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Jetojmé né njé kohé né té cilén teknologjia
éshté pjesé e pandashme e jetés sé pérditshme.
Kompjuterét, interneti, pajisjet mobile dhe shér-
bimet digjitale na mundésojné té komunikojmé,
té mésojmé, té punojmé dhe té krijojmé mé sh-
pejt. Pas té gjitha kétyre teknologjive géndrojné
njohurité dhe aftésité nga fusha e informatikés.
Informatika sot nuk nénkupton vetém pérdorimin
e kompjuterit. Ajo pérfshin té kuptuarit e ményrés
se si funksionojné teknologjité bashkékohore, pér-
punimin dhe organizimin e té dhénave, zhvillimin
e programeve, krijimin e pérmbajtjeve digjitale
dhe zgjidhjen e problemeve me ndihmén e siste-
meve kompjuterike.

Ky tekst shkollor éshté hartuar né pérputhje
me programin mésimor té éndés sé Informatikés
pér vitin e dyté té arsimit gjimnazial dhe synont'u
ndihmojé nxénésve té fitojné njohuri bashkéko-
hore dhe aftési praktike té nevojshme pér pjesé-
marrje té suksesshme né shogériné digjitale. Pér-
mbajtjet e tekstit shkollor pérfshijné teknologjité
bashkékohore né informatiké, programimin, bazat
e té dhénave, multimedian, grafikén kompjuterike
dhe zhvillimin e uebit. Vémendje e vecanté i kush-
tohet zbatimit praktik té njohurive pérmes shem-
bujve, detyrave dhe aktiviteteve qé i nxisin nxéné-
sit té mendojné, té hulumtojné dhe té krijojné
zgjidhje té tyre.Qéllimi i tekstit shkollor nuk éshté
vetém té ofrojé informacione té reja, por edhe té
zhvillojé té menduarit logjik, kreativitetin, shk-
rim-leximin digjital dhe gatishmériné pér té nxéné
gjaté gjithé jetés. Né njé kohé kur teknologjia nd-
ryshon vazhdimisht, aftésia pér té mésuar, pér t'u
pérshtatur dhe pér t'i zbatuar njohurité né situata
té reja béhet gjithnjé e mé e réndésishme.

Shpresojmé qé ky tekst shkollor té jeté njé
udhérréfyes i dobishém né zbulimin e botés sé in-
formatikés dhe t'i motivojé nxénésit té vazhdojné
té hulumtojné, té krijojné dhe t'i zhvillojné ideté
e tyre.

Informatika nuk éshté vetém njé léndé qé mé-
sohet né klasé. Ajo éshté gjuha e botés bashkéko-
hore dhe njé mjet pér krijimin e sé ardhmes.










TEKNOLOGJITE BASHKEKOHORE NE INFORMATIKE DHE TRANSFORMIMI
DIGJITAL

Jetojmé né njé epokeé né té cilén ndryshimet ndodhin me njé shpejtési té jashtézakonshme dhe njé nga
nxitésit kryesoré té kétyre ndryshimeve éshté informatika. Sot, termi ,teknologji“ nuk i referohet mé vetém
kompjuteréve té zakonshém dhe programeve bazé, por njé sistemi kompleks inovacionesh qé ndryshojné né
ményré thelbésore ményrén se si punojmé, komunikojmé dhe jetojmé.

Me termin teknologji bashkékohore né informatiké nénkuptohen mjetet mé té reja dhe té avancuara,
pajisjet harduerike, zgjidhjet softuerike dhe sistemet e rrjeteve qé mundésojné pérpunimin, ruajtjen dhe
analizimin e shpejté té sasive té médha té té dhénave. Kéto teknologji pérfagésojné kalimin nga menaxhimi
i dikurshém i thjeshté dhe statik i bazave té té dhénave drejt njé ekosistemi aktiv dhe inteligjent. Ato
mundésojné analizimin e sasive té médha té té dhénave dhe marrjen e vendimeve té mencura né kohé reale,
duke lidhur botén digjitale me até fizike.

Teknologjité bashkékohore evoluojné dhe integrohen vazhdimisht né té gjitha fushat e jetés njerézore,
duke krijuar fenomenin e quajtur transformim digjital - njé proces i integrimit té teknologjisé digjitale né
té gjitha fushat e njé shogérie, né arsim, ekonomi, prodhimtari apo né biznes, i cili ndryshon né ményré
thelbésore ményrén se si funksionojné ato.

Bota e informatikés sot udhéhiget nga disa shtylla kryesore:

* Inteligjenca artificiale (Al) dhe modelet e médha gjuhésore (LLM), té cilat pérfagésojné sisteme té
avancuara qé mund té pérpunojné dhe té gjenerojné tekst, kod dhe ide né njé nivel té ngjashém
me até njerézor (p.sh. modelet GPT, Gemini, Claude), duke analizuar miliarda té dhéna brenda pak
sekondash.

* Robotika e avancuar, e cila ndérthur informatikén, inteligjencén artificiale dhe inxhinieriné
mekanike. Béhet fjalé pér makina autonome ose gjysméautonome, té afta té kryejné detyra fizike
komplekse, té mésojné nga mjedisi dhe té reagojné ndaj ndryshimeve né kohé reale.

* Interneti i Gjérave (loT) pérfagéson njé rrjet pajisjesh fizike (telefona inteligjenté, pajisje shtépiake,
sensoré industrialé) qé jané té lidhura me internetin dhe komunikojné me njéra-tjetrén.

* Teknologjité e kompjuterizimit né re (Cloud Computing), té cilat mundésojné ruajtjen dhe pérpunimin
e té dhénave né serveré té largét, né vend té kompjuterit lokal (p.sh. Google Drive, Netflix).

Zbatimi i kétyre teknologjive né jetén toné té pérditshme éshté shumé i pérhapur. Mundésité pér
zbatimin e tyre jané praktikisht té pakufizuara. Zbatimi praktik i kétyre teknologjive éshté vecanérisht i
pranishém né:

* Puna krijuese dhe asistentét personalé. Me ndihmén e modeleve té médha gjuhésore, sot ¢do
person ka gasje né njé ,tru digjital“ té disponueshém menjéheré. Kéto modele ndihmojné né
shkrimin e eseve, pérkthimin e gjuhéve né kohé reale, mésimin e aftésive té reja dhe gjenerimin e
kodit kompjuterik.




TEMA 1 B

* Automatizimi inteligjent né shtépi dhe né industri. Pérmes robotikés dhe loT-s&, né jetén e
pérditshme pérdorim fshesa robotike qé hartojné veté planimetriné e shtépisé. Né industri, robotét
kryejné operacione té sakta, paketimin e produkteve dhe detyra fizike té rrezikshme, duke eliminuar
rrezikun pér njerézit.

*  Arsimi dhe mjekésia. Modelet e médha gjuhésore shérbejné si tutoré personalé, té cilét e pérshtatin
shpjegimin sipas nivelit té njohurive té nxénésit. Né mjekési, robotét kirurgjiké (si sistemi Da Vinci)
umundésojné mjekéve té kryejné operacione me saktési jashtézakonisht té larté, edhe né distancé.

* Shérbimet elektronike (E-shérbimet). Pagesa e faturave me njé klikim, bankingu online dhe
mbéshtetja e pérdoruesve pérmes ,chatbot“-éve inteligjenté, té cilét funksionojné 24/7 falé
inteligjencés artificiale.

* Transporti, né té cilin pérdoren sisteme navigimi qé ndihmojné né zgjedhjen e itinerarit mé té
pérshtatshém.

* Bujqgésia, pérmes zbatimit té sistemeve inteligjente pér monitorimin e kushteve atmosferike dhe
menaxhimin e ujitjes.

1.1.1 PERPARESITE, SFIDAT DHE NDIKIMI NE SHOQERI

Ashtu si ¢do revolucion i madh, edhe transformimi digjital sjell me vete pérfitime té réndésishme, por
edhe sfida qé shogéria duhet t'i kapércejé.

Aspekte pozitive Aspekte negative

Efikasiteti dhe produktiviteti: Modelet Humbja e vendeve té punés: Automatizimi, robotika

e médha gjuhésore dhe robotét marrin dhe inteligjenca artificiale mund té zévendésojné
pérsipér detyrat manuale dhe té pérséritura, profesione té caktuara (nga punétorét e fabrikave deri
duke i liruar njerézit pér té menduar né te administratorét), duke e béré té domosdoshém
ményré krijuese. rikualifikimin e shpejté profesional.

Siguria né vendin e punés: Robotét mund té  Varésia dhe dembelizmi kognitiv: Mbéshtetja e tepruar
punojné né mjedise té rrezikshme (miniera,  te modelet gjuhésore pér shkrim dhe té menduar
thellési detare, centrale bérthamore), ku mund té zvogélojé aftésité pér té menduar né ményré
jeta e njeriut éshté e rrezikuar. kritike dhe krijuese, vecanérisht te té rinjté.

Qasja né njohuri dhe gjithépérfshirja: Pérhapja e dezinformatave: Modelet e médha
Barrierat gjuhésore po zhduken falé gjuhésore mund té gjenerojné pa dashje informacione
pérkthyesve té avancuar té bazuar né té rreme qé duken bindése (té ashtuquajturat
modelet e médha gjuhésore (LLM), duke »halucinacione") ose té kegpérdoren pér géllime
mundésuar gé informacioni té jeté i propagandistike.

gasshém pér té gjithé.

Diagnostikim dhe kujdes mé i miré Siguria kibernetike dhe ¢éshtjet etike: Kush mban
shéndetésor: Ndérthurja e inteligjencés pérgjegjési nése roboti bén njé gabim? Si mund té
artificiale me robotikén mjekésore mbrohen té dhénat personale me té cilat trajnohen

mundéson jetégjatési mé té madhe dhe nj¢  modelet gjuhésore?
cilési mé té larté té jetés pér njerézit.

Teknologjité bashkékohore duhet té pérdoren né ményré té mengur né jetén e pérditshme. Shembujt né
vijim pérshkruajné ményra se si teknologjité mund té pérdoren né ményré té dobishme.

* Té nxénit adaptiv pér arsimim gjaté gjithé jetés. Né vend té kurseve klasike, éshté mé praktike té
pérdoren platforma té hapura arsimore té bazuara né teknologjiné cloud, pér rikualifikim ose pér
pérvetésimin e aftésive té reja (gjuhé, programim), té cilat pérshtaten me ritmin individual té té

nxénit.




Menaxhimi inteligjent i shéndetit (loT dhe telemjekésia). Pérdorimi i oréve inteligjente dhe
aplikacioneve pér monitorimin e gjumit, pulsit dhe aktivitetit fizik, me géllim qé kéto té dhéna té
ndahen me mjekun amé pérmes platformave digjitale (né vend té vizitave fizike pér kontrolle ruting).

Automatizimi i detyrave rutiné me bashképunétoré té bazuar né inteligjencén artificiale. Pérdorimi
i mjeteve té inteligjencés artificiale si ,asistenté kognitivé" pér hartimin e shpejté té e-maileve
té biznesit, strukturimin e shénimeve nga takimet ose kérkimin né arkiva té médha tekstuale, me
qéllim lirimin e kohés pér zgjidhje krijuese té problemeve.

Ndérgjegjésimi pér kufizimin e pérdorimit té pajisjeve digjitale. Si pérgjigje ndaj uljes sé pérqendrimit,
éshté mé miré té pérdoren aplikacione qé kufizojné gasjen né rrjetet sociale gjaté orarit té punés,
me qéllim ruajtjen e aftésisé pér puné té pérgendruar.

@ PERFUNDIM:

(
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Teknologjité bashkékohore né informatiké, nga robotika qé transformon botén fizike deri te
modelet e médha gjuhésore qé transformojné punén intelektuale, jané mjete té fugishme. Ndikimi i
tyre né shogéri varet térésisht nga ményra se si i pérdorim. Potenciali i tyre i jashtézakonshém duhet
té shfrytézohet pér lehtésimin e jetés, duke zhvilluar njékohésisht dhe té menduarit kritik, si dhe
ndérgjegjésimin pér normat etike, pér té mbrojtur shogériné nga pasojat negative.

\

_/

E/ AEDI?

A e di se sot njé telefon inteligjent ka fugi mé té madhe pérpunuese se kompjuterét qé u pérdorén gjaté
misioneve té para hapésinore drejt Hénés?

pr
SO/ PYETJE PER VERIFIKIMIN E NJOHURIVE

Si  pérkufizohet termi ,teknologjité

bashkékohore” né informatiké?

Rendit tri shembuj té teknologjive
bashkékohore gé sot jané mé té pérhapura
né boté.

Shpjego, me fjalét e tua, lidhjen ndérmjet
teknologjive bashkékohore dhe procesit té
transformimit digjital.

Si funksionon Interneti i Gjérave (loT) dhe si
e lidh ai jetén toné té pérditshme me rrjetin?

Pse modelet e médha gjuhésore (LLM)
ndonjéheré  gjenerojné ,halucinacione”
(informacione té pasakta) dhe cfaré
nénkupton kjo?

10.

Pérshkruaj njé situaté né té ciléen ti
personalisht ose shtépia jote inteligjente
pérdor teknologjiné loT gjaté dités.

Krahaso anét pozitive dhe negative té
pérdorimit masiv té robotéve né fabrika. Kush
pérfiton dhe kush humbet?

Analizo ndikimin e teknologjive cloud né
ményrén se si sot ruhen dhe ndahen té
dhénat, né krahasim me té kaluarén (hard
disget, memoriet USB).

Kush duhet té mbajé pérgjegjési etike dhe
ligjore nése njé robot mjekésor bén njé gabim
gjaté njé operacioni - programuesi, inxhinieri
apo mjeku? Arsyeto géndrimin ténd.

Vleréso nése zhvillimi i shpejté i inteligjencés
artificiale con né izolim shogéror dhe né uljen



e kreativitetit te njerézit apo, pérkundrazi, e~ 12. Shkruaj njé plan té shkurtér veprimi (3-4

rrit efikasitetin e tyre. hapa) se si njé biznes qé tradicionalisht punon
11. Propozo njé ide pér njé ,pajisje té mencur* té me dokumente né letér mund té realizojé né
re (bazuar né loT ose inteligjencé artificiale) ményré té sigurt transformimin digjital.

qé do té mund té zgjidhte njé problem real né
shkollén ose qytetin ténd.

) Q DETYRA HULUMTUESE DHE PRAKTIKE

1. Pérgatit njé listé me dhjeté teknologji bashkékohore qé pérdor gjaté njé dite. Pér secilén teknologji,
shkruaj né cilén fushé pérdoret dhe si ta lehtéson ajo jetén e pérditshme.

2. Zgjidh njé institucion publik (shkollg, biblioteké, bankg, spital ose komuné) dhe hulumto se cilat
shérbime digjitale u ofron qytetaréve. Pérgatit njé raport té shkurtér.

3. Mendo se si dukej njé shkollé para njézet vjetésh dhe krahasoje até me shkollén e sotme. Rendit té
paktén pesé ndryshime gé jané rezultat i teknologjive bashkékohore.

4. Né grup, sé bashku me shokét dhe shoqget e klasés, diskutoni pér pérparésité dhe mangésité e
pérdorimit té telefonave inteligjenté né jetén e pérditshme. Shénoni pérfundimet.

5. Hulumto njé teknologji bashkékohore pér té cilén mendon se do té keté ndikim té madh né té
ardhmen. Pérgatit njé prezantim té shkurtér, né té cilin do té shpjegosh se si funksionon dhe né
cilat fusha mund té zbatohet.

@ PERFUNDIM:
p

Teknologjité bashkékohore pérfagésojné zgjidhje teknike dhe informatike qé e lehtésojné jetén e
pérditshme.

Transformimi digjital pérfagéson procesin e pérfshirjes sé teknologjive digjitale né fusha té
ndryshme té shoggérisé.

Teknologjité bashkékohore gjejné zbatim né arsim, shéndetési, industri, transport, tregti dhe
komunikim.

Pérdorimi i teknologjive bashkékohore sjell pérfitime té shumta, por edhe sfida té caktuara.

Pérdorimi i pérgjegjshém dhe i sigurt i teknologjive bashkékohore kontribuon né mbrojtjen e té
dhénave personale dhe té privatésisé digjitale.

PER ATA QE DESHIROJNE TE DINE ME SHUME

Hulumto pér té gjetur pérgjigjen e
pyetjes: ,Si e di njé aplikacion se ¢faré dua
té shoh né vazhdim?“ Gjetja e pérgjigjes do
té té hapé dyert drejt sé ardhmes né botén
e informatikés sé avancuar.




SIGURIA KIBERNETIKE DHE MBROJTJA E TE DHENAVE PERSONALE

Siguria kibernetike pérbén njé segment kyc té botés sé sotme digjitale, ku mbrojtja e informacionit
béhet gjithnjé e mé e réndésishme. Me rritjen e vazhdueshme té pérdorimit té internetit dhe shérbimeve
digjitale, té dhénat personale ekspozohen ndaj rrezigeve dhe keqpérdorimeve té ndryshme. Prandaj, ruajtja
e privatésisé dhe sigurimi i mbrojtjes sé pérshtatshme té té dhénave jané thelbésore pér ¢do individ dhe
organizaté. Kércénimet digjitale, si sulmet e hakeréve, viruset dhe phishing-u, paraqesin rrezik serioz pér
siguriné e informacionit. Kuptimi i kétyre sfidave dhe zbatimi i parimeve themelore té mbrojtjes mundésojné
pérdorim mé té sigurt té teknologjive digjitale. Késhtu, siguria kibernetike béhet njé aftési e domosdoshme
pér funksionimin né shogériné bashkékohore.

TASHME KE MESUAR...
* té pérdorésh internetin pér té kérkuar informacione;
* té komunikosh pérmes platformave digjitale;
* té pérdorésh llogari té ndryshme pérdoruesi;
* téshpérndash pérmbaijtje digjitale;
* té dallosh se cilat té dhéna personale duhet té mbrohen.

PYETJE PER TE MENDUAR
1. Sallogari pérdoruesi pérdor gjaté njé jave?
A ke menduar ndonjéheré se ¢faré té dhénash personale € pas kur pérdor internetin?
Si do té veproje nése njé person i panjohur do té té kérkonte fjalékalimin ose té dhéna té tjera personale?
A duhet té ndahen me njeréz té tjeré té gjitha informacionet qé publikohen né internet?
Pse éshté e réndésishme té jesh i kujdesshém gjaté pérdorimit té shérbimeve digjitale?

A

NE PERMBAJTJET QE VIJOJNE, DO TE MESOSH:
* té shpjegosh pse éshté e réndésishme mbrojtja e té dhénave personale dhe digjitale.

* té pérshkruash masat themelore té mbrojtjes (fjalékalime té forta, programe antivirus, pérdorim i

kujdesshém i internetit).

* té zbatosh rregullat pér pérdorim té sigurt té internetit né situata konkrete, pér té mbrojtur té

dhénat e tua gjaté pérdorimit té rrjeteve sociale ose postés elektronike.

* té dallosh sjelljet e sigurta nga ato té pasigurta né internet dhe té analizosh pasojat e mundshme té

mbrojtjes sé pamjaftueshme té té dhénave.

* té propozosh ményra pér pérmirésimin e sigurisé ténde digjitale.

Teknologjité moderne té informacionit mundésojné komunikim té shpejté, qasje né njé numér té madh
informacioni dhe pérdorimin e shérbimeve té ndryshme digjitale. Cdo dité pérdoren posta elektronike, rrjete
sociale, platforma pér mésim, shérbime té bankimit elektronik dhe aplikacione té ndryshme celulare. Gjaté
pérdorimit té tyre, shpesh vendosen té dhéna personale, si: emri dhe mbiemri, numri i telefonit, adresa e
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postés elektronike, fjalékalimet dhe informacione té tjera. Pér kété arsye, pérdorimi i sigurt i teknologjive
digjitale po béhet gjithnjé e mé i réndésishém pér cdo pérdorues.

Me zhvillimin e teknologjive bashkékohore shfagen edhe rrezige té ndryshme qé mund té ndikojné né
siguriné e té dhénave dhe né privatésiné e pérdoruesve. Ekzistojné pérpjekje té vazhdueshme pér vjedhjen
e té dhénave personale, qasjen e paautorizuar né llogarité e pérdoruesve dhe pérhapjen e programeve
keqdashése. Pér té zvogéluar kéto rreziqe, éshté e nevojshme té njihen rregullat themelore té sigurisé
kibernetike dhe té zbatohen masat pér mbrojtjen e té dhénave personale gjaté pérdorimit té pérditshém té
teknologjive digjitale.

1.2.1 CFARE ESHTE SIGURIA KIBERNETIKE DHE PSE ESHTE E RENDESISHME?

Sa heré qé lidheni me internetin, pavarésisht nése shfletoni rrjetet sociale, dérgoni posté elektronike
apo luani lojéra né internet, né té vérteté po hapni derén drejt botés digjitale. Por, ashtu si¢ e mbyllni me
celés shtépiné pér t'u mbrojtur nga hajdutét, po ashtu duhet té kujdeseni edhe pér siguriné e hapésirés suaj
digjitale.

Siguria kibernetike pérfagéson njé térési masash, rregullash dhe procedurash qé mundésojné mbrojtjen
e sistemeve kompjuterike, rrjeteve dhe té dhénave digjitale nga kércénimet dhe kegpérdorimet e ndryshme.
Né shoqériné bashkékohore, njé numér i madh aktivitetesh varen nga teknologjité e informacionit dhe
interneti. Pérdorimi i postés elektronike, rrjeteve sociale, platformave digjitale pér mésim, bankimit
elektronik dhe aplikacioneve té ndryshme celulare nénkupton shkémbim té vazhdueshém té informacionit
pérmes rrjeteve digjitale. Pér kété arsye, siguria e kétyre sistemeve luan njé rol té réndésishém né mbrojtjen
e pérdoruesve dhe té té dhénave té tyre.

Siguria kibernetike nuk lidhet vetém me mbrojtjen e kompanive dhe institucioneve té médha, por edhe
me ¢do pérdorues individual. Pérdorimi i pérditshém i telefonave inteligjenté, tabletéve dhe kompjuteréve
nénkupton njé nivel té caktuar pérgjegjésie pér mbrojtjen e té dhénave personale. Me zbatimin e masave té
pérshtatshme mund té zvogélohen rreziget nga gasja e paautorizuar né té dhéna, vjedhja e identitetit ose
kegpérdorimi i llogarive té pérdoruesve. Njohja e parimeve themelore té sigurisé kibernetike kontribuon né
pérdorimin mé té sigurt té teknologjive bashkékohore.

1.2.2 TE DHENAT PERSONALE DHE PRIVATESIA DIGJITALE

Té dhénat personale pérfagésojné informacione pérmes té cilave mund té identifikohet njé person. Né
kété grup béjné pjesé emri dhe mbiemri, adresa e banimit, numri i telefonit, adresa e postés elektronike,
numri personal i identifikimit, fotografité dhe shumé informacione té tjera qé mund té lidhen me njé
pérdorues té caktuar. Né shogériné digjitale, ¢do dité lihen gjurmé té ndryshme té té dhénave personale
gjaté pérdorimit té shérbimeve té internetit, aplikacioneve celulare dhe platformave elektronike. Pér kété
arsye, mbrojtja e tyre pérbén njé pjesé té réndésishme té sigurisé digjitale.

Privatésia digjitale pérfagéson té drejtén e ¢do pérdoruesi pér té vendosur né ményré té pavarur se
cilat informacione do té ndajé dhe me ké do t'i ndajé ato. Gjaté pérdorimit té internetit, éshté e nevojshme
té pérzgjidhen me kujdes té dhénat qé publikohen né rrjetet sociale ose né platforma té tjera digjitale.
Ndarja e tepért e informacioneve personale mund té ¢ojé né keqpérdorime té ndryshme dhe té rrezikojé
siguriné e pérdoruesit. Pérdorimi i pérgjegjshém i shérbimeve digjitale kontribuon né mbrojtjen mé té miré
té privatésisé dhe né zvogélimin e mundésive pér keqpérdorimin e té dhénave personale.

1.2.3 RREGULLAT PER PERDORIM TE SIGURT TE INTERNETIT

Pér té qené i sigurt né internet, nuk nevojiten njohuri té avancuara informatike. Mjafton té zbatosh tri

rregullat themelore té higjienés digjitale:




* Krijo fjalékalime té forta: Fjalékalimi éshté linja e paré e mbrojtjes. Njé fjalékalim i dobét (si 123456
ose emril123) mund té zbulohet nga hakerét brenda pak sekondash. Njé fjalékalim i forté duhet
té keté té paktén 12 karaktere dhe té pérmbajé njé kombinim té shkronjave té médha e té vogla,
numrave dhe simboleve té vecanta (p.sh. @, #, S, %). Gjithashtu, nuk duhet té pérdoret i njéjti
fjalékalim pér disa llogari té ndryshme.

* Pérdor dhe pérditéso programin antivirus: Programet antivirus veprojné si mbrojtés digjitalé
qé skanojné pajisjen, zbulojné programe té dyshimta (viruse, trojané, programe spiunazhi) dhe i
bllokojné para se té shkaktojné dém. Eshté e réndésishme qé ky program té pérditésohet rregullisht,
né ményré qé té jeté né gjendje té identifikojé kércénimet e reja.

* Pérdore internetin me kujdes: Kjo nénkupton té jesh i vetédijshém se ku klikon. Shmang shkarkimin
e skedaréve nga faqe interneti té panjohura, mos kliko reklama té dyshimta (qé premtojné fitime
té shpejta ose ¢cmime falas) dhe mos u lidh me rrjete publike e té pasigurta Wi-Fi (si né kafene ose
parqe) kur vendos té dhéna té ndjeshme.

1.2.4 KERCENIMET DHE RREZIQET ME TE SHPESHTA DIGJITALE

Me zhvillimin e internetit dhe té teknologjive bashkékohore shfagen kércénime té ndryshme digjitale qé
mund té ndikojné né siguriné e pérdoruesve. Ndér kércénimet mé té shpeshta jané mesazhet e rreme dhe
mashtrimet né internet, programet keqdashése, gasja e paautorizuar né llogarité e pérdoruesve dhe vjedhja
e té dhénave personale. Né situata té caktuara, sulmuesit pérpigen té fitojné besimin e pérdoruesve dhe t'i
bindin ata qé t'i zbulojné vullnetarisht fjalékalimet ose informacione té tjera té ndjeshme. Kéto pérpjekje
zakonisht realizohen pérmes postés elektronike, mesazheve ose fageve té rreme té internetit.

Pérveg sulmeve té drejtpérdrejta, ekzistojné edhe rrezige qé vijné si pasojé e pérdorimit té pakujdesshém
téteknologjive digjitale. Pérdorimiifjalékalimeve té dobéta, shkarkimiiskedaréve ngaburime té paverifikuara
ose hapja e mesazheve té dyshimta mund té ¢ojé né rrezikimin e sigurisé sé sistemeve kompjuterike dhe té
té dhénave personale. Njohja e kércénimeve té mundshme dhe pérdorimi i kujdesshém i shérbimeve té
internetit pérbéjné njé hap té réndésishém né mbrojtjen e identitetit digjital dhe né zvogélimin e rreziqeve
té mundshme.

1.2.5 PERDORIMI | SIGURT DHE | PERGJEGJSHEM I INTERNETIT

Pérdorimi i sigurt i internetit nénkupton zbatimin e rregullave dhe krijimin e shprehive té ndryshme
qé kontribuojné né mbrojtjen e pérdoruesve dhe té té dhénave té tyre. Njé nga masat themelore éshté
pérdorimi i fjalékalimeve té sigurta, té cilat pérmbajné njé kombinim shkronjash, numrash dhe simbolesh té
vecanta. Gjithashtu, éshté e dobishme qé i njéjti fjalékalim té mos pérdoret pér disa shérbime té ndryshme
dhe gé fjalékalimet té ndryshohen rregullisht. Mbrojtje shtesé ofron edhe pérdorimi i autentifikimit me
shumé faktoré, ku pér gasjen né llogariné e pérdoruesit kérkohet njé konfirmim shteseé.

Pérdorimi i pérgjegjshém i internetit nénkupton edhe sjellje té kujdesshme gjaté shpérndarjes sé
informacioneve dhe pérdorimit té shérbimeve digjitale. Eshté e nevojshme té kontrollohet besueshméria e
fageve té internetit, té hapen me kujdes mesazhet elektronike dhe té mos ndahen té dhénat personale me
persona té panjohur. Pérditésimi i rregullt i sistemeve operative dhe programeve kontribuon né mbrojtjen
mé té miré nga kércénimet e reja té sigurisé. Duke zhvilluar shprehi té mira digjitale dhe duke menduar né
ményré kritike, pérdoruesit mund ta pérmirésojné ndjeshém siguriné e tyre gjaté pérdorimit té teknologjive
bashkékohore té informacionit.

Ményra mé e miré pér ta kuptuar siguriné kibernetike éshté pérmes zbatimit té saj né situatat e
pérditshme me té cilat pérballemi.

Shembulli 1: Pérdorimi i rrjeteve sociale (TikTok, Instagram, Snapchat...)

Rrjetet sociale jané platforma ku mund té shpérndahen lehtésisht shumé informacione. Pér mbrojtjen e
té dhénave né kéteé situaté, duhet té zbatohen rregullat e méposhtme:
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*  Profili privat (Private Account): Ndrysho cilésimet e privatésisé né ményré qé vetém miqté e pranuar
té mund t'i shohin publikimet, fotografité dhe vendndodhjen ténde.

* Kujdes me publikimin e vendndodhjes (,,check-in“): Mos e shpérnda vendndodhjen ténde té sakté
né kohé reale. Kjo mund t'u tregojé personave keqdashés se ku ndodhesh saktésisht ose se nuk je
né shtépi.

* Mendo para se té publikosh: Cdo fotografi ose informacion, pér shembull fotografia e dokumentit té
identifikimit, adresa e shtépisé ose emri i shkollés, mund té mbetet né internet edhe pasi ta fshish.

Shembulli 2: Pérdorimi i postés elektronike (e-mail)

Posta elektronike éshté njé nga mjetet mé té shpeshta qé pérdoren pér sulme té ashtuquajtura phishing
(mashtrime pérmes té cilave sulmuesit pérpigen té vjedhin fjalékalimet ose té dhénat e kartelave bankare,
duke u paragitur rrejshém si kompani ose institucione té ligjshme, si banka, rrjete sociale apo shérbime
postare). Pér t'u mbrojtur né kété situaté, zbatohen rregullat e méposhtme:

* Mos iu pérgjigj dérguesve té panjohur: Nése merr njé e-mail nga njé adresé e panjohur qé kérkon
pérgjigje urgjente, pér shembull: ,,Profili yt do té fshihet, kliko kétu pér té konfirmuar fjalékalimin®,
fshije menjéheré.

* Kontrollo lidhjet dhe skedarét bashkéngjitur: Mos hap kurré skedaré bashkéngjitur me prapashtesa

si .exe ose .zip nga persona té panjohur, sepse mund té pérmbajné programe keqdashése qé mund
té démtojné kompjuterin ose té komprometojné té dhénat e tua.

Shembulli 3: Aktivizimi i autentifikimit me dy faktoré (2FA): Kjo paraget njé shtresé shtesé mbrojtjeje.
Gjaté hyrjes né postén elektronike, pérvec fjalékalimit, sistemi kérkon edhe njé kod gqé mund té dérgohet,
pér shembull, me SMS né telefonin ténd. Né kété ményré, edhe nése dikush e zbulon fjalékalimin, nuk do té
mund té hyjé né llogariné ténde pa pasur qgasje edhe né telefonin ténd.

1.2.6 NXENESI DIGJITAL DHE SIGURIA KIBERNETIKE

Gjaté njé dite té zakonshme shkollore, nxénési pérdor njé numér té madh shérbimesh digjitale. Ai hyn
né platforma elektronike pér mésim, kérkon informacione né internet, komunikon pérmes aplikacioneve
té ndryshme dhe pérdor postén elektronike. Gjaté té gjitha kétyre aktiviteteve shkémbehen té dhéna
té ndryshme, ndérsa pér qasje né kéto shérbime zakonisht pérdoren llogari pérdoruesi dhe fjalékalime.
Pérdorimi i sigurt i kétyre shérbimeve kontribuon né mbrojtjen e té dhénave personale dhe né zvogélimin
e mundésive pér kegpérdorim.

Mendo pér njé situaté né té cilén njé nxénés merr njé mesazh se ka fituar njé ¢gmim dhe se duhet té
vendosé emrin e pérdoruesit, fjalékalimin dhe té dhénat e llogarisé bankare né njé fage interneti té panjohur.
Nése nuk kontrollohen dérguesi dhe adresa e fages sé internetit, mund té ndodhé keqpérdorimi i llogarisé sé
pérdoruesit. Sjellja e kujdesshme, kontrollimi i burimit té informacionit dhe shmangia e shpérndarjes sé té
dhénave personale me persona té panjohur pérbéjné masa té thjeshta, por té réndésishme pér pérmirésimin
e sigurisé digjitale.

Sjellja né internet ndikon né masé té madhe né pasojat me té cilat mund té pérballesh né hapésirén
e pasigurt té internetit. Cdo veprim qé kryen né botén digjitale (& gjurmé. Shpesh, pér shkak té ritmit té
shpejté té jetés sé pérditshme, harrojmé se interneti nuk éshté vetém njé hapésiré pér argétim, por edhe njé
mjedis i mbushur me rrezige té fshehura. Dallimi midis shfletimit té sigurt dhe njé problemi serioz digjital
shpesh varet nga vendimet dhe shprehité tona.

1.2.7 SJELLJE TE SIGURTA DHE TE PASIGURTA NE INTERNET

Pér t'u mbrojtur, sé pari duhet té dish t'i dallosh situatat e rrezikshme. Sjellja né internet mund té

ndahet né pérgjithési né dy kategori:




SJELLJE TE PASIGURTA (RREZIK) SJELLJE TE SIGURTA (MBROJTJE)

Pérdorimi i rrjeteve publike dhe té pasigurta Pérdorimi i internetit celular (4G/5G) ose i njé rrjeti
Wi-Fi (pa fjalékalim) pér t>u identifikuar né shtépiak té mbrojtur gjaté qasjes né llogari qé
rrjetet sociale ose pér té pérdorur shérbimet e  pérmbajné té dhéna té ndjeshme.

bankimit elektronik.

Pranimi i kérkesave pér migési nga persona té Komunikimi vetém me persona gé i njeh né jetén
panjohur dhe ndarja e té dhénave private me ta.  reale dhe ruajtja e privatésisé.

Klikimi i lidhjeve joshése qé premtojné Injorimi i mesazheve té dyshimta dhe kontrollimi i
shpérblime falas, telefona ose pjesémarrjené  fageve zyrtare té internetit pér té verifikuar nése jané
»l0jéra shpérblyese” (phishing). té vérteta ofertat ose shpérblimet.

Shkarkimi dhe instalimi i lojérave, filmave ose Shkarkimi i programeve vetém nga faqet zyrtare té
programeve pirate nga burime té pasigurta dhe  internetit dhe dyqganet zyrtare té aplikacioneve (Google
fage torrent. Play, App Store ose faget zyrtare té prodhuesve).

Pasojat e sjelljes sé pakujdesshme dhe té mbrojtjes sé pamjaftueshme mund té jené serioze dhe
afatgjata. Nése té dhénat e tua personale (fjalékalimet, fotografité, numrat personalé té identifikimit) bien
né duart e personave té tjeré, mund té ndodhin skenarét e méposhtém:

Vjedhja e identitetit: Hakerét mund t'i keqpérdorin té dhénat dhe fotografité e tua pér té krijuar
profile té rreme, pér té kryer mashtrime né emrin ténd ose pér té shantazhuar miqté dhe familjarét
e tu duke u kérkuar para.

Démi financiar: Pérmes mesazheve phishing ose pagesave té pasigurta, sulmuesit mund té fitojné
qgasje né llogarité bankare ose né kartelat e kreditit té prindérve té tu dhe t'i térheqin ose transferojné
paraté nga llogaria brenda pak minutash.

Infektimi me softuer shantazhues (ransomware): Né vend té njé virusi té zakonshém, né pajisjen ténde
mund té instalohet njé softuer keqdashés gé i bllokon té gjitha dokumentet, fotografité dhe projektet e
tua, ndérsa hakerét mund té kérkojné pagesén e njé shpérblimi pér t'i zhbllokuar dhe rikthyer ato.

Démtimi i mirégenies emocionale dhe i reputacionit: Shkelja e privatésisé dhe publikimi i
paautorizuar i bisedave ose fotografive private (bullizmi kibernetik) mund té shkaktojné stres té
madh, ndjenjé turpi dhe pasoja afatgjata né jetén shoqgérore té personit.

Pérmirésimi i sigurisé nuk kérkon aftési té ndérlikuara teknike, por zbatimin e shprehive té mira digjitale.
Mé poshté jané disa késhilla konkrete qé mund t'i zbatosh menjéheré:

1. Aktivizo autentifikimin me dy faktoré (2FA): Ky éshté njé nga hapat mé té réndésishém pér mbrojtjen

e llogarisé. Pérvec fjalékalimit, gjaté hyrjes né profilin ténd (Instagram, TikTok, Google etj.) kérkohet
edhe njé kod shtesé verifikimi, i cili mund té dérgohet né telefonin ténd. Né kété ményré, edhe nése
dikush e di fjalékalimin ténd, nuk do té mund té hyjé né llogariné ténde pa kryer edhe verifikimin
shteseé.

Pérdor njé menaxher fjalékalimesh (password manager): Né vend qé té pérdorésh té njéjtin fjalékalim
té thjeshté pér té gjitha llogarité, gjé qé pérbén njé rrezik t& madh sigurie, pérdor njé aplikacion gé
gjeneron dhe ruan né ményré té sigurt fjalékalime té ndryshme dhe té forta pér secilén nga llogarité
e tua.

Béj rregullisht kopje rezervé (Backup): Njé heré né javé ose njé heré né muaj, transfero dokumentet
dhe fotografité e tua té réndésishme né njé disk té jashtém, né njé USB ose né njé cloud té sigurt.
Né kété ményré, edhe nése pajisja vidhet ose démtohet, té dhénat do té mbeten té sigurta dhe do
té mund té pérdoren pérséri.



TEMA 1 B

4. Pérditésimiirregullt i sistemit: Mos i shty njoftimet pér pérditésimin e sistemit operativ té telefonit
ose kompjuterit. Kéto pérditésime shpesh pérmbajné ,arnime" sigurie pér dobésité e zbuluara sé
fundmi, té cilat hakerét mund t'i shfrytézojné pér sulme.

AEDI?

/ A e di se njé fjalékalim i forté duhet té jeté mjaftueshém i gjaté dhe té pérmbajé njé kombinim
- té shkronjave té médha dhe té vogla, numrave dhe simboleve speciale? Pérdorimi i fjalékalimeve té
ndryshme pér shérbime té ndryshme digjitale rrit ndjeshém siguriné e llogarive té pérdoruesve.

Q HULUMTO

Hulumto pér té zbuluar se cilat rregulla pér pérdorim té sigurt té internetit zbatohen né shkollén
ténde, nga shokét e tu ose né familjen ténde. Bazuar né rezultatet e hulumtimit, pérpilo njé listé me té
paktén dhjeté rregulla qé kontribuojné né mbrojtjen mé té miré té té dhénave personale dhe té privatésisé
digjitale.

@J PERFUNDIM:
p

Siguria kibernetike nuk varet nga kompleksiteti i kompjuteréve, por nga ményra se si sillemi
dhe veprojmé né botén digjitale. Me pérdorimin e fjalékalimeve té forta, programeve antivirus
dhe me pak kujdes né ¢do klikim, béhemi pérdorues mé té mbrojtur dhe mé té pérgjegjshém né
botén digjitale. Hapésira e internetit éshté po aq e sigurt sa jemi té kujdesshém ne. Duke zhvilluar
ndérgjegjésimin pér rreziget dhe duke zbatuar masa té thjeshta mbrojtése, béhemi krijues té sigurisé
soné dhe marrim kontrollin mbi jetén toné digjitale.

\

@ PYETJE PER PERSERITJEN E NJOHURIVE

7

Pse siguria kibernetike ka njé rol té 4. Cilat jané rreziget mé té zakonshme gjaté
réndésishém né shogériné bashkékohore? pérdorimit té internetit dhe shérbimeve

. Cilatinformacione konsiderohen té dhéna digjitale?

personale? . Né ¢'ményré shprehité e mira digjitale

. Si mund té rrezikohet privatésia digjitale kontribuojné né mbrojtjen mé té miré té
e pérdoruesit? té dhénave personale?

) Q DETYRA HULUMTUESE DHE PRAKTIKE

1. Pérpilo njé listé té té dhénave personale qé pérdoren mé shpesh gjaté krijimit té njé llogarie né
internet. Shpjego pse éshté e réndésishme gé kéto té dhéna té mbrohen.

2. Hulumto se cilat rregulla zbatojné platformat mé té njohura té internetit pér mbrojtjen e llogarive té
pérdoruesve dhe cilat té dhéna personale mbledhin dhe pérpunojné. Pérgatit njé raport té shkurtér.

3. Mendo dhe pérshkruaj tri situata né té cilat pérdorimi i pakujdesshém i internetit mund té ¢ojé né

kegpérdorimin e té dhénave personale.




4. Né grup, sé bashku me shokét e klasés, diskutoni pér pérparésité dhe rreziget e shpérndarjes sé
fotografive dhe té informacioneve personale né rrjetet sociale. Shénoni pérfundimet.

5. Pérgatit njé udhézues té shkurtér me dhjeté késhilla pér pérdorim té sigurt dhe té pérgjegjshém té
internetit, i cili do té ishte i dobishém pér nxénésit e shkollés ténde.

PER ATA QE DESHIROJNE TE DINE ME SHUME

Siguria kibernetike éshté njé nga fushat me zhvillimin mé té shpejté né informatiké. Njé
numér i madh institucionesh shtetérore, kompanish, bankash, spitalesh dhe institucionesh
arsimore pérdorin ¢do dité sisteme moderne té sigurisé pér mbrojtjen e té dhénave dhe

shérbimeve té tyre. Ekzistojné profesione té ndryshme gé lidhen me kété fushg, si: analist
i sigurisé kibernetike, ekspert pér mbrojtjen e rrjeteve, studiues i kércénimeve digjitale
dhe specialist i forenzikés digjitale. Me zhvillimin e teknologjive moderne, nevoja pér
profesionisté qé do té kontribuojné né mbrojtjen e hapésirés digjitale vazhdimisht rritet.

@
S 4 PYETJE PER VERIFIKIMIN E NJOHURIVE

Rretho pérgjigjen e sakté.

1. Siguria kibernetike ka té béjé me:

a) prodhimin e kompjuteréve;

b) mbrojtjen e sistemeve dhe té dhénave digjitale;
c) riparimin e telefonave celularé;

¢) prodhimin e lojérave kompjuterike.

2. Shpjego termat.

Term Shpjegim

Té dhéna personale

Privatésia digjitale

Siguria kibernetike

3. Plotéso.

Fjalékalimi i sigurt duhet té jeté
4. Cilat jané tri karakteristikat kryesore qé duhet té pérmbajé njé fjalekallm i forté dhe i sigurt?
5. Shpjego me fjalét e tua se si funksionon njé sulm ,phishing” dhe cili éshté qéllimi i tij kryesor?

6. Nése do té merrje njé e-mail nga njé dérgues i panjohur me njé skedar bashkéngjitur me prapashtesén
.exe, ku thuhet se éshté njé videolojé falas, cilét hapa konkreté do té ndérmerrje pér t'u mbrojtur?

7. Sipas teje, cili éshté mé i sigurt: pérdorimi i njé rrjeti publik Wi-Fi né njé kafene apo pérdorimi i
internetit ténd celular (4G/5G)? Si ndikon zgjedhja e rrjetit né siguriné e té dhénave té tua personale?

8. Vleréso pasojat e mundshme té vjedhjes sé identitetit né rrjetet sociale. Sipas mendimit ténd, a jané
pasojat mé té rénda né aspektin financiar apo né aspektin emocional/social pér njé adoleshent? Arsyetoje
géndrimin ténd.

9. Propozo tri rregulla themelore qé duhet té pérmbajé njé ,Kod pér sjellje té sigurt né internet” i
shkollés, me géllim gé té mbrohen té dhénat e nxénésve né shkollén ténde.




1.3

KRIPTOGRAFIA

Cdo dité dérgojmé mesazhe té shumta, blejmé online dhe identifikohemi né platforma té ndryshme.
Por, a ke pyetur ndonjéheré veten se si «udhétojné» kéto té dhéna népér boté pa i viedhur ose lexuar dikush?
Pérgjigjja géndron né njé shkencé té lashté, por sot ultramoderne - kriptografia.

Kriptografia éshté shkenca e komunikimit té sigurt, e cila mundéson mbrojtjen e informacionit nga
gasja e paautorizuar né botén digjitale. Né thelb té saj qéndron procesi i enkriptimit, pérmes té cilit
teksti i zakonshém dhe i lexueshém shndérrohet né njé kod té pakuptueshém duke pérdorur algoritme
matematikore. Qé mesazhi té béhet pérséri i kuptueshém pér marrésin, pérdoret procesi i kundért, i quajtur
dekriptim. Né varési té ményrés sé pérdorimit té celésave, kriptografia ndahet né kriptografi simetrike dhe
kriptografi asimetrike. Né kriptografiné simetrike pérdoret i njéjti celés sekret si pér enkriptimin, ashtu edhe
pér dekriptimin e té dhénave. Né té kundért, kriptografia asimetrike pérdor njé cift prej dy celésash té
ndryshém: celésin publik, i cili éshté i disponueshém pér té gjithé dhe pérdoret pér enkriptim, dhe celésin
privat, té cilin e posedon vetém marrési dhe qé pérdoret pér dekriptim.

TASHME DLI...
*  té shpjegosh pse duhet té mbrohen té dhénat personale;
* té dallosh pérdorimin e sigurt dhe té pasigurt té internetit;
* té shpjegosh se ¢faré éshté privatésia digjitale;
* téjapésh shembuj té pérdorimit té sigurt té teknologjive digjitale;
* téanalizosh rreziget e mundshme gjaté shkémbimit té informacionit.

PYETJE PER REFLEKTIM
1. Sido t'ia dérgoje njé mesazh sekret njé shoku/shogeje, pa mundur ta lexojé dikush tjetér?
A kishin nevojé njerézit né té kaluarén té mbronin informacionet e tyre?
Cilat informacione sot do té doje té mbeteshin konfidenciale?
Si mendon, si i mbrojné bankat dhe dyganet online té dhénat e klientéve té tyre?
A éshté e mundur qé vetém personi i autorizuar ta lexojé mesazhin e dérguar?

Uk W

NE PERMBAJTJEN QE VIJON DO TE MESOSH TE:
* té pérkufizosh konceptin e kriptografisé me nocionet themelore: enkriptimi, celési, mesazhi sekret;
* té dallosh pérdorimin e kriptografisé né njé situaté konkrete té pérditshme;
* té shpjegosh se si pérdoret kriptografia pér mbrojtjen e té dhénave;
* té dallosh informacionet e mbrojtura nga ato té pambrojtura;
* té shpjegosh réndésiné e kriptografisé pér privatésiné dhe siguriné.




Komunikimi dhe shkémbimi i informacionit kané qené gjithmoné njé pjesé e réndésishme e jetés sé
pérditshme té njerézve. Né periudha té ndryshme historike, ka ekzistuar nevoja pér dérgimin e mesazheve
qé duhej té mbeteshin sekrete dhe té kuptoheshin vetém nga personat pér té cilét ishin té destinuara. Planet
ushtarake, marréveshjet diplomatike dhe informacionet e réndésishme shtetérore shpeshheré mbroheshin
me metoda té ndryshme pér fshehjen e pérmbajtjes sé tyre. Nevoja pér mbrojtjen e informacionit ¢oi né
zhvillimin e teknikave té ndryshme pér enkriptimin e mesazheve.

Me zhvillimin e teknologjive moderne, kriptografia éshté béré njé pjesé e réndésishme e jetés sé
pérditshme. Sot ajo nuk pérdoret vetém né ushtri dhe né sistemet shtetérore, por edhe gjaté pérdorimit
té shérbimeve bankare, postés elektronike, dyganeve online dhe aplikacioneve mobile. Falé metodave
kriptografike, informacionet e ndjeshme mund té shkémbehen né ményré té sigurt dhe té mbrohen nga
qasja e paautorizuar.

1.3.1 CFARE PARAQET KRIPTOGRAFIA?

Kriptografia éshté njé fushé shkencore qé merret me mbrojtjen e informacionit nga qasja e paautorizuar.
Qéllimi themelor i kriptografisé éshté té mundésojé gé njé mesazh ose e dhéné e caktuar té lexohet vetém
nga personat pér té cilét éshté destinuar. Pér kété qéllim pérdoren procedura té ndryshme, pérmes té
cilave mesazhi i kuptueshém shndérrohet né njé formé gé nuk mund té kuptohet lehtésisht nga persona té
tjeré. Personi qé e dérgon mesazhin dhe personi gé e pranon até duhet té kené informacionet e nevojshme
pér ta lexuar sakté pérmbajtjen. Né kété ményré zvogélohet mundésia gé informacionet konfidenciale té
kegpérdoren.

Kriptografia sot pérdoret né njé numér té madh fushash té jetés sé pérditshme. Gjaté pérdorimit té
shérbimeve bankare elektronike, dyganeve online, aplikacioneve mobile dhe shérbimeve té ndryshme
digjitale, té dhénat personale dhe informacionet financiare mbrohen pérmes metodave kriptografike.
Gjithashtu, posta elektronike, certifikatat digjitale dhe shumé shérbime té internetit pérdorin teknika té
ndryshme pér mbrojtjen e informacionit. Falé kriptografisé, pérdoruesit mund té shkémbejné té dhéna né
ményré mé té sigurt dhe té pérdorin shérbime moderne digjitale. Pér ta kuptuar até, duhet té njohim katér
koncepte kryesore: enkriptimin, dekriptimin, celésin kriptografik dhe mesazhin sekret.

1.3.2 ENKRIPTIMI, DEKRIPTIMI DHE CELESI KRIPTOGRAFIK

Enkriptimi paraget njé proces gjaté té cilit njé mesazh i kuptueshém shndérrohet né njé formé té
pakuptueshme, me géllim gé té mbrohet nga gasja e paautorizuar. Mesazhi qé mund té lexohet quhet
mesazh burimor, ndérsa pas procesit té enkriptimit fitohet mesazhi i enkriptuar. Ky mesazh duket si njé
varg shkronjash dhe simbolesh té rastésishme. Edhe nése dikush e intercepton gjaté transmetimit né
internet, pér té ai éshté i pakuptimté, sepse nuk mund ta lexojé. Pér shembull, fjala ,,Pérshéndetje!"“ mund té
shndérrohet né njé kod té pakuptueshém, si: ,Xy9#z!“. Kjo realizohet me ndihmén e rregullave té ndérlikuara
matematikore, té quajtura algoritme.

Personi gé e pranon mesazhin duhet té disponojé informacionet pérkatése né ményré qé ta kthejé até
pérséri né formén e tij fillestare. Procesi i kthimit té mesazhit né formén e tij té kuptueshme quhet dekriptim.

Pér enkriptimin dhe dekriptimin me sukses pérdoret celési kriptografik. Celési pérfagéson njé grup
rregullash ose té dhénash gqé mundésojné qé mesazhi té mbrohet si¢c duhet dhe mé pas té lexohet pérséri.
NE sistemet e thjeshta, i njéjti celés mund té pérdoret si pér enkriptim, ashtu edhe pér dekriptim, ndérsa né
sistemet mé moderne pérdoren celésa té ndryshém pér kéto dy procese. Pa pasur celésin pérkatés, mesazhi
i enkriptuar éshté shumé mé i véshtiré pér t'u kuptuar nga personat e paautorizuar.




TEMA 1 Il
1.3.3 TEKNOLOGJIA BASHKEKOHORE NE PRAKTIKE

Shifra e Cezarit

Njé nga shembujt mé té njohur té enkriptimit éshté shifra e Cezarit. Né kété ményré té mbrojtjes,
cdo shkronjé e mesazhit zévendésohet me njé shkronjé tjetér qé ndodhet disa vende mé tej né alfabet.
Nése zhvendosja éshté pér tri vende, shkronja A zévendésohet me C, B me D, C me Dh dhe késhtu me
radhé. Personi gé e di rregullin e zhvendosjes mund ta lexojé lehtésisht mesazhin, ndérsa pér personat e
painformuar ai duket si njé varg i rastésishém shkronjash.

Shifra e Cezarit sot nuk ka pérdorim praktik pér mbrojtjen e informacioneve té réndésishme, sepse
rregulli i saj éshté i thjeshté dhe mund té zbulohet lehtésisht. Megjithaté, ajo ka réndési té madhe arsimore,
sepse né ményré té thjeshté shpjegon ideté themelore té kriptografisé. Me ndihmén e saj mund té kuptohet
lehtésisht se si funksionojné enkriptimi, dekriptimi dhe pérdorimi i celésit kriptografik.

Shembull

Le té supozojmé se zhvendosja éshté pér tri shkronja.

Mesazhi burimor Mesazhi i enkriptuar
A ¢

B D

C Dh

C E

Nése mesazhi éshté ,INTERNET", pas enkriptimit do té fitohet njé varg i ri shkronjash, sipas rregullit té
zgjedhur pér zhvendosjen.

Procesi i enkriptimit (shkronjé pér shkronjé):

I(+3 vende mé tej) =L

N (+3 vende mé tej) =P

T (+3 vende mé tej) =H

E (+3 vende mé tej) = Z

R (+3 vende mé tej)=U

N (+3 vende mé tej) =P

E (+3 vende mé tej) = Z

T (+3 vende métej)=H

Mesazhi sekret (celési 3) do té jeté vargu i méposhtém i shkronjave: LPHZUPZH

Kriptografia moderne

Me zhvillimin e sistemeve kompjuterike dhe té internetit, kriptografia gjen zbatim shumé mé té gjeré
sesa né té kaluarén. Sot, njé numér i madh shérbimesh digjitale pérdorin metoda bashkékohore kriptografike
pér mbrojtjen e informacioneve gé shkémbehen ndérmjet pérdoruesve dhe sistemeve informatike. Gjaté
hyrjes né njé llogari pérdoruesi, dérgimit té postés elektronike, pérdorimit té dyganeve online ose bankingut
elektronik, informacionet e ndjeshme mbrohen me procedura té ndryshme kriptografike. Né kété ményré
zvogélohet mundésia qé té dhénat té lexohen ose té ndryshohen nga persona té paautorizuar.




NE kriptografiné moderne pérdoren metoda té ndryshme pér mbrojtjen e informacionit. Né disa sisteme,
i njéjti celés kriptografik pérdoret pér enkriptimin dhe dekriptimin e mesazheve, ndérsa né sisteme té tjera
pérdoren dy celésa té ndryshém. Zgjedhja e metodés varet nga niveli i kérkuar i sigurisé dhe nga fusha né té
cilén zbatohet. Algoritmet moderne kriptografike jané krijuar pér té ofruar njé nivel té larté mbrojtjeje dhe
pér té mundésuar komunikim té sigurt ndérmjet pérdoruesve dhe sistemeve informatike.

Zbatimi i kriptografisé né jetén e pérditshme

Kriptografia éshté pjesé e shumé shérbimeve digjitale qé njerézit i pérdorin ¢do dité. Gjaté pérdorimit
té shérbimeve bankare elektronike, kryerjes sé pagesave online ose qasjes né fage té ndryshme interneti,
té dhénat personale dhe financiare mbrohen pérmes mekanizmave kriptografiké. Aplikacionet mobile té
komunikimit pérdorin kriptografiné pér té mundésuar qé mesazhet té lexohen vetém nga personat gé
marrin pjesé né bisedé. Aplikacionet WhatsApp, Viber dhe Signal pérdorin té ashtuquajturén enkriptim nga
skaji né skaj (end-to-end). Kjo do té thoté se mesazhi enkriptohet né telefonin ténd dhe dekriptohet vetém
kur arrin te personi té cilit i éshté dérguar. Madje, as kompanitg, si Meta, nuk mund t'i lexojné bisedat e tua.

Gjithashtu, shumé shérbime elektronike pérdorin certifikata digjitale, té cilat mundésojné verifikimin e
identitetit té pérdoruesve dhe té fageve té internetit. Kriptografia nuk éshté dicka qé pérdoret vetém nga
shérbimet sekrete. Ajo éshté e pranishme pothuajse kudo né botén digjitale.

Zbatimiikriptografisé kontribuon né pérmirésimin e sigurisé dhe té besueshmérisé sé sistemeve moderne
informatike. Falé metodave kriptografike, pérdoruesit mund té pérdorin shérbime té ndryshme digjitale me
njé nivel mé té larté sigurie. Né té njéjtén kohé, éshté e réndésishme té kuptohet se kriptografia pérbén
vetém njé pjesé té sigurisé sé pérgjithshme digjitale. Pér té arritur njé nivel mé té larté mbrojtjeje, éshté e
nevojshme té zbatohen edhe masa té tjera, si pérdorimi i fjalékalimeve té sigurta, ndarja e kujdesshme e
informacionit dhe pérditésimi i rregullt i sistemeve informatike.

Gjaté njé dite, cdo nxénés mund té pérdoré kriptografiné disa herg, pa gené i vetédijshém pér kété.
Gjaté hyrjes né ditarin elektronik, dérgimit té njé mesazhi pérmes njé aplikacioni mobile, blerjes sé njé
produkti online ose pérdorimit té shérbimeve bankare elektronike, té dhénat mbrohen me metoda moderne
kriptografike. Né kété ményré zvogélohet mundésia gé informacionet personale té keqpérdoren.

Kur njé pérdorues hyn né njé dygan online dhe vendos té dhénat e pagesés, sistemet kriptografike
mundésojné qé kéto informacione té transmetohen né ményré té sigurt ndérmjet pérdoruesit dhe serverit.
Falé késaj, té dhénat e ndjeshme nuk dérgohen si tekst i zakonshém, por né njé formé té mbrojtur, e cila
éshté shumé mé e véshtiré pér t'u lexuar nga persona té paautorizuar.

Si té dallojmé informacionet e mbrojtura nga informacionet e pambrojtura?

Si nxénés, éshté shumé e réndésishme té dallosh menjéheré nése informacionet me té cilat merresh
jané té mbrojtura dhe té sigurta:

* Informacione té mbrojtura. Kéto jané té dhéna té enkriptuara, né té cilat kané qasje vetém personat
e autorizuar. Mé sé lehti mund t'i dallosh pérmes ikonés sé drynit né shfletues dhe protokollit HTTPS
(shkronja S do té thoté Secure / i sigurt). Futja e fjalékalimeve ose e té dhénave personale né fage
té tilla éshté e mbrojtur.

* Informacione té pambrojtura. Kéto jané informacione publike gé transmetohen si tekst i zakonshém
pérmes protokollit HTTP (pa ikonén e drynit). Gjithashtu, té pambrojtura konsiderohen té gjitha
informacionet gé i shpérndan né profile publike né rrjetet sociale, né forume té hapura ose kur
pérdor njé rrjet publik Wi-Fi né njé kafene pa fjalékalim. Njé person me njohuri bazé pér siguriné
kibernetike mund té pérpiqet t'i pérgjojé ato.

Pa kriptografi, bota moderne digjitale do ta kishte shumé té véshtiré té funksiononte. Réndésia e saj

éshté jashtézakonisht e madhe pér dy arsye:
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* Mbrojtja e privatésisé: Ajo na mundéson té kemi njé hapésiré personale né botén digjitale. Na jep
liriné té komunikojmé me miqté, familjen ose mjekét, duke ditur se mendimet, fotografité dhe
informacionet tona private mbeten té mbrojtura.

* Sigurimi i sigurisé digjitale: Kriptografia mbron institucionet shtetérore, spitalet, shkollat dhe
bankat nga sulmet kibernetike. Ajo ndihmon né parandalimin e ndryshimit té paautorizuar té té
dhénave, vjedhjes sé identitetit dhe ndérprerjes sé sistemeve té réndésishme.

@ PERFUNDIM:

Kriptografia éshté mbrojtésii padukshémijetés soné digjitale. Kuptimiiparimeve té saj themelore
na ndihmon té jemi pérdorues mé té informuar dhe mé té kujdesshém, té cilét diné se si ta mbrojné
gjurmén e tyre digjitale.

E/ AEDI?

A e di se, sa heré gé né njé fage interneti véren simbolin e drynit prané adresés, komunikimi ndérmjet
pajisjes ténde dhe fages éshté i mbrojtur me teknologji moderne kriptografike?

\ Q HULUMTO

Hulumto se né cilat aktivitete té pérditshme pérdor kriptografi pa qené i vetédijshém pér kété. Pérgatit
njé listé me té paktén pesé shembuj dhe shpjego se ¢faré roli ka kriptografia né secilin prej tyre.

@ PYETJE PER PERSERITJEN E NJOHURIVE

. Cfaré paraget kriptografia? 8. Cfarérolika celésikriptografik né mbrojtjen
. Cili éshté ndryshimi midis enkriptimit dhe e informacionit?
dekriptimit? 9. Pse shifra e Cezarit sot ka kryesisht réndési
. Cfaré roli ka gelési kriptografik? edukative?
. Pse shifra e Cezarit ka réndési edukative 10.N& cilat shérbime moderne digjitale
edhe sot? zbatohet kriptografia né jetén e

. Né cilat shérbime digjitale té pérditshme pérditshme?

zbatohet kriptografia?

. Pse njerézit kané nevojé t'i mbrojné
informacionet e tyre?

. Si dallohen enkriptimi dhe dekriptimi?



) Q DETYRA HULUMTUESE DHE PRAKTIKE

1.

2.

Duke pérdorur rregullin e shifrés sé Cezarit, krijo njé mesazh sekret pér shokun ose shogen ténde té
klasés. Mé pas shkémbeni mesazhet dhe pérpiquni t'i dekriptoni.

Hulumto se né cilat aktivitete té pérditshme pérdor kriptografi pa gené i/e vetédijshém/e pér kété.
Shéno té paktén pesé shembuj.

Krahaso shifrén e Cezarit me metodat moderne té mbrojtjes sé informacionit. Shéno té paktén tri
dallime.

Mendo pse bankat, dyganet online dhe aplikacionet mobile pérdorin kriptografi. Pérgatit njé tekst
té shkurtér me pérfundimet dhe vézhgimet e tua.

Hulumto se ¢faré éshté njé certifikaté digjitale dhe shpjego pse éshté e réndésishme pér komunikimin
e sigurt pérmes internetit.

’ MBAJ MEND CFARE MESOVE

Kriptografia éshté shkenca e mbrojtjes sé informacionit.

Enkriptimi e shndérron mesazhin e kuptueshém né njé formé té mbrojtur.
Dekriptimi mundéson qé mesazhi té lexohet pérséri.

Celési kriptografik ka njé rol té réndésishém né mbrojtjen e informacionit.

Kriptografia ka zbatim té gjeré né sistemet moderne informatike dhe né shérbimet digjitale qé pérdorim
cdo dité.

PER ATA QE DESHIROJNE TE DINE ME SHUME

Kriptografia moderne éshté njé nga fushat mé té réndésishme té informatikés dhe
luan njé rol té réndésishém né funksionimin e internetit. Pérve¢ mbrojtjes sé mesazheve
dhe té dhénave financiare, metodat kriptografike pérdoren edhe pér nénshkrimin digjital
té dokumenteve, krijimin e certifikatave digjitale, mbrojtjen e rrjeteve kompjuterike dhe
funksionimin e teknologjisé blockchain. Me zhvillimin e sistemeve moderne informatike,
kriptografia vazhdimisht pérmirésohet pér té siguruar njé nivel mé té larté té sigurisé dhe
besueshmérisé sé informacionit.
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@ KONTROLLO NJOHURITE E TUA

3

7

1. Rretho pérgjigjen e sakté.
Kriptografia pérdoret pér:

a) Pérshpejtimin e kompjuteréve;

b) Mbrojtjen e informacionit;

c) Riparimin e rrjeteve kompjuterike;
d) Krijimin e aplikacioneve celulare.

2. Pérkufizo termin kriptografi, duke pérdorur detyrimisht né pérkufizim tre konceptet kyge: enkriptimi,
celési dhe mesazhi sekret.

3. E sakté apo e pasakté.
Enkriptimi dhe dekriptimi pérfagésojné té njéjtén proceduré.
4. Shpjego konceptet.

Term Shpjegim
Shifrimi
Deshifrimi

Celés kriptografik

5. Plotéso.
Njé nga ményrat mé té njohura dhe mé té thjeshta té shifrimit éshté

6. Si ndihmon kriptografia né praktiké né mbrojtjen e té dhénave gjaté transmetimit té tyre né internet?
Shpjego procesin e shndérrimit té tekstit té thjeshté né tekst té shifruar dhe anasjelltas.

7. Pérmend njé situaté konkrete nga jeta ténde e pérditshme (pér shembull, gjaté pérdorimit té
aplikacioneve pér komunikim ose gjaté blerjeve online), né té cilén, pa e kuptuar, pérdorn kriptografi, dhe
pérshkruaj se ¢cfaré ndodh me té dhénat e tua né até moment.

8. Béj njé krahasim midis informacionit té mbrojtur dhe atij té pambrojtur né internet. Né bazé té
cilave shenja digjitale (simboleve ose protokolleve né shfletuesin e internetit) mund té dallojné menjéheré
nxénésit nése njé fage interneti i mbron apo nuk i mbron té dhénat e tyre?

9. Vleréso réndésiné e kriptografisé pér shogériné: Cfaré do té ndodhte me privatésiné e qytetaréve dhe
siguriné e institucioneve (si bankat dhe spitalet) nése kriptografia do té zhdukej papritur nga bota digjitale?
Arsyeto pasojat.

10. Imagjino se duhet t'ua shpjegosh nxénésve té moshés mé té vogél pse éshté e réndésishme té
mbrojné té dhénat e tyre. Krijo tri ,rregulla té arta“ pér shfletim té sigurt, té bazuara né dallimin midis
informacionit té mbrojtur dhe atij té pambrojtur né internet.

4 )
@2 DETYRE PROBLEMORE
Imagjino se duhet t'i dérgosh njé mesazh konfidencial njé shoku/shoqeje pérmes

internetit. Shpjego pse éshté e réndésishme qé mesazhi té jeté i shifruar dhe cilat pérfitime
ofron kriptografia.
L J




TEKNOLOGJIA BLOCKCHAIN - REGJISTRIME DIGJITALE TE BESUESHME NE
BOTEN BASHKEKOHORE

Teknologjia blockchain pérfagéson njé zgjidhje moderne informatike qé mundéson ruajtjen dhe
gjurmimin e sigurt té regjistrimeve digjitale. Falé metodave kriptografike dhe ményrés sé organizimit té té
dhénave, ¢cdo ndryshim mbetet i regjistruar dhe mund té verifikohet lehtésisht. Pér shkak té kétyre vecorive,
teknologjia blockchain gjen zbatim né fusha té ndryshme té shoqérisé bashkékohore, ndérsa pérdorimi i saj
vazhdon té zgjerohet.

TASHME DI...
* té shpjegosh se c¢faré pérfagéson kriptografia;
* té dallosh shifrimin nga deshifrimi;
* té shpjegosh rolin e celésit kriptografik;
* té japésh shembuj té mbrojtjes sé informacionit;
* téientifikosh zbatimin e kriptografisé né sistemet moderne informatike.

PYETJE PER REFLEKTIM

1. Si mund té ruhen informacione té réndésishme né ményré té tillé qé ¢do ndryshim té mbetet i
regjistruar?

2. A éshté e mundur gé njé bazé té dhénash té pérdoret nga njé numér i madh pérdoruesish pa njé
menaxhues gendror?

3. Pse éshté e réndésishme té dihet se kush dhe kur ka béré njé ndryshim té caktuar né njé regjistrim?
A mund té pérdoret teknologjia qé pérdoret pér kriptovalutat edhe né fusha té tjera?

5. Simund té kontribuojné teknologjité moderne informatike né rritjen e besueshmérisé sé shérbimeve
digjitale?

&~

NE PERMBAJTJET QE VIJOJNE DO TE MESOSH:
* té shpjegosh se cfaré pérfagéson teknologjia blockchain;
* té shpjegosh strukturén e njé blloku dhe lidhjen ndérmjet bllogeve;
* té shpjegosh parimin e decentralizimit;
* téjapésh shembuj té zbatimit té teknologjisé blockchain.

Né shoqgériné bashkékohore krijohen ¢do dité njé numér i madh regjistrimesh digjitale qé duhet té ruhen
né ményreé té sigurt dhe t& mbrohen nga ndryshimet e paautorizuara. Transaksionet bankare, té dhénat pér
pronésing, kartelat shéndetésore, kontratat dhe dokumentet e ndryshme elektronike pérfagésojné
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informacione gé duhet té jené té sakta dhe té besueshme. Nése kéto regjistrime mund té ndryshohen
ose té fshihen lehtésisht, mund té shfagen probleme dhe kegkuptime serioze.

1.4.1 CFARE PERFAQESON TEKNOLOGJIA BLOCKCHAIN?

Né shoqériné bashkékohore ekziston nevoja gé informacionet e réndésishme té ruhen né ményré té
sigurt dhe té jené té disponueshme pér verifikim. Gjaté blerjes sé njé pasurie té paluajtshme, transferimit
té mjeteve financiare, [éshimit té diplomave ose lidhjes sé kontratave, éshté e nevojshme té ekzistojé njé
evidencé e sakté e aktiviteteve té kryera. Nése regjistrimet mund té ndryshohen ose té fshihen lehtésisht,
mund té shfagen probleme té médha dhe kegkuptime. Pér kété arsye, teknologjité moderne informatike
ofrojné zgjidhje qé mundésojné ruajtjen dhe gjurmimin e sigurt té regjistrimeve digjitale.

Teknologjia blockchain pérfagéson njé ményré té vecanté té organizimit dhe ruajtjes sé té dhénave.
Né vend qé informacionet té ruhen né njé regjistér té vetém gendror, ato organizohen né disa blloge té
ndérlidhura. Cdo bllok i ri pérmban informacione té reja dhe lidhet me bllokun paraardhés, duke formuar njé
zinxhir. Falé késaj ményre organizimi dhe pérdorimit té metodave kriptografike, té dhénat mbrohen, ndérsa
¢do ndryshim mbetet i regjistruar. Pér kété arsye, teknologjia blockchain pérfagéson njé ményré té sigurt
pér ruajtjen e llojeve té ndryshme té regjistrimeve digjitale.

Blloget, transaksionet dhe decentralizimi

Elementi themelor i teknologjisé blockchain éshté blloku. Blloku pérfagéson njé térési digjitale né
té cilén ruhen informacione té caktuara. Né varési té zbatimit té sistemit, blloku mund té pérmbajé té
dhéna pér transaksione financiare, ndryshime té pronésisé, kontrata té lidhura ose regjistrime té tjera té
réndésishme. Pasi krijohet njé regjistrim i ri, formohet njé bllok i ri, i cili lidhet me bllokun paraardhés dhe
béhet pjesé e zinxhirit té bllogeve. Né kété ményré krijohet njé histori e njépasnjéshme e té gjitha ngjarjeve
qé kané ndodhur né sistem.

Teknologjia blockchain shpesh lidhet me konceptin e decentralizimit. Né sistemet tradicionale zakonisht
ekziston njé menaxhues gendror, i cili ruan dhe kontrollon té dhénat. Né sistemet blockchain, regjistrimet
mund té jené té disponueshme pér njé numér té madh pjesémarrésish té ndérlidhur, ndérsa ¢do ndryshim
i ri regjistrohet dhe mund té verifikohet. Kjo ményré organizimi kontribuon né rritjen e transparencés dhe
besueshmérisé sé sistemit, sepse historia e regjistrimeve mbetet e ruajtur dhe mund té gjurmohet lehtésisht.

Paraqitje e lidhjes sé bllogeve

I;dobllok i ri lidhet me bllokun paraardhés dhe béhet pjesé e zinxhirit té pérbashkét té regjistrimeve.




Ku ruhen blloget?

Njé nga karakteristikat mé té réndésishme té teknologjisé blockchain éshté ményra e ruajtjes sé té
dhénave. Né vend qé té gjitha regjistrimet té ruhen né njé kompjuter ose server gendror, kopje té sistemit
blockchain mund té ruhen né disa kompjuteré té ndérlidhur qé marrin pjesé né funksionimin e tij. Kéta
kompjuteré quhen nyje (ang. nodes) dhe secili prej tyre pérmban njé kopje té zinxhirit té bllogeve. Kur né
sistem shtohet njé bllok i ri, informacioni regjistrohet dhe pérditésohet te té gjithé pjesémarrésit e rrjetit.
Falé késaj ményre organizimi, té dhénat nuk varen nga njé vend i vetém ruajtjeje, ndérsa siguria dhe
disponueshméria e tyre pérmirésohen ndjeshém.

Ruajtja e bllogeve né disa kompjuteré té ndérlidhur kontribuon né rritjen e besueshmérisé dhe
géndrueshmérisé sé sistemit. Nése njé kompjuter ndalon sé funksionuari ose shfaget njé problem teknik,
kompjuterét e tjeré vazhdojné t'i kené té ruajtura té dhénat. Né té njéjtén kohé, ¢do ndryshim i ri duhet
té regjistrohet né sistem, gjé qé mundéson verifikimin mé té lehté té saktésisé sé regjistrimeve. Né kété
ményré, teknologjia blockchain siguron ruajtje té besueshme té informacionit dhe krijon besim ndérmjet
pjesémarrésve qé pérdorin rrjetin.

1.4.2 TEKNOLOGJIA BLOCKCHAIN NE BOTEN BASHKEKOHORE

Njé nga zbatimet mé té njohura té teknologjisé blockchain jané kriptovalutat. Kriptovalutat
pérfagésojné mjete digjitale té kémbimit qé pérdorin blockchain pér regjistrimin e sigurt té transaksioneve.
Cdo transaksion regjistrohet né njé bllok dhe béhet pjesé e zinxhirit té regjistrimeve. Falé késaj, mund té
gjurmohet historia e transaksioneve dhe té zvogélohet mundésia e ndryshimeve té paautorizuara. Bitcoin
pérfagéson njé nga kriptovalutat mé té njohura, por sot ekzistojné edhe shumé sisteme té tjera qé pérdorin
kété teknologji. Teknologjia blockchain nuk pérdoret vetém pér kriptovaluta. Ajo gjen zbatim né shéndetési,
logjistiké, arsim, administraté publike dhe né menaxhimin e regjistrimeve té ndryshme digjitale.

Pérparésité dhe mundésité e teknologjisé Blockchain

Teknologjia blockchain ofron disa pérparési né ruajtjen dhe pérpunimin e regjistrimeve digjitale.
Falé ndérlidhjes sé bllogeve, ¢do ndryshim mbetet i regjistruar dhe mund té verifikohet. Kjo kontribuon
né rritjen e transparencés dhe besueshmérisé né sistem. Gjithashtu, pérdorimi i metodave kriptografike
siguron mbrojtje mé té miré té informacionit dhe zvogélon mundésiné e ndryshimeve té paautorizuara té
té dhénave.

Pérvec pérparésive té shumta, pérdorimi i teknologjisé blockchain sjell edhe sfida té caktuara. Pér
pérdorimin e saj té suksesshém nevojiten infrastrukturé e pérshtatshme teknike dhe organizim i miré i
sistemeve gé e zbatojné até. Gjithashtu, fushat e ndryshme té zbatimit kané nevoja dhe kérkesa té ndryshme,
prandaj zgjedhja e késaj teknologjie varet nga géllimi konkret i pérdorimit. Me zhvillimin e informatikés dhe
transformimit digjital, pritet gé teknologjia blockchain té gjejé zbatim né njé numér gjithnjé e mé té madh
té sistemeve dhe shérbimeve moderne informatike.
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1.4.3 TEKNOLOGJIA BASHKEKOHORE NE PRAKTIKE

Teknologjia Blockchain dhe evidencat kadastrale

Né shumé shtete, shérbimet kadastrale mbajné evidencé pér pronésiné e tokés dhe pasurive té
paluajtshme. Gjaté blerjes, shitjes, trashégimit ose dhurimit té njé pasurie, éshté e nevojshme gé ¢do
ndryshim té regjistrohet me saktési. Nése regjistrimet nuk pérditésohen ose mund té ndryshohen lehtésisht,
mund té lindin mosmarréveshje lidhur me pronésiné dhe té krijohen probleme té médha juridike. Pér kété
arsye, shtete té ndryshme po shqyrtojné zgjidhje moderne informatike qé do té mundésojné siguri dhe
transparencé mé té madhe té té dhénave kadastrale.

Né Afriké ekzistojné iniciativa pér pérdorimin e teknologjisé blockchain né menaxhimin e evidencave
kadastrale dhe regjistrave té tokés. Njé nga shtetet ku po zhvillohen projekte té tilla éshté Gana, ku zgjidhjet
moderne informatike po shqyrtohen si njé mundési pér pérmirésimin e evidencés sé pronésisé. Me ndihmén
e teknologjisé blockchain mund té ruhet historia e té gjitha ndryshimeve té njé pasurie, né ményré gé
cdo shitje, trashégimi ose formé tjetér e transferimit té pronésisé té mbetet e regjistruar né ményré té
pérhershme. Kjo gasje kontribuon né rritjen e besueshmérisé sé té dhénave dhe né zvogélimin e mundésive
pér kegpérdorime.

E AEDI?

A e di se teknologjia blockchain sot nuk pérdoret vetém pér kriptovaluta? Pérvec sektorit financiar, ajo
pérdoret ose po testohet edhe né shéndetési, arsim, transport, logjistiké dhe né |éshimin e dokumenteve
digjitale.

\ Q HULUMTO

Hulumto tri fusha né té cilat zbatohet teknologjia blockchain. Pér secilén fushé, pérmend:
* (faré evidentohet;

* (Cfaré pérfitimesh ofron blockchain;

* Né ¢'ményré teknologjia kontribuon né siguriné mé té madhe té té dhénave.

@ PYETJE PER PERSERITJE

\%

. Cfaré pérfagéson teknologjia blockchain? . Pse kriptovalutat pérfagésojné njé nga

. Cfaré pérfagéson njé bllok né sistemin zbatimet mé té njohura té teknologjisé
blockchain? blockchain?

. Cfaré pérfagéson njé transaksion? . Jep té paktén tri fusha né té cilat mund té

. Cfaré do té thoté decentralizimi? zbatohet teknologjia blockchain.




Q DETYRA HULUMTUESE DHE PRAKTIKE

1. Imagjinosenéshkollénténde duhet té ruhen diploma elektronike. Shpjego se né ¢'ményré teknologjia
blockchain do té mund té ndihmonte né evidentimin dhe ruajtjen e tyre.

2. Hulumto njé kriptovaluté sipas zgjedhjes sate dhe pérgatit njé raport té shkurtér pér pérdorimin
dhe karakteristikat e saj themelore.

3. Pérgatit njé tabelé né té cilén do té krahasosh njé bazé klasike té té dhénave me njé sistem
blockchain, sipas ményrés sé ruajtjes sé informacionit.

4. Mendo se né cilat fusha né Republikén e Magedonisé sé Veriut do té mund té zbatohej teknologjia
blockchain. Jep té paktén tre shembuj dhe arsyeto zgjedhjen ténde.

5. Hulumto se né ¢'ményré teknologjia blockchain mund té kontribuojé né pérmirésimin e evidencave
kadastrale dhe né menaxhimin e pronésisé sé pasurive té paluajtshme.

@ PERFUNDIM;

4 )
Teknologjia blockchain pérfagéson njé ményré té sigurt pér organizimin dhe ruajtjen e regjistrimeve

digjitale. Elementet themelore té njé sistemi blockchain jané blloget dhe lidhja e tyre né njé zinxhir.
Transaksioni pérfagéson njé regjistrim qé futet né sistem. Decentralizimi mundéson qé regjistrimet té
jené té disponueshme dhe té verifikueshme nga mé shumé pjesémarrés. Kriptovalutat pérfagésojné
njé nga zbatimet mé té njohura té teknologjisé blockchain. Ajo gjen zbatim edhe né shumé fusha té
tjera té shoqérisé bashkékohore.

PER ATA QE DESHIROJNE TE DINE ME SHUME

Teknologjia blockchain zhvillohet vazhdimisht dhe po gjen zbatim né fusha té reja.
Pérveg sektorit financiar, ajo pérdoret pér gjurmimin e produkteve né zinxhirét e furnizimit,
pér léshimin e certifikatave digjitale, pér menaxhimin e té dhénave mjekésore dhe pér
mbrojtjen e pronésisé intelektuale. Né shumé shtete dhe organizata po hulumtohen

ményra té reja té zbatimit té saj, me qéllim pérmirésimin e sigurisé, transparencés dhe
besueshmeérisé sé sistemeve té ndryshme informatike.

KONTROLLO NJOHURITE E TUA

@
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1. Rretho pérgjigjen e sakté.

Teknologjia blockchain mé sé shpeshti pérdoret pér:

a) pérpunimin e fotografive;

b) ruajtjen dhe gjurmimin e sigurt té regjistrimeve digjitale;
c) zhvillimin e sistemeve operative;

d) riparimin e rrjeteve kompjuterike.




TEMA 1 B

2. E sakté apo e pasakté.
Kriptovalutat pérfagésojné zbatimin e vetém té teknologjisé blockchain.

3. Shpjego termat.

Termi Shpjegimi
Bllok

Transaksioni

Decentralizimi

4. Plotéso.
Zbatimi mé i njohur i teknologjisé blockchain jané

5. Si zbatohet parimi i decentralizimit gjaté kryerjes sé njé transaksioni dlgjltal né njé rrjet blockchain,
né krahasim me njé pagesé tradicionale bankare?

6. Analizo rolin e decentralizimit né siguriné e té dhénave. Pse éshté pothuajse e pamundur té fshihet
ose té ndryshohet njé transaksion i regjistruar mé parg, pasi blloku té jeté lidhur né zinxhir?

7. Vleréso pérparésité dhe mangésité e kriptovalutave si zbatimi mé i pérhapur i teknologjisé blockchain.
A mendon se ato mund t'i zévendésojné plotésisht paraté tradicionale né té ardhmen? Arsyeto qéndrimin
ténd.

8. Pérvec kriptovalutave, propozo njé ide se si teknologjia blockchain, me karakteristikat e saj té
pandryshueshmérisé dhe decentralizimit, mund té pérdoret pér zgjidhjen e njé problemi real shoqgéror, sic
jané votimi né zgjedhje ose mbrojtja e té drejtave té autorit.

4 )
@2 DETYRE E BAZUAR NE SITUATE
Imagjino se duhet té krijohet dhe té mbahet njé evidencé pér pronésiné e shtépive né njé

vendbanim. Shpjego se né ¢'ményré teknologjia blockchain do té mund té kontribuonte

né siguriné dhe besueshmériné mé té madhe té kétyre té dhénave.




ROBOTIKA DHE AUTOMATIZIMI

Teknologjité moderne té informacionit mundésojné krijimin e makinerive gé mund té kryejné né
ményré té pavarur detyra té ndryshme. Falé zhvillimit té sistemeve kompjuterike, sensoréve dhe sistemeve
té kontrollit automatik, robotét sot pérdoren né njé numér té madh fushash té jetés sé pérditshme dhe né
industri. Ata mund té kryejné detyra té sakta, té pérséritshme ose té rrezikshme, duke u ardhur né ndihmé
njerézve dhe duke kontribuar né pérmirésimin e proceseve té punés.

TASHME DI...
* téjapésh shembuj té teknologjive moderne;
* té shpjegosh se si sistemet informatike pérpunojné informacionin;
* té dallosh pérdorimin e teknologjive digjitale né jetén e pérditshme;
* téjapésh shembuj té automatizimit té proceseve té ndryshme;
* té shpjegosh se si teknologjité moderne kontribuojné né zhvillimin e shogérisé.

PYETJE PER REFLEKTIM
1. Amund té kryejné robotét detyra qé mé paré i kryenin njerézit?

Né cilat profesione ke paré pérdorimin e robotéve?

Si mund t'u ndihmojé njé robot njerézve né jetén e pérditshme?

A kané robotét gjithmoné pamje njerézore?

Cfaré detyrash do t'ia besoje njé roboti?

A

NE PERMBAJTJET QE VIJOJNE DO TE MESOSH:
* té shpjegosh konceptin e robotikés.
* té japésh shembuj té pérdorimit té robotéve.
* té kuptosh rolin e automatizimit.
*  té lidhésh pérdorimin e robotéve me teknologjité moderne.

Robotika pérfagéson njé fushé bashkékohore shkencore dhe teknike qé merret me projektimin,
prodhimin dhe zbatimin e sistemeve robotike. Zhvillimi i saj éshté i lidhur me informatikén, elektronikén,
makineriné dhe automatikén. Sot robotét mund té hasen né fabrika, spitale, né bujqgési, transport, né familje
dhe né shumé fusha té tjera. Falé zbatimit té tyre, shumé detyra kryhen mé shpejt, mé sakté dhe mé sigurt.




_HEE ——— S |

TEMA 1 B

1.5.1 KONCEPTI | ROBOTIKES

Robotika pérfagéson njé fushé shkencore dhe teknike qé merret me krijimin dhe pérdorimin e robotéve.
Roboti éshté njé makiné qé mund té kryejé detyra té pércaktuara paraprakisht, duke pérdorur programe dhe
informacionin qé merr nga mjedisi pérreth. Pér funksionimin e tyre, robotét pérdorin sensoré té ndryshém,
sisteme kontrolli dhe pjesé mekanike, té cilat u mundésojné té lévizin, té njohin objekte dhe té kryejné
veprime té caktuara. Né varési té géllimit pér té cilin pérdoren, robotét mund té kené pamje dhe mundési
té ndryshme.

Robotét nuk éshté e domosdoshme té kené pamje njerézore. Shumica e sistemeve robotike qé pérdoren
sot kané njé formé té pérshtatur me detyrat gé kryejné. Né industri, mé sé shpeshti pérdoren krahé robotiké
pér montimin e produkteve; né familje pérdoren roboté pér pastrim, ndérsa né bujqési pérdoren makina té
automatizuara pér monitorimin dhe pérpunimin e té mbjellave. Llojet e ndryshme té robotéve krijohen me
géllim gé t'u ndihmojné njerézve dhe té mundésojné kryerjen e detyrave mé shpejt dhe me saktési mé té
madhe.

1.5.2 AUTOMATIZIMI DHE PERDORIMI | ROBOTEVE

Automatizimi pérfagéson njé proces gjaté té cilit detyra té caktuara kryhen né ményré automatike,
me pérfshirje minimale ose pa pérfshirje té drejtpérdrejté té njeriut. Sistemet robotike jané njé pjesé e
réndésishme e automatizimit, sepse mund té kryejné njé numér té madh veprimesh té pérséritshme me
shpejtési dhe saktési té larté. Né prodhim, robotét montojné produkte, kryejné saldim, lyerje dhe paketim,
ndérsa né magazina ndihmojné né klasifikimin dhe transportin e mallrave.

Pérdorimi i robotéve nuk kufizohet vetém né industri. Né mjekési pérdoren sisteme robotike qé u
ndihmojné mjekéve gjaté operacioneve té ndérlikuara. Né bujgési, robotét mund té monitorojné gjendjen e
té mbjellave dhe té kontribuojné né ujitje mé té sakté. Né transport po zhvillohen automjete autonome dhe
droné, ndérsa né familje pérdoren roboté pér pastrimin dhe mirémbajtjen e hapésirave. Falé zhvillimit té
informatikés, robotét po béhen pjesé e njé numri gjithnjé e mé té madh aktivitetesh né shoqériné moderne.

1.5.3 ROBOTET MJEKESORE, DRONET DHE SISTEMET MODERNE ROBOTIKE

Zhvillimi i robotikés mundéson krijimin e robotéve té specializuar gé u ndihmojné njerézve né fusha té
ndryshme té jetés dhe té punés. Né mjekési pérdoren sisteme robotike qé u mundésojné mjekéve té kryejné
ndérhyrje kirurgjikale té ndérlikuara dhe té sakta. Ato ndihmojné gjithashtu né rehabilitimin e pacientéve,
né transportin e pajisjeve mjekésore dhe né shpérndarjen e barnave né spitale. Falé saktésisé sé tyre té
larté, robotét mjekésoré kontribuojné né pérmirésimin e shérbimeve shéndetésore dhe né zvogélimin e
mundésisé pér gabime gjaté procedurave té caktuara.

Njé grup i vecanté i sistemeve moderne robotike pérbéhet nga dronét. Ata jané mjete fluturuese pa
pilot, té cilat mund té kontrollohen nga distanca ose té kryejné né ményré automatike detyra té pércaktuara
paraprakisht. Dronét pérdoren pér fotografim dhe filmim, monitorimin e sipérfageve bujgésore, vézhgimin
e trafikut, kérkim-shpétimin, si dhe pér dérgimin e produkteve té ndryshme. Né disa vende, dronét pérdoren
edhe pér transportin e materialeve mjekésore né zona té véshtira pér t'u arritur. Zhvillimi i sistemeve té tilla
tregon se robotika ka njé zbatim té gjeré né shogériné moderne.

1.5.4 ROBOTET NE INDUSTRINE AUTOMOBILISTIKE

Né fabrikat moderne té prodhimit té automjeteve, njé numér i madh procesesh pune kryhen me ndihmén
e robotéve industrialé. Krahét robotiké kryejné saldimin, lyerjen, montimin dhe zhvendosjen e pjeséve té
rénda me shpejtési dhe saktési té larté. Ata mund té punojné pa ndérprerje dhe té kryejné té njéjtén detyré

me cilési té njéjté, duke kontribuar késhtu né rritjen e prodhimit.




Edhe pse robotét kryejné njé pjesé té madhe té punés, ata nuk i zévendésojné plotésisht njerézit. Pér
programimin, mirémbajtjen dhe kontrollin e tyre nevojiten profesionisté me njohuri dhe aftési té ndryshme.
Né kété ményré, robotika krijon mundési té reja pér zhvillimin e profesioneve moderne gé lidhen me
informatikén, elektronikén dhe inxhinieriné.

1.5.5 PERPARESITE DHE KUFIZIMET E ROBOTIKES

Robotika sjell njé séré pérfitimesh pér shoqgériné moderne. Robotét mund té kryejné detyra qé kérkojné
saktési té larté, shpejtési ose qéndrueshméri. Né industri, ata ndihmojné né prodhimin e produkteve té
ndryshme; né mjekési kontribuojné né pérmirésimin e shérbimeve shéndetésore, ndérsa né bujqgési
mundésojné monitorimin dhe pérpunimin mé efikas té té mbjellave. Robotét mund té punojné né mjedise
té rrezikshme, si miniera, zona té prekura nga fatkeqgésité natyrore ose gjaté misioneve hapésinore,
duke zvogéluar késhtu rrezikun pér njerézit. Pérdorimi i tyre kontribuon né rritjen e produktivitetit dhe
pérmirésimin e cilésisé sé proceseve té ndryshme té punés.

Pavarésisht pérparésive té shumta, sistemet robotike kané edhe kufizime té caktuara. Ato funksionojné
sipas programeve dhe rregullave té krijuara nga njerézit dhe nuk mund té zévendésojné plotésisht shumé
aftési njerézore, si krijimtaria, empatia dhe gjykimi moral. Pér funksionimin e tyre nevojiten mirémbaijtje e
rregullt, mbéshtetje teknike dhe profesionisté qé do t'i programojné dhe kontrollojné. Zhvillimi i robotikés
ngre gjithashtu ¢éshtje té reja lidhur me sigurinég, pérgjegjésiné dhe ndikimin e automatizimit né profesione
té ndryshme. Prandaj, sistemet robotike duhet té zhvillohen dhe té pérdoren né ményré té tillé qé té
kontribuojné né pérmirésimin e jetés dhe té punés sé njerézve.

1.5.6 ROBOTIKA DHE E ARDHMJA

Zhvillimi i robotikés vazhdon me ritém té shpejté dhe pritet qé né té ardhmen sistemet robotike té jené
edhe mé té pranishme né jetén e pérditshme. Né qytetet e zgjuara po zhvillohen automjete autonome,
roboté pér mirémbajtjen e hapésirave publike dhe sisteme té automatizuara pér menaxhimin e trafikut.
Né mjekési po krijohen roboté qé do t'u ndihmojné mjekéve né diagnostikimin dhe trajtimin e pacientéve,
ndérsa né bujgési po zhvillohen sisteme qé do té monitorojné gjendjen e té mbjellave dhe do té kryejné
automatikisht veprime té ndryshme.

Zhvillimi i robotikés éshté i lidhur ngushté me zhvillimin e informatikés dhe té inteligjencés artificiale.
Robotét moderné pérdorin sensoré té ndryshém pér té mbledhur informacion nga mjedisi pérreth dhe
sisteme kompjuterike pér pérpunimin e kétij informacioni. Falé késaj, ata mund té njohin objekte, té
shmangin pengesat dhe té marrin vendime té thjeshta gjaté kryerjes sé detyrave té tyre. Né té ardhmen
pritet qé robotét dhe inteligjenca artificiale té bashképunojné edhe mé shumé dhe té krijojné mundési té
reja pér zhvillimin e shogérisé moderne.




TEMA 1 Il
1.5.7 ROBOTET NE MISIONET E SHPETIMIT

Pas térmeteve, zjarreve dhe fatkeqésive té tjera natyrore, ekipet e shpétimit shpesh pérballen me kushte
té rrezikshme pune. Né situata té tilla pérdoren roboté dhe droné té specializuar, té cilét mund té hyjné né
vende ku lévizja e njerézve éshté e véshtiré ose e rrezikshme. Ata jané té pajisur me kamera dhe sensoré té
ndryshém, té cilét mundésojné kérkimin né terren dhe gjetjen e personave qé kané nevojé pér ndihmé.

Pérdorimi i sistemeve robotike né misionet e shpétimit kontribuon né mbledhjen mé té shpejté té
informacionit dhe né organizimin mé té miré té aktiviteteve té shpétimit. Njékohésisht, zvogélohet rreziku
pér njerézit qé marrin pjesé né kéto operacione. Ky shembull tregon se robotika nuk shérben vetém pér
automatizimin e prodhimit, por ka njé rol té réndésishém edhe né mbrojtjen e jetés sé njerézve.

Aedisenéfundté ogeaneve dhe né sipérfagen e Marsit punojné roboté té specializuar, té cilét mbledhin
té dhéna dhe kryejné kérkime né vende ku njeriu e ka té véshtiré té arrijé?

\ Q HULUMTO

Zgjidh njé fushé né té cilén pérdoren roboté (mjekési, industri, bujgési, transport, hapésiré ose misione
shpétimi). Pérgatit njé raport té shkurtér né té cilin do té shpjegosh:

* ¢faré lloj robotésh pérdoren;

* cilat detyra kryejné;

* cfaré pérfitimesh ofrojné;

* me cfaré sfidash pérballen.

e .
@ PYETJE PER KONTROLLIMIN E NJOHURIVE:

\%

. Cfaré pérfagéson robotika? . Si kontribuojné robotét né pérmirésimin e
. Cfaré pérfagéson automatizimi? prodhimit dhe té shérbimeve?

. A kané té gjithé robotét pamje njerézore? . Cilat jané pérparésité mé té réndésishme té
Arsyetoje pérgjigjen. pérdorimit té sistemeve robotike?

. Né cilat fusha té jetés sé pérditshme dhe té . Cilat kufizime dhe sfida ekzistojné gjaté

punés pérdoren robotét? pérdorimit té tyre?




Q DETYRA KERKIMORE DHE PRAKTIKE

1. Krijo njé tabelé né té cilén do té krahasosh katér lloje té ndryshme robotésh (industrialé, mjekésoré,
roboté shtépiaké dhe droné). Pér secilin prej tyre shéno:

* fushén e pérdorimit;
* detyrat gé kryen;
* pérfitimet nga pérdorimi i tij.

2. Hulumto se si pérdoren robotét né bujqésiné moderne. Pérgatit njé raport té shkurtér dhe pérmend
té paktén tri veprimtari qé mund té kryejné.

3. Imagjino sikur shkolla jote blen njé robot gé do t'u ndihmojé nxénésve dhe mésuesve. Pérshkruaj:

cilat detyra do té kryente;

cilat teknologji do té pérdorte;
* sido ta pérmirésonte punén e shkollés.

4, Pérgatit njé prezantim té shkurtér pér pérdorimin e robotéve né mjekési ose né misionet e shpétimit.
Pérfshi shembuj dhe shpjego se ¢faré pérfitimesh ofrojné.

5. Mendo se cilat profesione mund té pérdorin roboté né té ardhmen. Pérmend té paktén pesé shembuj
dhe shpjego se né ¢'ményré do t'u ndihmonin njerézve.

@ PERFUNDIM:

4 )

Robotika pérfagéson njé fushé shkencore dhe teknike qé merret me krijimin dhe pérdorimin e
robotéve. Robotét nuk éshté e domosdoshme té kené pamje njerézore dhe mund té pérshtaten pér
kryerjen e detyrave té ndryshme. Automatizimi mundéson qé veprimtari té caktuara té kryhen né
ményré automatike. Robotét pérdoren né industri, mjekési, bujqési, transport, né familje dhe né shumé
fusha té tjera. Sistemet robotike mund té kryejné detyra té rrezikshme, té véshtira dhe té pérséritshme.
Zhvillimi i robotikés éshté i lidhur ngushté me informatikén dhe teknologjité moderne.




TEMA 1 1IN
PER ATA QE DESHIROJNE TE DINE ME SHUME

Vitet e fundit po zhvillohet njé gjeneraté
e re robotésh gé mund té bashképunojné
me njerézit gjaté kryerjes sé detyrave té
ndryshme. Kéto sisteme pérdorin sensorg,
kamera dhe zgjidhje moderne informatike
pér ta njohur dhe kuptuar mé miré mjedisin
pérreth. Pérvec robotéve industrialé,

po zhvillohen roboté pér ndihmén e té
moshuarve, automjete autonome, roboté pér
eksplorimin e ogeaneve dhe té hapésirés, si
dhe roboté gé marrin pjesé né eksperimente
shkencore. Pritet qé robotika edhe né té
ardhmen té keté njé rol té réndésishém né
zhvillimin e shoqgérisé moderne.

KONTROLLO NJOHURITE E TUA

1. Rretho pérgjigjen e sakté.

Robotika pérfagéson njé fushé qé merret me:
a) prodhimin e energjisé elektrike;

b) krijimin dhe pérdorimin e sistemeve robotike;
c) studimin e planetéve;

¢) riparimin e kompjuteréve.

@
AN

2. E sakté ose e pasakté.
Té gjithé robotét kané pamje njerézore.

3. Plotéso.
Procesi gjaté té cilit detyra té caktuara kryhen automatikisht quhet

4. Shpjego konceptet.

Term Shpjegim
Robot
Robotiké

Automatizim

( )
@2 DETYRE PRAKTIKE
Imagjino sikur né njé magaziné duhet té zhvendosen ¢do dité ngarkesa té rénda. Shpjego

se si do té mund té ndihmonin sistemet robotike né kété puné dhe ¢faré pérfitimesh do
té ofronin.
\ J




INTELIGJENCA ARTIFICIALE DHE MESIMI MAKINERIK

Njerézit ¢do dité pérdorin shérbime té ndryshme digjitale gé¢ mund té njohin té folurit, té analizojné
fotografi, té sugjerojné pérmbajtje dhe té ndihmojné né marrjen e vendimeve. Telefonat celularé mund té
njohin fytyrén e pérdoruesit, platformat e internetit sugjerojné filma dhe muziké né pérputhje me interesat
e pérdoruesve, ndérsa sistemet e navigimit zgjedhin rrugén mé té pérshtatshme drejt njé destinacioni té
caktuar. Kéto mundési jané rezultat i zhvillimit té teknologjive moderne té informacionit dhe i zbatimit té
inteligjencés artificiale.

TASHME DLI...
* té pérmendésh shembu;j té teknologjive moderne;
* té shpjegosh se si robotét pérdorin informacionin nga mjedisi;
* té dallosh zbatime té automatizimit;
* té pérmendésh shembuj té shérbimeve digjitale;
* té shpjegosh se si sistemet informatike pérpunojné té dhénat.

PYETJE PER REFLEKTIM

1. Sie njeh telefoni celular fytyrén e pronarit té tij?

2. Sisugjerojné dyganet né internet produkte gé mund té té interesojné?

3. Siizgjedhin aplikacionet e navigimit rrugétimin mé té miré?

4. A mund té mésojné sistemet kompjuterike nga té dhénat qé pérpunojné?

5. Nécilat fusha té jetés sé pérditshme keni hasur né zbatime té inteligjencés artificiale?

NE PERMBAJTJET QE VIJOJNE DO TE MESOSH:
* té shpjegosh cfaré pérfagéson inteligjenca artificiale;
* té shpjegosh cfaré pérfagéson mésimi makinerik;
* té pérmendésh shembuj té zbatimit té inteligjencés artificiale;
* té analizosh se si funksionon IA-ja;
* té dallosh pérparésité dhe rreziget né njé shembull té dhéné.

Inteligjenca artificiale pérfagéson njé fushé té informatikés qé merret me krijimin e sistemeve
kompjuterike té afta pér té pérpunuar informacione dhe pér té zgjidhur detyra qé zakonisht kérkojné
inteligjencé njerézore. Pér punén e tyre, kéto sisteme pérdorin sasi té médha té dhénash dhe algoritme
té ndryshme pér analizimin dhe pérpunimin e informacioneve. Falé késaj, ato mund té njohin modele, té
parashikojné rezultate té mundshme dhe t'u ndihmojné njerézve gjaté kryerjes sé aktiviteteve té ndryshme.




TEMA 1 Il
1.6.1 CFARE PERFAQESON INTELIGJENCA ARTIFICIALE?

Inteligjenca artificiale éshté njé fushé e informatikés qé merret me zhvillimin e sistemeve kompjuterike
té afta pér té kryer detyra qé zakonisht kérkojné té menduarit njerézor. Sisteme té tilla mund té njohin
imazhe, té pérpunojné té folurén, té analizojné té dhéna dhe té ndihmojné né marrjen e vendimeve té
caktuara. Pér té funksionuar, ato pérdorin informacione gé marrin nga burime té ndryshme dhe zbatojné
algoritme té vecanta pér pérpunimin e tyre. Qéllimi kryesor i inteligjencés artificiale éshté krijimi i sistemeve
qé mund té zgjidhin né ményré mé efikase detyra té ndryshme praktike.

Pérdorimi i inteligjencés artificiale sot éshté i pranishém né shumé fusha té jetés sé pérditshme. Gjaté
pérdorimit t& motoréve té kérkimit né internet, rrjeteve sociale, platformave pér muziké dhe filma, si dhe
telefonave celularé, pérdoruesit ¢do dité shfrytézojné shérbime qé pérdorin algoritme té inteligjencés
artificiale. Né mjekési, kéto sisteme ndihmojné né analizimin eimazheve mjekésore; né transport kontribuojné
né zhvillimin e automjeteve autonome; ndérsa né arsim mundésojné krijimin e sistemeve interaktive pér
té nxéné. Falé kétyre pérdorimeve, inteligjenca artificiale po béhet njé pjesé e réndésishme e shogérisé
moderne.

1.6.2 CFARE PERFAQESON MESIMI MAKINERIK?

Mésimi makinerik éshté njé fushé e inteligjencés artificiale gé u mundéson sistemeve kompjuterike té
mésojné nga té dhénat qé pérpunojné. Né vend qgé pér c¢do situaté té programohen rregulla té vecanta,
sistemi analizon njé numér té madh shembujsh dhe gradualisht zbulon rregullsi dhe modele té caktuara. Sa
mé shumé té dhéna té pérshtatshme té pérpunojé sistemi, ag mé miré mund t'i kryejé detyrat pér té cilat
éshté krijuar.

Mésimi makinerik ka zbatim té gjeré né sistemet informatike moderne. Ai pérdoret pér njohjen e té folurit,
pérkthimin automatik té teksteve, njohjen e fytyrave dhe objekteve né fotografi, zbulimin e mesazheve
elektronike té padéshiruara dhe rekomandimin e pérmbajtjeve té ndryshme né internet. Pér shembull, kur
njé pérdorues shikon video né internet, sistemi analizon se cilat pérmbaijtje zgjedh mé shpesh dhe i propozon
video té reja me tematikeé té ngjashme. Né kété ményré, mésimi makinerik i ndihmon sistemet kompjuterike
t'i kuptojné mé miré nevojat e pérdoruesve dhe té ofrojné shérbime mé té dobishme.

1.6.3 PERDORIMI | INTELIGJENCES ARTIFICIALE

Inteligjenca artificiale sot pérdoret né njé numér té madh fushash té shoqgérisé moderne. Né shéndetési,
ajo ndihmon né analizimin e té dhénave dhe imazheve mjekésore; né transport kontribuon né zhvillimin e
sistemeve pér menaxhimin e trafikut dhe té automjeteve autonome; ndérsa né arsim pérdoret pér krijimin
e pérmbaijtjeve interaktive dhe sistemeve pér té nxéné. Né bujgési pérdoret pér monitorimin e gjendjes sé
té mbjellave, ndérsa né industri ndihmon né automatizimin e proceseve té prodhimit dhe né kontrollin e
cilésisé sé produkteve.

Njé numér i madh shérbimesh digjitale qé njerézit pérdorin ¢do dité zbatojné metoda té ndryshme té
inteligjencés artificiale. Motorét e kérkimit né internet ndihmojné né gjetjen e informacionit, sistemet e
navigimit sugjerojné rrugé té pérshtatshme, ndérsa platforma té ndryshme rekomandojné muziké, filma
ose pérmbaijtje té tjera né bazé té interesave té pérdoruesve. Gjaté pérpunimit té fotografive dhe videove,
sistemet moderne mund té njohin fytyra dhe objekte, ndérsa gjaté pérdorimit té telefonave celularé mund
té ndihmojné né njohjen e té folurit dhe shndérrimin e tij né tekst. Kéta shembuj tregojné se inteligjenca
artificiale tashmé éshté béré pjesé e jetés sé pérditshme.




1.6.4 SI FUNKSIONON INTELIGJENCA ARTIFICIALE?

Sa heré gé telefoni yt zhbllokohet pérmes njohjes sé zérit ose kur YouTube té sugjeron videon ténde
té radhés té preferuar, ti po pérdor fuginé e inteligjencés artificiale (IA). Edhe pse né pamje té paré mund
té duket si magji, pas kétyre proceseve qéndrojné hapa té sakté matematikorg, analiza e té dhénave dhe
algoritme té mésimit makinerik. Pér té kuptuar se si funksionon né té vérteté inteligjenca artificiale, do té
analizojmé dy shembuj realé qé i pérdorim ¢do dité.

SHEMBULLI 1: SISTEMET E REKOMANDIMEVE ( Si TikTok, Netflix ose Spotify se ¢faré té pélgen?)

A je pyetur ndonjéheré se si arrin njé aplikacion ta mbajé vémendjen ténde pér oré té téra? Ai pérdor njé
sistem rekomandimesh té bazuar né inteligjencén artificiale (IA). Ky sistem nuk bén rekomandime rastésisht,
por funksionon pérmes katér fazave kryesore:

1. Mbledhja e té dhénave (gjurma jote digjitale): Gjaté pérdorimit té aplikacionit, algoritmi analizon
me kujdes veprimet e tua. Ai mbledh té dhéna té tilla si: né cilat publikime ndalesh mé gjaté, cilat
video i kalon pas sekondave té para, ¢faré pérmbajtjesh té pélgejné, ¢cfaré shpérndan ose komenton.

2. Njohja e modeleve (zbulimi i modeleve): IA-ja i analizon kéto té dhéna dhe té grupon me mijéra
pérdorues té tjeré qé kané zakone té ngjashme. Pér shembull, nése ti dhe pérdoruesi Marko shikoni
té njéjtat tri video pér gatim, A-ja ju klasifikon si ,binjaké digjitalé”, me interesa té ngjashme.

3. Filtrimi dhe parashikimi: Nése Marko shikon njé video té katért, pér shembull njé receté té re pér
pica, dhe e shikon deri né fund, algoritmi llogarit matematikisht se ekziston njé mundési prej 95%
qé edhe ty té té pélqejé ajo video.

4. Rezultati: Videoja pér picén shfaget né fagen ténde kryesore. Nése e shikon, sistemi merr konfirmimin
se llogaritja e tij ishte e sakté dhe algoritmi béhet edhe mé i zgjuar pér rekomandimin e ardhshém.

SHEMBULLI 2: Njohja e té folurit (Si funksionojné Siri, Google Assistant ose diktimi i mesazheve?)

Kur do té thuash ,Hey Siri“ ose kur pérdor opsionin pér shndérrimin e té folurit né tekst (Voice-to-
Text), inteligjenca artificiale duhet té ndérmjetésojé mes botés njerézore (biologjike) dhe asaj kompjuterike
(digjitale). Ky proces kompleks zhvillohet né ményrén e méposhtme:

1. Analiza akustike: Zéri yt éshté njé valé zanore. Mikrofoni i pajisjes e regjistron kété valé dhe e
shndérron até né njé sinjal digjital (njé varg numrash). Inteligjenca artificiale e pastron kété sinjal
nga zhurmat e ambientit (pér shembull, zhurma e automjeteve né rrugg).

2. Ndarja né fonema: IA-ja e ndan té folurin e regjistruar né njésité mé té vogla té mundshme zanore,
té quajtura fonema. Pér shembull, nése thoni fjalén ,kompjuter®, algoritmi e njeh até si njé bashkim
té tingujve k-o-m-p-j-u-t-e-r.

3. Modelimi gjuhésor: Ky éshté njé nga pjesét kryesore té I1A-sé. Algoritmi i krahason kéto tinguj me njé
bazé té madhe té dhénash (miliona oré té regjistruara té té folurit njerézor), pér té pércaktuar se cila
fjalé pérputhet mé sé shumti me tingullin e dégjuar. Ai gjithashtu analizon kontekstin e fjalisé. Nése
thoni ,Dua njé mollé”, IA-ja e kupton se béhet fjalé pér frutin dhe jo pér kompaniné teknologjike
Apple, falé fjalés s&é méparshme ,,dua“.

4. Ekzekutimi i komandés: Pasi IA-ja ta kuptojé tekstin, ajo aktivizon funksionin pérkatés né telefon
- e shkruan fjalén né ekran, e léshon kéngén qé i ke kérkuar ose i pérgjigjet pyetjes me njé zé té

gjeneruar.

Nga kéta dy shembuj kuptojmé se IA-ja nuk ,mendon*si njeriu, me emocione dhe vetédije. Ajo funksionon
si njé pérpunues i fugishém statistikor. Parimi éshté gjithmoné i njéjté: Té dhénat hyrése (pélgimet ose zéri




yt)—pérpunimi matematikor dhe krahasimi me njohurité e méparshme — rezultati dalés
(njé rekomandim i ri ose tekst i shkruar).

Sa mé shumé té dhéna té keté né dispozicion IA-ja, aq mé sakté do té funksionojé né
shembujt e pérdorimit té pérditshém.

1.6.5 PERPARESITE DHE RREZIQET E INTELIGJENCES ARTIFICIALE

Inteligjenca artificiale (IA) éshté, pa dyshim, njé nga risité teknologjike mé té
réndésishme né historiné e njerézimit. Ajo nuk éshté mé vetém njé teori e fantashkencés,
por njé mjet qé po transformon né ményré aktive mjekésing, arsimin, biznesin dhe jetén
toné té pérditshme. Megjithaté, si ¢do teknologji e fugishme, IA-ja mbart njé potencial té
madh pér pérparim, por edhe sfida serioze. Pér té qené té pérgatitur pér té ardhmen, duhet
t'i analizojmé né ményré té hollésishme té dyja anét e ,medaljes": pérparésité dhe rreziget
e mundshme nga pérdorimi i saj.

PERPARESITE E PERDORIMIT TE IA-sé

Zbatimi i IA-sé né shoqgéri sjell pérfitime revolucionare, té cilat e béjné jetén mé té
lehté, mé té sigurt dhe mé efikase.

* Automatizimi dhe efikasiteti i jashtézakonshém: |A-ja mund té pérpunojé miliarda
té dhéna brenda pak sekondash dhe té kryejé detyra té pérséritshme (rutinore/
té mérzitshme) pa pushim. Kjo u mundéson njerézve té clirohen nga punét
administrative dhe té pérgendrohen né té menduarit krijues dhe né zgjidhjen e
problemeve komplekse.

* Pérparimi né mjekési dhe shpétimi i jetéve: Algoritmet e IA-sé mund té analizojné
imazhet mjekésore (si radiografité ose imazhet e rezonancés magnetike) me njé
saktési mé té madhe se syri i njeriut, duke zbuluar sémundjet né fazat e tyre mé té
hershme. Gjithashtu, IA-ja e pérshpejton ndjeshém procesin e zbulimit dhe testimit
té barnave té reja.

* Té nxénit e personalizuar: Né arsim, sistemet inteligjente mund ta pérshtatin
materialin mésimor sipas ritmit dhe ményrés sé té nxénit té secilit nxénés. Nése
njé nxénés ,,ngec" né njé temé té caktuar, asistentii IA-sé mund té ofrojé shpjegime
alternative dhe ushtrime shtesé.

* Siguri e shtuar né mjedise té rrezikshme: Robotét e kontrolluar nga IA-ja mund té
kryejné detyra qé jané vdekjeprurése pér njerézit, si ¢minimi i zonave, eksplorimi
i thellésive té oqeaneve, shuarja e zjarreve té médha ose puna né centrale
bérthamore.

RREZIQET E MUNDSHME NGA PERDORIMI | IA-sé

Pavarésisht té gjitha pérparésive, zhvillimi i pakontrolluar i inteligjencés artificiale

ngre ¢éshtje serioze etike, sociale dhe té sigurisé.

* Ndikimi né tregun e punés (humbja e vendeve té punés): Zhvillimi i shpejté i
IA-sé shkakton frikén nga papunésia masive. Sistemet e bazuara né IA mund té
zévendésojné profesione né fusha si: mbéshtetja e klientéve, pérkthimi, drejtimi
i automjeteve (automjetet autonome), madje edhe programuesit mé té rinj ose
shkrimtarét, gjé qé u imponon njerézve nevojén urgjente pér rikualifikim.

&




* Paragjykimet dhe diskriminimi (algorithmic bias): IA-ja méson nga té dhénat e krijuara nga njerézit.
Nése kéto té dhéna pérmbajné paragjykime historike ose diskriminim (né baza racore, gjinore ose
kombétare), IA-ja do t'i mésojé kéto paragjykime dhe do té vazhdojé té marré vendime té padrejta
- pér shembull, gjaté pérzgjedhjes sé kandidatéve pér puné ose gjaté miratimit té kredive bankare.

* Humbja e privatésisé: Pér té funksionuar me saktési, IA-sé i nevojiten sasi té médha té té dhénave
personale. Njé rrezik serioz éshté mbikéqyrja e vazhdueshme digjitale, ku ¢do hap, bisedg, kérkim dhe
emocion i yni gjurmohet, analizohet dhe mund té kegpérdoret pér géllime komerciale ose politike.

* Pérhapja e dezinformatave dhe ,Deepfakes”: Mjetet e avancuara té IA-sé mundésojné krijimin e lehté
té lajmeve té rreme, teksteve bindése, madje edhe té videove dhe regjistrimeve audio té rreme, né
té cilat figura publike ose njeréz té zakonshém duken sikur thoné gjéra gé nuk i kané théné kurré. Kjo
e rrezikon besimin né informacionet dhe mund té shkaktojé pagéndrueshméri politike.

* Dembelia kognitive te njerézit: Mbéshtetja e tepruar te lA-ja pér shkrimin e detyrave té shtépiseé,
zgjidhjen e problemeve dhe marrjen e vendimeve mund té dobésojé, né planin afatgjaté, té
menduarit kritik, aftésité logjike dhe krijuese te brezat e rinj.

Pavarésisht mundésive té shumta, pérdorimi i inteligjencés artificiale shogérohet edhe me rreziqge
té caktuara. Funksionimi i saj varet nga cilésia dhe sasia e té dhénave gé pérpunon, si dhe nga rregullat
sipas té cilave éshté krijuar. Sistemet moderne mund té béjné gabime ose té japin rezultate té pasakta,
prandaj nevojiten verifikimi dhe mbikéqyrja nga njerézit. Pérdorimi i pérgjegjshém i inteligjencés artificiale
nénkupton pérdorimin e saj si njé teknologji ndihmése gé kontribuon né pérmirésimin e aktiviteteve dhe
shérbimeve té ndryshme.

Inteligjenca artificiale duhet té pérdoret né ményré krijuese, etike dhe té pérgjegjshme. Celési pér
zbatimin e saj té suksesshém géndron né miratimin e ligjeve dhe rregulloreve té rrepta etike, té cilat do
té mbrojné té drejtat e njeriut dhe privatésiné, duke nxitur njékohésisht pérparimin teknologjik. Qéllimi i
njerézimit nuk duhet té jeté zévendésimi i njeriut me IA-ng, por krijimi i njé sinergjie, né té cilén IA-ja do ta
ndihmojé njeriun té arrijé mé shumé.

1.6.6 INTELIGJENCA ARTIFICIALE DHE SHOQERIA BASHKEKOHORE

Inteligjenca artificiale ka njé réndési gjithnjé e mé té madhe né zhvillimin e shogérisé bashkékohore.
Zbatimi i saj kontribuon né pérmirésimin e shérbimeve té ndryshme dhe né lehtésimin e aktiviteteve
té pérditshme té njerézve. Né shéndetési, ajo ndihmon né analizimin e té dhénave mjekésore; né arsim
mundéson krijimin e mjeteve moderne digjitale pér té nxénit, ndérsa né transport kontribuon né menaxhimin
mé té miré té sistemeve té trafikut. Né industri pérdoret pér automatizimin e prodhimit dhe kontrollin e
cilésisé, ndérsa né bujqési ndihmon né monitorimin e gjendjes sé kulturave bujgésore dhe né pérdorimin mé
efikas té burimeve.

Zhvillimi i inteligjencés artificiale hap mundési té reja pér kérkime shkencore, zhvillim ekonomik dhe
pérmirésimin e cilésisé sé jetés. Né té njéjtén kohg, éshté e nevojshme gé teknologjité moderne té pérdoren
né ményré té pérgjegjshme dhe té kujdesshme. Njerézit kané njé rol té réndésishém né zhvillimin, kontrollin
dhe zbatimin e kétyre sistemeve, pasi ata pércaktojné rregullat sipas té cilave funksionojné ato. Prandaj,
krahas njohurive teknike, éshté e réndésishme té zhvillohen edhe té menduarit kritik, shkrim-leximi digjital
dhe pérdorimi i pérgjegjshém i teknologjive informatike.

Inteligjenca artificiale dhe e ardhmja

Me zhvillimin e informatikés pritet gé inteligjenca artificiale té gjejé zbatim né njé numér gjithnjé e
mé té madh fushash. Sistemet moderne do té ndihmojné né kérkimet shkencore, zhvillimin e barnave té
reja, pérmirésimin e arsimit, mbrojtjen e mjedisit jetésor dhe menaxhimin e sistemeve teknike komplekse.




TEMA 1 B

Né shumé profesione, inteligjenca artificiale do té jeté njé mjet qé do t'u ndihmojé njerézve té pérpunojné
informacionet mé shpejt dhe té zgjidhin mé lehté detyra té ndryshme.

Pavarésisht zhvillimit té shpejté té teknologjisé, njeriu mbetet faktori mé i réndésishém né marrjen e
vendimeve dhe né zbatimin e sistemeve bashkékohore. Inteligjenca artificiale pérfagéson njé mjet gé mund
té kontribuojé né pérmirésimin e aktiviteteve té ndryshme, por nuk mund ta zévendésojé plotésisht dijen,
kreativitetin, pérvojén dhe pérgjegjésiné njerézore. Prandaj, zhvillimi i ardhshém i késaj fushe do té varet
nga bashképunimi i suksesshém ndérmjet njerézve dhe teknologjive moderne informatike.

Inteligjenca artificiale né arsim

Platformat moderne arsimore pérdorin teknologji té ndryshme té inteligjencés artificiale pér t'u
ndihmuar nxénésve dhe mésuesve. Sisteme té tilla mund té ofrojné materiale shtesé pér té nxénit,
té ndihmojné né gjetjen e informacionit dhe té mundésojné aktivitete interaktive pér pérvetésimin e
pérmbajtjeve mésimore. Né kété ményré, nxénésit mund té kené qasje mé té lehté né burime té ndryshme
té njohurive dhe ta organizojné mé miré procesin e té nxénit.

Inteligjenca artificiale nuk e zévendéson mésuesin, por pérfagéson njé mjet shtesé gé mundté kontribuojé
né pérmirésimin e procesit mésimor. Mésuesi ka njé rol té réndésishém né pérzgjedhjen e pérmbajtjeve
mésimore, orientimin e nxénésve dhe verifikimin e saktésisé sé informacionit. Pérdorimi i pérgjegjshém
i teknologjive moderne kontribuon né zhvillimin e kompetencave digjitale dhe té té menduarit kritik te
nxénésit.

E/ AEDISE...?

A e di se ¢do dité pérdor sisteme qé zbatojné inteligjencén artificiale? Motorét e kérkimit né internet,
aplikacionet e navigimit, sistemet pér njohjen e té folurit dhe shumé shérbime té tjera digjitale pérdorin
metoda té ndryshme pér pérpunimin e té dhénave dhe ndihmojné né zgjidhjen e detyrave té ndryshme.

\ Q HULUMTO

Hulumto pesé shembuj té zbatimit té inteligjencés artificiale né jetén e pérditshme. Pér secilin shembull
shpjego:

*  ku pérdoret;

* cfaré detyre kryen;

* sindihmon njerézit.

@ PYETJE PER PERSERITJE
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. Cfaré pérfagéson inteligjenca artificiale? 5. Cilat jané pérparésité mé té réndésishme té

Cfaré pérfagéson mésimi makinerik? zbatimit té inteligjencés artificiale?

. Cilat kufizime ekzistojné gjaté pérdorimit

. Né cilat fusha té shoqérisé bashkékohore té sistemeve me inteligjencé artificiale?

zbatohet inteligjenca artificiale?
Pse éshté e réndésishme gé inteligjenca
artificiale té pérdoret né ményré té
pérgjegjshme?

. Néc¢'ményré ndihmoninteligjencaartificiale
né jetén e pérditshme?




N
Q DETYRA HULUMTUESE DHE PRAKTIKE

1. Béj njé listé me dhjeté shembuj té zbatimit té inteligjencés artificiale né jetén e pérditshme. Pér
secilin shembull, trego ku pérdoret dhe ¢faré detyre kryen.

2. Hulumto se si pérdoret inteligjenca artificiale né mjekési, né arsim ose né bujqési. Pérgatit njé
raport té shkurté.

3. Imagjino se shkolla jote déshiron té vendosé njé sistem me inteligjencé artificiale. Propozo tri
aktivitete né té cilat ai mund té ndihmojé dhe shpjego pérfitimet.

4. Béj njé tabelé né té cilén do té krahasosh njeriun dhe njé sistem me inteligjencé artificiale sipas:
* shpejtésiné e pérpunimit té té dhénave;
*  té nxénit;
*  kreativitetin;
* marrjen e vendimeve;
* nevojén pér mbikéqyrje njerézore.
5. Vleréso pérparésité e pérdorimit té inteligjencés artificiale né mjekési dhe né arsim pérballé rrezikut

té mundshém té humbjes sé vendeve té punés né té ardhmen. A mendon se pérfitimet e justifikojné
zhvillimin e késaj teknologjie? Arsyeto géndrimin ténd.

6. Duke pasur parasysh rreziget qé lidhen me privatésiné e té dhénave dhe shfagjen e videove dhe
regjistrimeve audio té rreme, té ashtuquajtura ,Deepfake®, jep njé gjykim: Cilat jané sfidat etike nga
pérdorimi i inteligjencés artificiale qé jané mé té rrezikshme pér brezat e rinj dhe si ndikojné ato né
aftésiné e tyre pér té menduar né ményreé kritike?

7. Mendo dhe shkruaj njé tekst té shkurtér me temé:
»Si mund t'ua pérmirésojé inteligjenca artificiale jetén e pérditshme njerézve”?

’ MBAJ MEND CFARE MESOVE

Inteligjenca artificiale éshté njé fushé e informatikés qé merret me krijimin e sistemeve kompjuterike
inteligjente.

Mésimi makinerik éshté pjesé e inteligjencés artificiale g¢ mundéson té mésuarit nga té dhénat.

Inteligjenca artificiale zbatohet né shéndetési, arsim, industri, transport, bujqési dhe né shumé fusha
té tjera.

Shérbimet moderne digjitale pérdorin ¢do dité metoda té ndryshme té inteligjencés artificiale.

Inteligjenca artificiale sjell shumé pérfitime, por ka edhe kufizime té caktuara.

Pérdorimi i pérgjegjshém i inteligjencés artificiale ka njé rol té réndésishém né zhvillimin e shoqérisé
bashkékohore.

PER ATA QE DESHIROJNE TE DINE ME SHUME

Zhvillimi i inteligjencés artificiale pérfagéson njé nga fushat mé dinamike té informatikés
bashkékohore. Sot krijohen sisteme gé mund té pérpunojné sasi té médha té té dhénave,
té ndihmojné né kérkimet shkencore dhe té kontribuojné né zgjidhjen e problemeve té
ndérlikuara. Inteligjenca artificiale pérdoret né kérkimet e hapésirés, né zhvillimin e barnave
té reja, né mbrojtjen e mjedisit dhe né shumé aktivitete té tjera. Me zhvillimin e métejshém
té teknologjisé pritet qé pérdorimi i saj té vazhdojé té zgjerohet, ndérsa njeriu do té keté njé

rol té réndésishém né kontrollin dhe pérdorimin e pérgjegjshém té kétyre sistemeve.
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1. Rretho pérgjigjen e sakté.

Inteligjenca artificiale pérfagéson:

a) programé pér pérpunimin e tekstit;

b) fushé e informatikés qé krijon sisteme kompjuterike inteligjente;
c) lojé kompjuterike;

¢) sistem operativ.

2. E sakté ose e pasakté.

Mésimi makinerik éshté pjesé e inteligjencés artificiale.

3. Plotéso.
Fushagéumundésonsistemevekompjuteriketémésojnéngatédhénatquhet

4. Shpjego termat.

Term Shpjegim
Inteligjenca artificiale

Mésimi makinerik

Algoritém

DETYRE E BAZUAR NE SITUATE

Imagjino se njé shkollé déshiron té pérdoré njé sistem me inteligjencé artificiale pér
pérmirésimin e mésimdhénies. Pérmend dy aktivitete né té cilat sistemi mund té ndihmojé
dhe shpjego pse éshté e nevojshme mbikéqyrja njerézore gjaté pérdorimit té tij.

\_ J




MODELE TE MEDHA GJUHESORE DHE INTELIGJENCA ARTIFICIALE
GJENERATIVE

Modelet e médha gjuhésore, té njohura me shkurtesén né anglisht LLM (Large Language Models),
pérfagésojné sisteme té avancuara té inteligjencés artificiale, té trajnuara me sasi té médha té té dhénave
tekstuale, me géllim qé té kuptojné, pérpunojné dhe interpretojné gjuhén njerézore. Aftésia e tyre kryesore
dhe mé mbresélénése éshté gjenerimi i tekstit, ku modeli, bazuar né njé pyetje ose né njé kontekst té dhéné,
mund té shkruajé né ményré té pavarur ese, artikuj, poezi ose shpjegime té hollésishme qé tingéllojné
natyrshém, sikur té jené shkruar nga njé njeri. Kjo bazé teknologjike mundésoi krijimin e sistemeve
inteligjente té bisedés (chatbot), si ChatGPT, té cilat mundésojné komunikim interaktiv né kohé reale dhe
japin pérgjigje té menjéhershme ndaj pyetjeve té ndryshme té pérdoruesve. Falé fleksibilitetit té tyre, kéto
modele pérdoren gjerésisht né arsim, ku shérbejné si tutoré digjitalé té personalizuar, duke i ndihmuar
nxénésit té pérvetésojné mésime té véshtira ose té pérkthejné nga njé gjuhé né tjetrén. Njékohésisht, ato
kané sjellé njé transformim té madh edhe né botén e teknologjisé, duke mundésuar pérdorim té avancuar né
programim, ku zhvilluesit i pérdorin pér shkrimin automatik, rishikimin, gjetjen dhe korrigjimin e gabimeve
(debugging), si dhe shpjegimin e kodit kompjuterik

TASHME DI ...
* téshpjegosh se ¢faré pérfagéson inteligjenca artificiale;
* téshpjegosh se ¢faré pérfagéson mésimi makinerik;
* téjapésh shembuj té zbatimit té inteligjencés artificiale;
* téanalizosh pérfitimet dhe kufizimet e inteligjencés artificiale;
* té njohésh zbatimin e teknologjive moderne té informacionit.

PYETJE PER TE MENDUAR

1. Simundet njé sistem kompjuterik t'i pérgjigjet njé pyetjeje té parashtruar né gjuhé natyrore?

2. Siéshté e mundur qé njé kompjuter té krijojé tekst, imazh ose muziké?

3. Ajep sistemi kompjuterik gjithmoné informacion té sakté?

4. Simund té ndihmojé inteligjenca artificiale gjenerative né arsim?

5. Pse éshté e réndésishme gé informacioni i marré nga sistemet moderne digjitale té verifikohet né

ményré kritike?

NE PERMBAJTJET QE VIJOJNE DO TE MESOSH:
* té shpjegosh se ¢faré pérfagésojné modelet e médha gjuhésore;
* té japésh shembuj té zbatimit té tyre;
* té kuptosh se si pérdoren pér gjenerimin e tekstit;
* téidentifikosh mundésité e pérdorimit té tyre né mésim dhe né puné.




TEMA 1 B

Vitet e fundit, inteligjenca artificiale éshté zhvilluar ndjeshém dhe ka fituar mundési té reja pér
pérpunimin dhe krijimin e llojeve té ndryshme té pérmbaijtjes. Sistemet moderne kompjuterike jané né
gjendje té kuptojné pyetje té parashtruara né gjuhé natyrore, té krijojné tekste, té ndihmojné né pérkthime,
té hartojné pérmbledhje dhe té gjenerojné ide té ndryshme. Falé kétyre aftésive, ato gjejné zbatim né arsim,
shkencg, biznes dhe né shumé fusha té tjera.

Modelet e médha gjuhésore pérfagésojné sisteme moderne té inteligjencés artificiale, té cilat trajnohen
pérmes pérpunimit té sasive té médha té té dhénave tekstuale. Falé kétij procesi, ato jané né gjendje té
identifikojné modele gjuhésore dhe té krijojné pérmbajtje té reja né pérputhje me kérkesat e pérdoruesve.
Inteligjenca artificiale gjeneruese jo vetém qé pérpunon informacionin, por mund té krijojé tekste, imazhe,
muziké dhe lloje té tjera té pérmbajtjes digjitale. Pér shkak té pérdorimit té gjeré té kétyre teknologjive,
éshté e réndésishme qé pérdoruesit t'i kuptojné si mundésité e tyre, ashtu edhe kufizimet.

1.7.1 CFARE JANE MODELET E MEDHA GJUHESORE?

Modelet e médha gjuhésore pérfagésojné sisteme moderne kompjuterike té afta pér té pérpunuar dhe
krijuar tekste né gjuhé natyrore. Pér funksionimin e tyre, ato pérdorin sasi té médha té té dhénave dhe
algoritme té ndryshme té inteligjencés artificiale, me ndihmén e té cilave identifikojné lidhjet ndérmjet
fjaléve dhe fjalive. Falé késaj, ato mund t'u pérgjigjen pyetjeve, té shpjegojné koncepte, té pérkthejné tekste
dhe té ndihmojné né krijimin e pérmbajtjeve té ndryshme.

Modelet e médha gjuhésore (LLM) jané sisteme shumé té avancuara té inteligjencés artificiale, té
projektuara pér té kuptuar dhe gjeneruar gjuhén njerézore. Fjala ,té médha“ nuk éshté e rastésishme. Ajo
nénkupton dy gjéra:

* Njé bazé jashtézakonisht e madhe té dhénash. Kéto modele jané trajnuar me miliarda fage tekstesh
nga interneti - libra, artikuj, Wikipedia, punime shkencore dhe kode kompjuterike.

* Miliarda parametrash. Ato kané njé strukturé té ndérlikuar té brendshme (rrjet nervor digjital), e
cila u mundéson té lidhin fjalét me njéra-tjetrén dhe té kuptojné kontekstin e fjalive pothuajse po
aq miré sa njerézit.

Théné né ményrén mé té thjeshté, LLM-ja éshté si njé lexues digjital jashtézakonisht inteligjent, i cili ka

lexuar pothuajse té gjithé librat e botés dhe tani mund té bisedojé me ty pér ¢do temé.

Modelet e médha gjuhésore gjejné zbatim né arsim, shkencé, biznes dhe né shérbime té ndryshme
digjitale. Ato mund té ndihmojné né kérkimin e informacionit, pérgatitjen e teksteve, mésimin e gjuhéve
té huaja dhe organizimin e aktiviteteve té ndryshme. Megjithaté, éshté e réndésishme té kuptohet se kéto
sisteme nuk mendojné né té njéjtén ményré si njerézit, por krijojné pérmbaijtje né bazé té té dhénave té
pérpunuara dhe algoritmeve mbi té cilat funksionojné.

Sot ekzistojné disa gjiganté kryesoré té teknologjisé qé zhvillojné mjetet LLM mé té fugishme né boté.
Me siguri, tashmé pérdor disa prej tyre:

* ChatGPT (OpenAl): Mjeti i paré gé solli njé revolucion né pérdorimin publik ChatGPT
té inteligjencés artificiale. Eshté vecanérisht i pérshtatshém pér biseda té
pérditshme, shkrim kreativ dhe shpjegimin e koncepteve komplekse.

* Gemini (Google): Model i lidhur drejtpérdrejt me motorin e kérkimit té Google, * Gemini
gjé gé i mundéson qgasje té shpejté né informacionet mé té reja dhe mé té sakta
té disponueshme né internet, né kohé reale.

* Claude (Anthropic): Mjet i njohur pér stilin e tij jashtézakonisht natyral té té ;% Claude
shkruarit, aftésiné pér arsyetim logjik dhe pérpunimin e dokumenteve shumé '
té médha dhe té gjata.

* Copilot (Microsoft): Asistent i integruar né programet qé i pérdor pér shkollé a Copilot

(Word, PowerPoint) dhe gé ndihmon gjaté shkrimit dhe dizajnimit né to.




1.7.2 SI FUNKSIONON GJENERIMI | TEKSTIT?

Shumé njeréz mendojné se modelet LLM ,mendojné” ose se e diné té vértetén. Realiteti éshté ndryshe
- ato jané makineri té fugishme statistikore pér parashikim.

Kur i parashtron njé pyetje modelit (kjo pyetje quhet instruksion (prompt)), ai nuk e kérkon pérgjigjen
né bazén e té dhénave pér ta kopjuar dhe ,ngjitur” até si njé pérgjigje té gatshme. Pérkundrazi, ai vepron
né kété ményré:

* Eanalizon pyetjen ténde fjalé pér fjalé.

* Né bazé té gjithckaje qé ka lexuar mé paré, llogarit se cila fjalé duhet té vijojé né ményré logjike.

* Pér shembull, nése fjalia fillon me: ,Kryeqyteti i Magedonisé éshté..., modeli parashikon

matematikisht se, me njé probabilitet prej 99,9%, fjala vijuese éshté , Shkupi*.

Procesi zhvillohet me njé shpejtési té jashtézakonshme, fjalé pas fjale, duke krijuar njé tekst qé duket
sikur po e shkruan njé njeri i vérteté né kohé reale.

Modelet LLM mund t'i pérdorésh si asistentin ténd personal, i cili éshté i disponueshém 24/7.
Né procesin e té nxénit, ato mund té shérbejné si super-tutoré personalé:

* Shpjegimi i mésimeve komplekse. Nése nuk e kupton njé mésim té fizikés ose kimisé, mund t'i
thosh modelit: ,Ma shpjego Ligjin e Dyté té Njutonit sikur té isha 10 vje¢c dhe mé jep njé shembull
nga jeta e pérditshme.”

* Mésimiigjuhéve té huaja. Mund té zhvillosh njé bisedé me ChatGPT né anglisht ose né gjermanisht,
ndérsa né pérgjigjet e tij modeli mund té t'i korrigjojé gabimet gramatikore.

* Pérgatitja pér teste. Mund t'ia ngarkosh shénimet e tua dhe t'i thuash: ,,Mé pérgatit njé kuiz me 5
pyetje me alternativa, né ményré qé té testoj njohurité e mia."

Né puné dhe né programim:

*  Shkrimi dhe korrigjimi i kodit. Nése méson programim né shkollé (pér shembull, Python ose C++),
LLM-ja mund té té tregojé menjéheré se ku mungon piképresja (;) ose pse kodi nuk funksionon.

* Gjenerimiiideve. Nése duhet té pérgatisésh njé projekt ose ese, por nuk e di se si té fillosh, mjeti
mund té té ofrojé pesé struktura dhe tema té ndryshme pér shkrim.

* Automatizimi i detyrave rutiné. Né biznes, kéto modele pérdoren pér t'iu pérgjigjur shpejt
e-maileve, pér té hartuar raporte dhe pér té pérkthyer kontrata té gjata.

Rregull i réndésishém: Mjetet LLM jané bashképunétoré té shkélgyer, por zévendésues té dobét té
aftésive ténde njohése. Ato ndonjéheré mund té ,halucinojné" (té krijojné fakte té pasakta me vetébesim
té larté). Prandaj, gjithmoné verifiko informacionet e réndésishme dhe pérdori kéto mjete pér té
pérmirésuar njohurité e tua, jo pér té anashkaluar procesin e té menduarit!

Modelet e médha gjuhésore dhe inteligjenca artificiale gjeneruese gjejné zbatim né fusha té ndryshme
té shoqérisé bashkékohore. Né biznes, ato pérdoren pér pérgatitjen e dokumenteve dhe analizén e
informacionit, ndérsa né shkencé mund té ndihmojné né pérpunimin e sasive té médha té té dhénave
dhe organizimin e kérkimeve. Falé pérdorimit té tyre, shumé aktivitete mund té kryhen mé shpejt dhe né
ményré mé efikase.

Inteligjenca artificiale gjeneruese mund té krijojé lloje té ndryshme té pérmbajtjes digjitale. Pérveg
teksteve, sistemet moderne mund té ndihmojné né krijimin e imazheve, muzikés, prezantimeve dhe
materialeve té tjera multimediale. Kéto teknologji gjejné zbatim né arsim, dizajn, art, media dhe né
shumé fusha té tjera. Megjithaté, pérmbajtjet e krijuara duhet té analizohen me kujdes, ndérsa saktésia
dhe pérshtatshméria e tyre duhet té verifikohen né pérputhje me géllimin konkret té pérdorimit.
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1.7.3 PERDORIMI | PERGJEGJSHEM | INTELIGJENCES ARTIFICIALE GJENERUESE

Sistemet moderne té inteligjencés artificiale gjeneruese pérfagésojné mjete té dobishme gé mund t'i
ndihmojné njerézit né kryerjen e aktiviteteve té ndryshme. Megjithaté, pérdorimiityre kérkon pérgjegjshméri
dhe mendim kritik. Informacionet e krijuara nga kéto sisteme nuk duhet té pranohen automatikisht si
plotésisht té sakta, por duhet té krahasohen me burime té besueshme dhe té verifikohen me kujdes. Kjo
éshté vecanérisht e réndésishme gjaté pérdorimit té informacionit né arsim, shéndetési dhe fusha té tjera
me réndési té vecanté.

Gjaté pérdorimit té inteligjencés artificiale gjeneruese, éshté e nevojshme té respektohen parimet etike
dhe rregullat pér pérdorimin e sigurt té teknologjive digjitale. Duhet t'i kushtohet vémendje mbrojtjes sé té
dhénave personale dhe privatésisé, si dhe respektimit té té drejtave té autorit dhe pronésisé intelektuale.
Inteligjenca artificiale gjeneruese duhet té pérdoret si njé mjet ndihmés qé kontribuon né té nxénit, kérkimin
dhe krijimin e ideve té reja, dhe jo si zévendésim pér njohurité, kreativitetin dhe pérgjegjésiné njerézore.

1.7.4 TEKNOLOGJIA BASHKEKOHORE NE PRAKTIKE

Inteligjenca artificiale gjeneruese né arsim

Njé nxénés/e pérgatit njé prezantim pér ndryshimet klimatike. Me ndihmén e inteligjencés artificiale
gjeneruese, mund té marré ide pér strukturén e prezantimit, shpjegime té koncepteve dhe sugjerime pér
tema shtesé pér kérkim. Mé pas, ai/ajo i verifikon informacionet né tekste shkollore, enciklopedi dhe burime
té tjera té besueshme dhe i plotéson ato me pérfundimet e veta.

Né kété ményré, inteligjenca artificiale gjeneruese pérfagéson njé mjet qé ndihmon né procesin e té
nxénit, por nuk e zévendéson té menduarit dhe kérkimin e pavarur. Pérdorimi i pérgjegjshém i sistemeve té
tilla kontribuon né zhvillimin e kompetencave digjitale, té mendimit kritik dhe té aftésisé pér té analizuar
burime té ndryshme informacioni.

E/ A EDISE?

A e di se inteligjenca artificiale gjeneruese mund té krijojé lloje té ndryshme té pérmbaijtjes, si tekste,
imazhe, muziké dhe video, por njeriu ka njé rol té réndésishém né verifikimin dhe pérdorimin e pérgjegjshém
té kétyre pérmbaijtjeve?

\ Q HULUMTO

Hulumto tri fusha né té cilat zbatohet inteligjenca artificiale gjeneruese. Pér secilén fushé, paraqit:
* cfaré lloj pérmbajtjesh mund té krijojé;

* siundihmon njerézve;

® pse éshté e réndésishme té pérdoret né ményré té pérgjegjshme.
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. Cfaré pérfagéson inteligjenca artificiale

. Cfaré llojesh pérmbajtjesh mund té krijojé

@'/’ PYETJE PER PERSERITJE

1. Cfaré jané modelet e médha gjuhésore? . Pse éshté e nevojshme té verifikohen né

ményré kritike informacionet e marra nga

gieneruese? inteligjenca artificiale gjeneruese?

. Pse éshté e réndésishme té respektohen
té drejtat e autorit dhe privatésia gjaté

T R 5
inteligjenca artificiale gjeneruese? R AT BTN i

. Né cilat fusha zbatohen modelet e médha

. Simund té ndihmojé inteligjenca artificiale
gjeneruese né arsim?

gjuhésore?

Q DETYRA KERKIMORE DHE PRAKTIKE

1.

2.

4.

5.

Hulumto tri pérdorime té ndryshme té inteligjencés artificiale gjeneruese né jetén e pérditshme
dhe pérgatit njé raport té shkurtér.

Imagjino se duhet té pérgatisésh njé prezantim pér mbrojtjen e mjedisit. Pérshkruaj se si mund té
té ndihmojé inteligjenca artificiale gjeneruese gjaté pérgatitjes dhe cilat informacione duhet t'i
verifikosh patjetér né ményré té pavarur.

Pérgatit njé tabelé né té cilén do té krahasosh njé motor kérkimi tradicional né internet me
inteligjencén artificiale gjeneruese, sipas kétyre kritereve:

*  ményrés sé funksionimit;

* llojit té informacionit;

*  pérdorimit;

* nevojés pér verifikimin e informacionit.

Mendo dhe paraqit pesé rregulla pér pérdorimin e sigurt dhe té pérgjegjshém té inteligjencés
artificiale gjeneruese.

Shkruaji njé ese té shkurtér me temén:

»oi mund té ndihmojé inteligjenca artificiale gjeneruese né té nxénit dhe né arsim?“

’ MBAJ MEND CFARE MESOVE

Modelet e médha gjuhésore pérfagésojné sisteme moderne té inteligjencés artificiale gé pérpunojné dhe
krijojné tekst. Inteligjenca artificiale gjeneruese mund té krijojé lloje té ndryshme té pérmbaijtjes digjitale.
Kéto teknologji gjejné zbatim né arsim, shkencé, art, biznes dhe né shumé fusha té tjera. Pérmbajtjet e
krijuara duhet té analizohen dhe té verifikohen né ményré kritike. Gjaté pérdorimit té inteligjencés artificiale
gjeneruese, duhet té respektohen té drejtat e autorit dhe privatésia. Inteligjenca artificiale gjeneruese
pérfagéson njé mjet ndihmés gé e plotéson, por nuk e zévendéson, njohuriné dhe pérgjegjésiné njerézore.




PER ATA QE DESHIROJNE TE DINE ME SHUME P )

Zhvillimi i inteligjencés artificiale
gjeneruese po pérparon me ritme té shpejta
dhe mundéson krijimin e pérmbajtjeve digjitale
gjithnjé e mé té ndérlikuara. Pérveg teksteve,
sistemet moderne mund té krijojné imazhe,
muziké, video dhe programe kompjuterike.
Né té ardhmen pritet qé pérdorimi i tyre té

zgjerohet edhe mé shumé né arsim, shkencg,
mjekési dhe né veprimtari té ndryshme
ekonomike. Njékohésisht, po zhvillohen rregulla
dhe rekomandime pér pérdorimin e tyre té
sigurt, etik dhe té pérgjegjshém, me qéllim
qé teknologjia té kontribuojé né zhvillimin e
shogérisé dhe né pérmirésimin e cilésisé sé
jetés.

KONTROLLO NJOHURITE E TUA

@R
A

1. Rretho pérgjigjen e sakté.

Modelet e médha gjuhésore pérdoren pér:

a) prodhimin e kompjuteréve;

b) pérpunimin dhe krijimin e pérmbajtjeve tekstuale;
c) prodhimin e energjisé elektrike;

¢) riparimin e telefonave celularé.

2. E sakté apo e pasakté.

Inteligjenca artificiale gjeneruese mund té krijojé tekste, imazhe dhe pérmbaijtje té tjera digjitale.
3. Plotéso fjaliné.
Sistemet bashkékohore qé mund té krijojné pérmbaijtje té reja digjitale quhen

4. Shpjego termat.

Term Shpjegim
Model i madh gjuhésor

Inteligjencé artificiale gjeneruese (IAG))
Pérdorim i pérgjegjshém

4 )
@2 DETYRE NGA SITUATA
Njé nxénés pérdor inteligjencén artificiale gjeneruese pér pérgatitjen e njé projekti

shkollor. Shpjegoni se cilét hapa duhet té ndérmarré pér té siguruar saktésiné e informacionit
dhe pérdorimin e pérgjegjshém té teknologjisé.
L J
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2.1

PARAQITJA DIGJITALE E TE DHENAVE NE KOMPJUTER

TASHME DI ...

* té shpjegosh se cfaré pérfagéson njé sistem kompjuterik;

* téjapésh shembuj té pajisjeve digjitale;

* té dallosh harduerin nga softueri;

* té pérdorésh llojet themelore té té dhénave né C++;

*  té krijosh programe té thjeshta duke pérdorur variabla dhe operatoré.

NE PERMBAJTJET QE VIJOJNE DO TE MESOSH:

* téshpjegosh se si kompjuteri i paraget té dhénat;

* té dallosh bitin nga baijti;

* té shpjegosh se si paragiten numrat, teksti, imazhet dhe tingulli;

* té dallosh llojet e ndryshme té té dhénave;

* té analizosh ményrén se si pérdoret memoria pér ruajtjen e informacionit.

Né botén bashkékohore digjitale, njé numér i madh informacioni pérEunohet, ruhet dhe transmetohet
vazhdimisht pérmes sistemeve té ndryshme komﬁjuterike. Tekstet qé shkruhen, fotografité qé realizohen,
muzika gé dégjohet dhe videot 1é shfagen nuk ruhen né kompjuter né formén e tyre natyrore, por fillimisht
shndérrohen né té dhéna digjitale. Pér kété arsye, éshté e nevojshme té kuptohet ményra se si kompjuteri i
paraget informacionet dhe si ato ruhen né memorie.

Cdo e dhéné né kompjuter ﬁaraqitet pérmes kombinimeve té vlerave binare. Edhe pse pérdoruesit
shohin shkronja, numra, imazhe dhe dégjojné tinguj, né prapavijé té gjitha informacionet paragiten me zero
dhe njésha. Kjo ményré e paraqitjes mundéson gé té dhénat té pérpunohen lehtésisht nga komponentét
elektroniké té kompjuterit. Kuptimi i paraqitjes digjitale té té dhénave pérbén bazén pér studimin e
métejshém té programimit dhe informatikés.

Sistemet kompé'uterike funksionojné me sinjale elektronike qé mund té kené dy gjendje. Pér kété arsye,
né kompjuteré pérdoret ményra binare e paraqgitjes sé té dhénave. Njésia themelore e informacionit quhet
bit. Biti mund té keté vetém dy vlera - 0 ose 1. Edhe pse njé bit i vetém mbart njé sasi shumé té vogél
informacioni, me kombinimin e disa biteve mund té paraqiten té dhéna té ndérlikuara. Teté bité formojné njé
bajt, i cili pérfagéson njésiné themelore pér matjen e madhésisé sé té dhénave. Né pérdorimin e pérditshém
pérdoren shpesh edhe njési mé té médha matése, si: kilobajt, megabaijt, gigabajt dhe terabajt. Me zhvillimin e
teknologjisé, sasia e té dhénave qé pérpunohen rritet vazhdimisht, prandaj pajisjet bashkékohore disdponojné
memorie né té cilat mund té ruhen sasi té médha informacioni. Té dhénat qé ruhen né memorie duhet té
jené té organizuara né ményré qé té mundésojné leximin dhe pérpunimin e tyre té shpejté. Prandaj, paragitja
digjitale pérbén parimin themelor mbi té cilin funksionon e gjithé teknologjia bashkekohore e informacionit.



Shembulli 1: Shndérrimi i njésive matése té té dhénave

TEMA 2

ﬁnahmcpp X
1 #include <iostream=

2 using namespace std;

3

4 Eint main() {

5 int megabajt;

€

7 cout =< "Fut numrin e megabajtéve: ";
g8 cin == megabajt;

9
10 int kilobajt = megabajt * 1024;
11
12 cout << "N& kilobajt ka: " << kilobajt << endl;
13
14 return ©;
15 }

\ 16

Pérve¢c numrave, né kompjuter paragiten edhe té dhénat tekstuale. Cdo shkronjé, shifér ose simbol
merr njé kod té caktuar binar pérmes standardeve té vecanta té kodimit. Njé nga standardet mé té njohura
éshté kodi ASCII, ndérsa sot pérdoret gjerésisht edhe standardi Unicode, i cili mundéson paraqitjen e njé
numri té madh gjuhésh dhe simbolesh nga mbaré bota. Falé kétyre standardeve, teksti mund té shfaget né
ményré té sakté né pajisje dhe sisteme operative té ndryshme. Pérvec tekstit, né formé digjitale paragiten
edhe imazhet. Cdo imazh digjital pérbéhet nga njé numér i madh pikash té vogla, té quajtura pikselé. Cdo
piksel pérmban informacion pér ngjyrén, ndérsa kombinimi i mijéra ose miliona pikseléve krijon imazhin e
ploté. Sa mé i madh té jeté numri i pikseléve, ag mé i larté éshté cilésia e imazhit. Né ményré té ngjashme
paraqitet edhe tingulli, ku valét zanore shndérrohen né vlera digjitale qé kompjuteri mund t'i pérpunojé. Né
kété ményré, lloje té ndryshme informacioni mund té ruhen, kopjohen dhe pérpunohen né formé digjitale.

Shembulli 2: Paragitja e vlerés ASCII té njé shenje

fll I.L'..l'_.l Y

1 #include <iostream=

2 using namespace std;

3

4 [Eint main() {

g char shenja;

6

7 cout << "Fut njé shenjé: “;
8 cin >> shenja;

9
10 cout =< "Vlera ASCII éshté: " =< (int)shenja << endl;
11
12 return 0;
13 }
14




Né gjuhét programuese, té dhénat organizohen pérmes llojeve té ndryshme té té dhénave. Cdo lloj i té
dhénave zé njé hapésiré té caktuar né memorie dhe shérben pér ruajtjen e njé lloji té vecanté informacioni.
Pér shembull, tipi int pérdoret pér numra té ploté, double pér numra realé, char pér karaktere, ndérsa bool
pér vlera logjike. Zgjedhja e llojit té pérshtatshém té té dhénave éshté shumé e réndésishme, sepse ndikon né
saktésiné e té dhénave dhe né sasiné e memories qé do té pérdoret. Nése pér njé vleré té thjeshté zgjidhet
njé tip qé z& shumé hapésiré memorie, programi mund té shfrytézojé burime né ményré té panevojshme. Nga
ana tjetér, nése zgjidhet njé tip me interval té kufizuar vlerash, mund té shfagen gabime gjaté llogaritjeve.

Pér kété arsye, programuesit i zgjedhin me kujdes llojet e té dhénave né pérputhje me kérkesat e
programit. Kuptimi i ményrés se si organizohen té dhénat né memorie pérbén njé hap té réndésishém drejt
krijimit té programeve mé efikase.

Shembulli 3: Pérdorimi i llojeve té ndryshme té té dhénave

'S ™
*maincpp X
1 #include <iostream=
2 using namespace std;
3
4 [Eint main() {
5 int mosha = 16;
6 double mesatarja = 4.75;
7 char paralelja = 'A";
B bool iRregullt = true;
9
10 cout == "Mosha: " =< mosha << endl;
11 cout =< "Mesatarja: " =< mesatarja =< endl;
12 cout << "Paralelja: " << paralelja << endl;
13 cout =< "Nxénés 1 rregullt: " =< iRregullt << endl;
14
15 return ©;
16 }
17 :
\ J

Memoria e kompjuterit paraget hapésirén né té cilén ruhen programet dhe té dhénat. Cdo variabél qé
pérdoret né njé program merr vendin e vet né memorie. Kompjuteri i cakton automatikisht njé adresé cdo té
dhéne, ndérsa programi qaset te kéto té dhéna pérmes emrave té variablave.

Ményra se si organizohet memoria ka réndési té madhe pér shpejtésiné dhe efikasitetin e programeve.
Kompjuterét bashkékohoré disponojné lloje té ndryshme memorieje, si memoria RAM dhe memoria e
pérhershme pér ruajtjen e té dhénave. Memoria RAM shérben pér ruajtjen e pérkohshme té informacionit
gjaté ekzekutimit té programit, ndérsa memoria e pérhershme i ruan té dhénat edhe pas fikjes sé kompjuterit.

Sasia e memories qé pérdor njé program varet nga numri dhe lloji i té dhénave qé pérpunohen. Prandaj,
kuptimi i paragitjes digjitale dhe organizimit té té dhénave pérbén njé bazé té réndésishme pér studimin e
métejshém té algoritmeve, funksioneve dhe strukturave té té dhénave.



TEMA 2
PYETJE DHE DETYRA PER PERSERITJE

’ PYETJE

1.  Cfaré pérfagéson biti? 3. Siparaqitentédhénattekstuale né kompjuter?

2. Sabité pérmban njé bajt? 4.  Cili éshté roli i tipit double né C++?

@ DETYRA

1. Shkruaj njé program qé do té llogarisé sa bajté 4. Shkruaj njé program qé do té llogarisé sa

pérmban njé numér i dhéné kilobajtésh. megabajt pérmbajné njé numér i dhéné
2. Shkruaj njé program gé do té shfaqé vlerén ASCII gigabajtésh.

té njé shenje té dhéné. 5. Shkruaj njé program qé do té pércaktojé nése
3. Shkruaj njé program qé do té ruajé dhe do té shenja e futur éshté shkronjé e madhe apo

shfaqé té dhénat pér njé nxénés/nxénése duke shkronjé e vogél.

pérdorur lloje té ndryshme té té dhénave.

@? MBAJ MEND CFARE MESOVE

* Kompjuterét i paragesin té dhénat né formé binare.

* Njésia themelore e informacionit éshté biti.

*  Teté bité formojné njé bajt.

*  Teksti, imazhet dhe tingulli paragiten me vlera binare.

* Llojet e ndryshme té té dhénave zéné hapésiré té ndryshme né memorie.
* Memoria mundéson ruajtjen dhe pérpunimin e té dhénave.

@ PER ATA QE DESHIROJNE TE DINE ME SHUME

Né sistemet moderne kompjuterike pérdoren teknika té vecanta pér kompresimin e té dhénave. Me
kompresim zvogélohet madhésia e skedaréve pa humbje té konsiderueshme té cilésisé. Falé késaj, fotografité,
muzika dhe videot mund té transferohen mé lehté pérmes internetit dhe té zéné mé pak hapésiré né memorie.
Formatet si JPG, MP3 dhe MP4 pérdorin algoritme té ndryshme kompresimi me géllim qé té zvogélohet sasia
e té dhénave qé duhet té ruhen.



SISTEMET E NUMERIMIT DHE KONVERTIMET

TASHME DI ...

té shpjegosh se si kompjuteri i paraget té dhénat;

té dallosh bitin nga baijti;

té japésh shembuj té llojeve té té dhénave;

té shpjegosh se si paraqiten teksti, imazhet dhe tingulli;
té pérdorésh llojet themelore té té dhénave né C++.

DETYRA PER PERSERITJE DHE PERFORCIM

kw0

Sa bité pérmbajné 4 bajté?

Cili tip i té dhénave né C++ pérdoret pér ruajtjen e njé karakteri?

Cfaré pérfagéson njé piksel?

Shkruaj njé program qé do té llogarisé sa kilobajt pérmbajné njé numér i dhéné megabajtésh.
Shpjego pse té dhénat né kompjuter paraqiten né formé digjitale.

NE PERMBAJTJET QE VIJOJNE DO TE MESOSH:

té dallosh sistemin binar, dhjetor, oktal dhe heksadecimal té numérimit;
té shpjegosh se cfaré pérfagéson baza e njé sistemi té numérimit;

té kryesh konvertime manuale ndérmjet sistemeve té numérimit;

té analizosh vlerat pozicionale té shifrave;

té zbatosh konvertimet né detyra programuese.



TEMA 2

Né jetén e pérditshme mé sé shpeshti pérdoret sistemi dhjetor i numérimit, i cili pérbéhet nga dhjeté
shifra - nga 0 deri né 9. Megjithaté, kompjuterét nuk funksionojné né té njéjtén ményré. Meqenése garget
elektronike mund té dallojné né ményré té sigurt vetém dy gjendje, né sistemet kompjuterike pérdoret
sistemi binar i numérimit. Pér kété arsye, té gjitha informacionet qé pérpunohen né kompjuter paragiten
pérmes kombinimeve té zerove dhe njésheve.

Pérvec sistemit binar, né informatiké pérdoren shpesh edhe sistemi oktal dhe sistemi heksadecimal i
numérimit. Kéto sisteme mundésojné paragitjen mé té lehté té shénimeve té gjata binare dhe organizimin
mé té miré té té dhénave. Kuptimi i sistemeve té numérimit pérbén njé pjesé té réndésishme té informatikés,
sepse pérmes tyre kuptohet ményra se si kompjuteri i pérpunon dhe i ruan informacionet.

Sistemi i numérimit paraget njé ményré té paragitjes sé numrave duke pérdorur njé numér té caktuar
simbolesh. Numri i simboleve qé pérdoren quhet bazé e sistemit té& numérimit. Né sistemin dhjetor, baza
éshté 10, sepse pérdoren dhjeté shifra. Né sistemin binar, baza éshté 2, prandaj pérdoren vetém shifrat 0 dhe
1.

Cdo shifér né njé numér ka vleré pozicionale, e cila varet nga pozita e saj dhe nga baza e sistemit. Né
sistemin dhjetor, pozitat paragesin fugité e numrit 10, ndérsa né sistemin binar pozitat paraqgesin fuqité e
numrit 2. Nése numri binar ka 4 shifra, pérdoren fugité e numrit 2 nga 0 deri né 3. Nése numri binar ka 15
shifra, pérdoren fuqité e numrit 2 nga 0 deri né 14. Mblidhen vetém vlerat e pozicioneve ku né numrin binar
gjendet shifra 1. Pér shembull, numri binar 10110 llogaritet né kété ményré:

1|1
2" 2°
2 |1

Me mbledhjen e vlerave pérftohet:
8+0+2+1=11,

Né kété ményré kryhet konvertimi nga sistemi binar né sistemin dhjetor. Sistemi binar pérbén bazén e
funksionimit té kompjuteréve, sepse komponentét elektroniké mund té paragesin lehtésisht dy gjendje - té
ndezur dhe té fikur. Pér kété arsye, té gjitha té dhénat dhe instruksionet né kompjuter paragiten né formé
binare.



Shembull 1: Shndérrimi i njé numri binar né numér dhjetor

rrmamcpp X A
1 #include <iostream=>
2 using namespace std;
3
4 |=int main()
5 {
6 int numerBinar;
7 int numerDhjetor = 0;
8 int baza = 1;
9
10 int mbetja;
11 cout =< "Fut numrin binar: ";
12
13 |E cin >> numerBinar;
14 while (numerBinar = 0) {
15 mbetja = numerBinar % 10;
16 numerDhjetor = numerDhjetor + mbetja * baza;
17 baza = baza * 2;
18 numerBinar = numerBinar / 16;
19
20 }
21
22 cout == "Numri dhjetor: " <= numerDhjetor =< endl;
23 return 0;
24 }
Fut numrin binar: 1011
Numri dhjetor: 11
Process returned 0 (0x0)
Press any key to continue.
.

Konvertimi nga sistemi dhjetor né sistemin binar béhet duke e pjesétuar né ményré té njépasnjéshme
numrin me 2. Né ¢do pjesétim shénohet mbetja, ndérsa numri binar fitohet kur mbetjet lexohen né rend té
kundért. Pér shembull, nése duhet té shndérrohet numri 13,4 né sistemin binar, procedura kryhet né kété
ményré:

13:2 6 1
6:2 3 0
3:2 1 1
1:2 0 1

Me leximin e mbetjeve nga poshté-lart pérftohet:
13,0 =1101,

Kjo proceduré pérfagéson njé nga konvertimet mé té réndésishme né informatiké. Falé kétyre
konvertimeve, programuesit e kuptojné mé miré ményrén se si kompjuteri i pérpunon numrat né memorie.
Né gjuhét programuese shpesh pérdoren algoritme qé i kryejné automatikisht kéto procedura.



TEMA 2

Shembull 2: Shndérrimi i njé numri dhjetor né numér binar

. ™)
main.cpp
1 #include <iostream=
2 using namespace std;
3
4 |—int main()
5 {
6 int numerDhjetor;
7 int numerBinar[32];
8
g int i = 0;
10 cout =< "Fut numrin dhjetor: “;
11
12 IE cin == numerDhjetor;
13 while (numerDhjetor = 0) {
14 numerBinar[i] = numerDhjetor % 2;
15 numerDhjetor = numerDhjetor / 2;
16 i++;
17
18 }
19
20 |E cout << “"Numri binar: ";
21 for (int j =1 - 1; j ==0; j--) {
22 cout =< numerBinar([j];
23
24 }
25
26 cout << endl;
27 return 0;
28 ! Fut numrin dhjetor: 13
Mumri binar: 11081
Process returned 0@ (0x0)
< Press any key to continue.
Logs & others
&

Pérvec sistemit binar, né informatiké pérdoren edhe sistemi oktal dhe sistemi heksadecimal i numérimit.
Sistemi oktal ka bazé 8 dhe pérdor shifrat nga 0 deri né 7, ndérsa sistemi heksadecimal ka bazé 16 dhe pérdor
shifrat nga 0 deri né 9 dhe shkronjat A, B, C, D, E dhe F. Kéto sisteme mundésojné qé numrat binaré té gjaté
té paragiten né ményré mé té shkurtér dhe mé té garté. Gjaté konvertimit nga sistemi binar né sistemin
oktal, shifrat binare grupohen nga tri shifra, ndérsa gjaté konvertimit né sistemin heksadecimal grupohen
nga katér shifra. Grupimi béhet nga e djathta né té majté. Nése né anén e majté mbeten njé ose dy shifra,
ato plotésohen me zero nga e majta.



Shembull pér konvertim né sistemin oktal:

10110110,

Grupimi né grupe me nga 3 shifra:

010110110

010, = 23110, = 63110, = 65

Do té thoté:

10110110, = 2664

Shembull pér konvertim né sistemin heksadecimal:

10110110,

Grupimi né grupe me nga 4 shifra:
10110110

1011, = B15 0110, = 646
Domethéné:

10110110, = Bb+¢

Sistemi heksadecimal ka zbatim té gjeré né programim, né adresat e memories dhe né paragitjen e
ngjyrave né dizajnin e fageve té internetit. Pér shembull, ngjyra #FF0000 paraget ngjyrén e kuge né sistemin
RGB.

Shembull 3: Paragqitja e shénimit oktal dhe heksadecimal

rrmamxpp X h
1 #include <iostream=
2 using namespace std;
3
4 |Eint main()
5 {
4]
7 int numri;
g8 cout =< "Fut numrin dhjetor: "
]
10 cin == numri;
11
12 cout =< "Paraqitja oktale: " =< oct =< numri << endl
13
14 cout =< "Paraqitja heksadecimale: " =< hex << numri
15 return 0;
\_ 15 1 J

Sistemet e ndryshme té numérimit pérbéjné njé pjesé té réndésishme té informatikés dhe arkitekturés
kompjuterike. Edhe pse kompjuterét moderné i kryejné automatikisht konvertimet, programuesit duhet té
kuptojné se si funksionojné ato.

Kjo njohuri mundéson kuptimin mé té lehté té organizimit t& memories, ményrés sé funksionimit té
procesorit dhe pérpunimit té té dhénave. Pérvec késaj, sistemet e numérimit pérdoren edhe né rrjetet
kompjuterike, kriptografi, elektroniké digjitale dhe zhvillimin e softuerit. Pér kété arsye, studimi i tyre pérbén
bazé pér mésimin e métejshém té programimit dhe té teknologjive moderne informatike.



PYETJE DHE DETYRA PER PERSERITJE

PYETJE

1. Cfaré pérfagéson baza e njé sistemi té numérimit?

2. Cilat shifra pérdoren né sistemin binar?

3. Si béhet konvertimi nga sistemi binar né sistemin
dhjetor?

DETYRA

T\
1O
[N

. Shndérro me doré numrin 10101, né sistemin
dhjetor.

2. Shndérro me doré numrin 25,5 né sistemin binar.

3. Shndérro me doré numrin 11101010, né sistemin
oktal dhe né sistemin heksadecimal.

& MBAJ MEND CFARE MESOVE

@

TEMA 2

Sa éshté baza e sistemit heksadecimal?
Pse pérdoret shénimi heksadecimal né informatiké?

Shkruaj njé program gé shndérron njé numér
binar né numér dhjetor.

Shkruaj njé program qgé paraget numrin e futur
né sistemin oktal dhe heksadecimal.

* Sistemi i numérimit paraget njé ményré pér té shkruar numrat.

*  Sistemi binar ka bazén 2.
* Sistemi oktal ka bazén 8.
* Sistemi heksadecimal ka bazén 16.

* Konvertimi nga sistemi binar né sistemin dhjetor béhet pérmes vlerave pozicionale.
*  Konvertimi nga sistemi dhjetor né sistemin binar béhet me pjesétime té njépasnjéshme me 2.

% PER ATA QE DESHIROJNE TE DINE ME SHUME

Né procesorét e kompjuteréve dhe né sistemet e memories shpesh pérdoren vlera heksadecimale, sepse
ato mundésojné paragitje mé té shkurtér dhe mé té garté té informacionit binar. Né gjuhét programuese,
adresat e memories shpesh paraqgiten né formé heksadecimale. Gjithashtu, sistemi heksadecimal pérdoret
edhe pér paraqitjen e ngjyrave né teknologjité e uebit, ku ¢do ngjyré paragitet me njé kombinim prej gjashté

shenjash heksadecimale.



PARAQITJA E NUMRAVE TE PLOTE DHE GAMA E TE DHENAVE

TASHME DI ...

* té dallosh sistemin binar, dhjetor, oktal dhe heksadecimal té numérimit;
*  té kryesh konvertime ndérmjet sistemeve té numérimit;

* té shpjegosh se cfaré pérfagéson baza e njé sistemi té numérimit;

* té analizosh vlerat pozicionale;

* té pérdorésh operatorét themeloré né C++,

DETYRA PER PERSERITJE

Sa éshté baza e sistemit oktal té& numérimit?

Shndérro me doré numrin 1111, né sistemin dhjetor.

Shndérro me doré numrin 45,4 né sistemin binar.

Cili éshté shénimi heksadecimal i numrit binar 10101111,?

Shkruaj njé program qé paraqget shénimin oktal té njé numri té futur.

SANEEE o o

NE PERMBAJTJEN QE VIJON DO TE MESOSH:

* téshpjegosh se si paragiten numrat e ploté né kompjuter;
* té dallosh numrat pozitivé dhe negativé né memorie;

* téshpjegosh se cfaré pérfagéson diapazoni i té dhénave;

* téshpjegosh dukuriné e tejmbushjes (overflow);

* té pérdorésh llojet e ndryshme té numrave té ploté né C++.

Né komunikimin e pérditshém numrat pérdoren mé sé shpeshti pa menduar pér ményrén se si ruhen
né kompjuter. Megjithaté, sistemet kompjuterike kané memorie té kufizuar, prandaj ¢do numér duhet té
paragitet né njé format té caktuar dhe me njé numér té kufizuar bitésh. Ményra se si paragiten numrat né
memorie ka ndikim té madh né saktésiné e llogaritjeve, né shpejtésiné e pérpunimit dhe né mundésiné e
ruajtjes sé informacioneve.



TEMA 2

Né gjuhét programuese ekzistojné lloje té ndryshme té té dhénave pér paragitjen e numrave té
ploté. Cdo lloj z& hapésiré té ndryshme né memorie dhe mundéson paragitjen e njé diapazoni té ndryshém
vlerash. Nése programi pérpiqet té ruajé njé numér qé éshté mé i madh se diapazoni i lejuar, mund té shfaget
njé gabim i quajtur overflow. Pér kété arsye, programuesit duhet té zgjedhin me kujdes se cilat lloje té té
dhénave do té pérdorin né programe.

Kompjuterét i paraqgesin té gjithé numrat né formé binare. Meqenése memoria éshté e kufizuar, pér ¢do
numér rezervohet njé numér i caktuar bitésh. Pér shembull, nése pér njé numér pérdoren 8 bité, atéheré
mund té paraqiten njé numér i kufizuar vlerash té ndryshme. Te numrat pozitivé, ¢do bit merr pjesé né
formimin e numrit pérmes fugive té numrit 2. Pér shembull, numri 13 né formé binare paraqitet si 00001101..
Né memorie, ¢do bit ka vendin dhe réndésiné e tij té pércaktuar saktésisht. Sa mé shumé bité té pérdoren,
aq mé i madh éshté diapazoni i numrave qé mund té paraqitet. Né gjuhét programuese mé sé shpeshti
pérdoren lloje si: short, int, long long dhe té tjera, ku secili lloj pérdor sasi té ndryshme té memories. Prandaj,
zgjedhja e llojit té té dhénave ka ndikim té drejtpérdrejté né sasiné e memories qé pérdor programi. Né
sistemet moderne kompjuterike, zgjedhja e duhur e llojeve té té dhénave pérbén njé pjesé té réndésishme
té optimizimit té programeve.

Shembull 1: Paraqitja e madhésisé sé llojeve té té dhénave

(main.cpp )
1 #include <iostream>
2 using namespace std;
3
4 |Eint main() {
5
6 cout << "int: " << sizeof(int) << " bajt" << endl;
7 cout << "short: " << sizeof(short) << " bajt" << endl;
] cout << "long long: " << sizeof(long long) << " bajt" << endl;
9
10 return 0;
11 }
12
g | D\TD\Cpp'Edyta'bin\Debug'Edyta.exe
int: 4 bajt
short: 2 bajt
long long: 8 bajt
Process returned 0 (0x0)
Press any key to continue.
\.

Pérve¢c numrave pozitivé, né kompjuteré duhet té paragiten edhe numrat negativé. Pér kété qgéllim
pérdoret njé ményré e vecanté e paragitjes e quajtur two's complement. Né kété ményré té paraqitjes, biti
mé i majté zakonisht tregon shenjén e numrit. Falé kétij sistemi, procesori mund té kryejé mé lehté mbledhjen
dhe zbritjen, si me numra pozitivé, ashtu edhe me numra negativé. Pér shembull, nése pér paraqitjen e
numrave pérdoren 8 bité, atéheré mund té paragiten vlerat nga —128 deri né 127. Kjo do té thoté se ekziston
njé kufizim pér numrin mé té madh dhe numrin mé té vogél qgé mund té ruhet né memorie. Nése programi
pérpiget té ruajé njé numér jashté diapazonit té lejuar, rezultati mund té jeté i pasakté. Kéto kufizime shpesh
nuk vérehen né programet e vogla, por né sistemet e médha mund té shkaktojné probleme serioze. Pér kété
arsye, kuptimi i diapazonit té té dhénave pérbén njé pjesé té réndésishme té programimit.



Shembull 2: Paragqitja e vlerés minimale dhe maksimale

i )
main.cpp

1 #include <iostream>
2 #include <climits>
3 using namespace std;
4
5 |=int main()
6
7 {
8 cout << "Vlera minimale e int: " << INT MIN << endl;
g

10 cout << "Vlera maksimale e int: " << INT_MAX << endl;

11 return 0;

12 3

\\

Diapazoni i té dhénave paraget intervalin e vlerave qé mund té paragiten me njé lloj té caktuar té té
dhénave. Sa mé i madh té jeté numri i bitéve qé pérdoren, aqg mé i madh éshté edhe diapazoni. Pér shembull,
lloji short zé mé pak memorie se lloji long long, por mund té ruajé numra mé té vegjél. Né programe shpesh
duhet té vlerésohet me kujdes se ¢faré diapazoni do té nevojitet. Nése pérdoret njé lloj me diapazon té vogél
pér llogaritje me numra té médhenj, mund té ndodhé overflow. Overflow paraget njé situaté né té cilén
rezultati e tejkalon vlerén maksimale gé mund té ruhet. Né raste té tilla, programi mund té shfagé rezultat té
papritur ose té pasakté. Gabime té tilla jané vecanérisht té rrezikshme né sistemet financiare, shkencore dhe
té sigurisé. Pér kété arsye, programuesit duhet t'i kuptojné kufizimet e llojeve té té dhénave dhe t'i zgjedhin
ato né ményré té duhur, sipas nevojave té programit.

Shembull 3: Overflow te numrat e ploté

' R )
main.cpp

1 #include <iostream=

2 #include =climits>

3 using namespace std;

4

5 |int main()

6

7 {

8

9 int numri = INT_MAX;
10
11 cout << "Para rritjes: " << numri << endl;
12
13 numri++;
14
15 cout << "Pas rritjes: " << numri << endl;
16 return 0;
17 }

g 1 D:\TD\Cpp\Edyta'\bin'\Debug\Edyta.exe

Gjuhét moderne té programimit mundésojné pérdorimin e llojeve té ndryshme té té dhénave, me géllim
qé programet té jené mé efikase dhe mé té sakta. Né disa situata éshté e nevojshme té ruhen numra
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shumé té médhenj, ndérsa né situata té tjera éshté e réndésishme té kursehet memoria. Pér kété arsye,
programuesit zgjedhin lloje té ndryshme té té dhénave sipas problemit konkret. Pérvec késaj, kuptimi i sakté
i diapazonit té vlerave té numrave mundéson zbulimin mé té lehté té gabimeve dhe analizimin mé té miré té
programeve. Njohja e ményrés se si paragiten numrat né memorie pérbén bazé pér mésimin e métejshém té
algoritmeve, strukturave té té dhénave dhe optimizimit té programeve.

PYETJE DHE DETYRA PER PERSERITJE

’ PYETJE

1.

08

\%

&

Pse kompjuterét pérdorin paragitjen binare té
numrave?

Cfaré pérfagéson diapazoni i té dhénave?
Cfaré éshté overflow?

DETYRA

Shkruaj njé program qé do ta shfaqé madhésiné
e llojeve char, int dhe double.

Shkruaj njé program gé do t'i shfagé vlerén
minimale dhe maksimale té llojit int.

Shkruaj njé program qé do té demonstrojé
dukuriné overflow te lloji short.

MBAJ MEND CFARE MESOVE

* Kompjuterét i paragesin numrat né formé binare.

. Cili lloj i té dhénave mund té ruajé vlera mé té

médha - int apo long long?

. Pse éshté e réndésishme té zgjidhet sakté lloji i

té dhénave?

. Shkruaj njé program gé do té marré dy numra té

médhenj dhe do t'i mbledhé duke pérdorur llojin
long long.

. Hulumto se cfaré diapazoni vlerash ka lloji

unsigned int dhe krahasoje até me int.

* (Cdo lloj i té dhénave pérdor njé numér té ndryshém bajtésh.

* Diapazoni pérfagéson vlerén mé té vogél dhe mé té madhe qé mund té ruhet.

*  Overflow shfaqet kur vlera e tejkalon diapazonin e lejuar.

* Zgjedhja e duhur ellojit té té dhénave éshté e réndésishme pér saktésiné dhe efikasitetin e programit.

PER ATA QE DESHIROJNE TE DINE ME SHUME

Né gjuhét moderne té programimit ekzistojné edhe lloje té té dhénave me diapazon shumé té madh, té
cilat pérdoren né simulimet shkencore, kriptografi dhe pérpunimin e bazave té médha té té dhénave. Disa
biblioteka programuese mundésojné punén me numra qé pérmbajné gindra ose mijéra shifra. Numra té
tillé nuk mund té paragiten drejtpérdrejt me llojet standarde té té dhénave, prandaj pér pérpunimin e tyre
pérdoren algoritme dhe struktura té vecanta.



OPTIMIZIMI DHE EFIKASITETI | ALGORITMEVE

TASHME DI ...

* téshpjegosh se ¢faré pérfagéson njé algoritém;
* té pérdorésh strukturat if dhe switch;

* té pérdorésh ciklet for dhe while;

* té analizosh kompleksitetin kohor;

* té zgjidhésh detyra me tekst né C++.

DETYRA PER PERSERITJE

Cfaré pérfagéson njé algoritém?

Shkruaj njé shembull té njé cikli for qé pérséritet 10 heré.

Cili éshté ndryshimi midis cikleve for dhe while?

Cfaré pérfagéson kompleksiteti kohor?

Shkruaj njé program qé do té llogarisé katrorin e njé numri té dhéné.

SARE SRR B o

NE PERMBAJTJET QE VIJOJNE DO TE MESOSH TE:

* té analizosh efikasitetin e algoritmeve;

* té krahasosh zgjidhje té ndryshme pér té njéjtin problem;

* té identifikosh veprimet e panevojshme;

* té optimizosh algoritmet;

* té analizosh ndikimin e madhésisé sé té dhénave né shpejtésiné e programit.

Né programim, shumé shpesh ekzistojné ményra té ndryshme pér zgjidhjen e té njéjtit problem. Edhe
pse zgjidhjet e ndryshme mund té japin té njéjtin rezultat, ato nuk funksionojné gjithmoné me té njéjtén
shpejtési dhe nuk pérdorin té njéjtén sasi memorie. Te programet e vogla, kéto dallime shpesh nuk vérehen,
por gjaté pérpunimit té sasive té médha té té dhénave ato mund té ndikojné ndjeshém né funksionimin e
sistemit.
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Pér kété arsye, programimi modern nuk fokusohet vetém né saktésiné e programit, por edhe né
efikasitetin e tij. Programuesit analizojné vazhdimisht se sa operacione kryen algoritmi, sa memorie pérdor
dhe nése ekziston njé ményré mé e miré pér zgjidhjen e problemit. Ky proces quhet optimizim i algoritmeve
dhe pérbén njé pjesé té réndésishme té zhvillimit té softueréve moderné.

Efikasiteti i njé algoritmi zakonisht analizohet pérmes numrit té operacioneve qé kryhen gjaté zgjidhjes
sé problemit. Sa mé shumé operacione té nevojiten, aq mé shumé kohé do té kérkohet pér ekzekutimin e
programit. Pér shembull, nése duhet té llogaritet shuma e numrave nga 1 deri né n, mund té pérdoret njé
cikél gé i mbledh té gjithé numrat njé nga njé. Kjo qasje éshté e sakté, por pér vlera shumé té médha té n do
té kryhet njé numér i madh operacionesh. Nga ana tjetér, i njéjti problem mund té zgjidhet me njé formulé
matematikore, e cila e jep rezultatin menjéheré. Né kété rast, algoritmi kryen shumé mé pak operacione dhe
funksionon mé shpejt. Pér kété arsye, programuesit vazhdimisht kérkojné ményra pér té reduktuar llogaritjet
e panevojshme. Njé ményré e tillé e té menduarit pérbén bazén e optimizimit té algoritmeve dhe éshté njé

nga pjesét mé té réndésishme té programimit modern. Shembull 1: Krahasimi i dy algoritmeve

. N
main.cpp
1 #include <iostreams
2 using namespace std;
E}
4 |Hint maini()
5
6 int n;
T cin >> n;
B8
g int shumal = 0;
10
11 = for (int 1 = 1; 1 <= n; i++)
12 shumal += 1i;
13 = I
14
15 int shuma2 = n * (n + 1) / 2
16
17 cout << "Me cikél: " << shumal << endl;
18 cout =< "Me formulé: " =< shuma2 << endl;
19
20 return 0;
21 }
22 = 5 DATD\Cpp'\Edyta'bin'\Debug'\Edyta.exe
returned @ (@x8) execution time : 3.100
any key to continue.
. J




Gjaté analizés sé njé algoritmi, éshté shumé e réndésishme té shqyrtohet se si ndryshon shpejtésia

e programit kur rritet sasia e té dhénave. Njé algoritém qé funksionon shpejt pér 10 elemente mund té
béhet shumé i ngadalté kur pérpunon njé milion elemente. Pér kété arsye, programuesit nuk analizojné
vetém shpejtésiné momentale, por edhe ményrén se si sillet algoritmi me rritjen e madhésisé sé té dhénave
hyrése. N& informatiké pérdoren shpesh shénime si O(n), O(n2) dhe O(log n) pér té pérshkruar kompleksitetin
e algoritmeve. Njé algoritém me kompleksitet O(n?) zakonisht béhet shumé mé i ngadalté me rritjen e sasisé
sé té dhénave sesa njé algoritém me kompleksitet O(n). Pér shembull, ciklet e ndérthurura shpesh shkaktojné
rritje té konsiderueshme té numrit té operacioneve. Pér kété arsye, programuesit analizojné me kujdes nése
mund té shmanget pérséritja e panevojshme ose nése ekziston njé zgjidhje mé e miré. Né sistemet e médha
kompjuterike, optimizimi i duhur mund té pérmirésojé ndjeshém performancén e programit.

Shembull 2: Kérkim joefikas dhe mé efikas

& N\
"maincpp X
1 #include <iostream>
2 using namespace std;
3
4 int main()
5 EA )
6 int vargu[5] = {2, 4, 6, 8, 10};
7 int numri;
g bool uGjet = false;
9 cin == numri;
10 E for (int i = 0; i = 5; i++) {
11
12 E it (vargu[i] == numri) {
13 ugGjet = true;
14 break;
15 || }
16 | }
17 E it (uGjet) {
18 cout << "Numri u gjet." << endl;
19 | } else {
20 E cout << "Numri nuk u gjet.”
21 << endl;
22 |t }
23 return 0;
24 }
25 :
\ J

Né shembullin e méparshém pérdoret komanda break pér ndérprerjen e ciklit menjéheré pas gjetjes sé
numrit. Pa break, cikli do té vazhdonte té kontrollonte edhe elemente té panevojshme. Edhe pse dallimi
éshté i vogél te njé varg me pesé elemente, te vargjet e médha kjo mund té ndikojé ndjeshém né shpejtésiné
e programit. Pérmirésime té tilla té vogla shpesh kané réndési té madhe né programimin profesional.
Programuesit vazhdimisht analizojné ményrat pér té zvogéluar numrin e operacioneve dhe pér ta pérdorur
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memorien né ményré mé efikase. Ky proces nuk nénkupton vetém njé ,program mé té shpejté“, por edhe

organizim mé té miré té kodit dhe mirémbajtje mé té lehté té sistemit.

Shembull 3: Ndikimi i cikleve té ndérthurura

S N
main.cpp
1 #include <iostream>
2 using namespace std;
3
4 int main()
5 =1 .
6 int n;
7 cin == n;
8 I- for (int i =1; 1 ==n; i++) {
g é for (int j = 1;
10 jo==n; J++) |
11 cout << "* ",
12 }
13 cout =< endl;
14 }
15 return 0;
16 } DATDVCpptEdyta‘bintDebug'Edyta.exe
Process returned 0 (0x0)
Press any key to continue.
\L _J

Né shembullin e méparshém pérdoren cikle té ndérthurura. Nése n ka vlerén 5, do té kryhen 25 pérséritje.
Nése n ka vlerén 1000, do té kryhen njé milion pérséritje. Kjo tregon se si shpejtésia e algoritmit mund té
ndryshojé ndjeshém kur rritet madhésia e té dhénave hyrése. Pér kété arsye, programuesit duhet té mendojné
me kujdes kur pérdorin cikle té ndérthurura dhe té analizojné nése ekziston njé zgjidhje mé efikase. Né
sistemet moderne gé pérpunojné sasi té médha té té dhénave, optimizimi pérbén njé nga faktorét mé té

réndésishém pér funksionimin e suksesshém té programeve.



PYETJE DHE DETYRA PER PERSERITJE

, PYETJE

1. Cfaré pérfagéson optimizimi i njé algoritmi? 4. Pse éshté e réndésishme té shmangen
2. Pse dy algoritme mund té kené shpejtési té operacionet e panevojshme?

ndryshme? 5. Sindikon madhésia e té dhénave hyrése né
3. Sindikojné ciklet e ndérthurura né shpejtésiné e programit?

kompleksitetin?

;@‘/’ DETYRA

1. Shkruaj njé program qé do té llogarisé sa numra 4. Analizo sa kontrolle do té kryhen nése programi

nga 1 deri né n jané té pjesétueshém me 7. kontrollon ¢do element té njé vargu me 1000
2. Shkruaj njé program gé do té lexojé n numra dhe elemente.

do té gjejé numrin mé té madh. 5. Shkruaj dy zgjidhje té ndryshme pér llogaritjen e
3. Shkruaj njé program me cikle té ndérthurura qé do shumés nga 1 deri né n dhe krahaso se cila zgjidhje

té shtypé njé drejtkéndésh me simbolin #. éshté mé efikase.

& MBAJMEND CFARE MESOVE

* Algoritme té ndryshme mund té zgjidhin té njéjtin problem me efikasitet té ndryshém.
*  Optimizimi synon té zvogélojé numrin e operacioneve dhe pérdorimin e memories.

* Ciklet e ndérthurura e rrisin ndjeshém kompleksitetin.

* Komanda break mund té ndihmojé né zvogélimin e kontrolleve té panevojshme.

* Analiza e algoritmeve éshté e réndésishme gjaté punés me sasi té médha té té dhénave.

{‘j PER ATA QE DESHIROJNE TE DINE ME SHUME

Né shérbimet moderne té internetit dhe sistemet e inteligjencés artificiale, pérpunohen miliona té
dhéna ¢do sekondé. Nése algoritmet nuk jané mjaftueshém té optimizuara, serverét do té punonin shumé
mé ngadalé dhe do té shpenzonin njé sasi té madhe burimesh. Pér kété arsye, njé pjesé e madhe e punés
sé programuesve profesionisté konsiston né analizimin dhe pérmirésimin e algoritmeve. Né disa raste,
optimizimi i njé algoritmi mund ta pérshpejtojé programin gindra ose edhe mijéra heré.



KOMBINIMI | KUSHTEVE DHE CIKLEVE

TI TASHME DL...

* té pérdorésh struktura if dhe switch;

* té pérdorésh ciklet for dhe while;

* té analizosh efikasitetin e algoritmeve;

* té pérdorésh cikle té ndérthurura;

* té krahasosh zgjidhje té ndryshme programore.

DETYRA PER PERSERITJE

Cfaré pérfagéson optimizimi i njé algoritmi?

Pse break mund ta pérmirésojé efikasitetin?

Cfaré ndodh kur pérdoren dy cikle té ndérthurura?

Shkruaj njé program qé do té llogarisé shumén nga 1 deri né n.
Shpjego pse té dhénat e médha kérkojné algoritme mé efikase.

SANEI

NE PERMBAJTJET QE VIJOJNE DO TE MESOSH:

* té kombinosh kushtet dhe ciklet né té njéjtin program;
* té zgjedhésh detyra tekstuale mé té ndérlikuara;

* té pérdorésh kushte dhe cikle té ndérthurura;

* té analizosh logjikén e pérséritjes dhe té zgjedhjes;

* té ndértosh zgjidhje programore mé té organizuara.

Né programim, shumé probleme nuk mund té zgjidhen vetém me kushte ose vetém me cikle. Né programet
reale, mé sé shpeshti éshté e nevojshme kombinimi i strukturave té ndryshme programore, né ményré qé té
arrihet njé zgjidhje e ploté. Pér shembull, programi mund té kérkojé futjen e té dhénave disa heré dhe, pér
cdo té dhéné té futur, té kontrollojé nése plotésohet njé kusht i caktuar. Situata té tilla kérkojné pérdorimin
e njékohshém té cikleve dhe kushteve.



Kombinimi i strukturave programore pérfagéson njé hap té réndésishém drejt zhvillimit té algoritmeve
mé té ndérlikuara. Me kété qasje, programet béhen mé fleksibile dhe mund té pérpunojné situata té ndryshme.
Pér kété arsye, programuesit duhet té analizojné me kujdes se ku duhet té vendoset kushti, kur duhet té
pérséritet procedura dhe si duhet organizuar sakté logjika e programit.

Ciklet mundésojné pérséritjen e udhézimeve té caktuara, ndérsa kushtet mundésojné marrjen e
vendimeve. Kur kéto struktura kombinohen, programi mund té pérsérisé veprime dhe njékohésisht té
kontrollojé kushte té ndryshme. Pér shembull, nése duhet té numérohen vetém numrat ¢ift nga 1 deri né n,
cikli do t'i pérshkojé té gjithé numrat, ndérsa kushti do té kontrollojé nése secili numér éshté cift. Né kété
ményré, kushti ekzekutohet brenda ciklit. Kjo ményré pune pérfagéson njé nga teknikat mé té zakonshme né
programim. Né programet bashkékohore shpesh pérpunohen njé numér i madh té dhénash, ku pér secilén té
dhéné kryhen kontrolle té ndryshme. Pér kété arsye, kombinimi i sakté i kushteve dhe cikleve pérbén bazén
pér zgjidhjen e problemeve mé té ndérlikuara dhe ndértimin e algoritmeve efikase.

Shembull 1: Numérimi i numrave ¢ift

& i N\
main.cpp
1 #include <iostream>
2 using namespace std;
3
a int main()
5 JE{ .
6 int n;
7 int numeruesi = 0;
8
9 cout =< "Fut njé numér: “;
10 cin == n;
11

for (int 1 = 1; i == n; i++) {

= e
[T
1T}

it (1 %2 =0) {
15 numeruesi++;
16 }
17 }
18
19 cout =< "Numri i numrave cift: "
20
21 << numeruesi << endl;
22 return 0;
= } _ . D:\TD\Cpp\Edyta'bin'\Debug\Edyta.exe O ~
Fut njé numér: 10
Mumri i numrave c¢ift: 5
Process returned 0 (0x0)
Press any key to continue.
W J

Né shumé detyra éshté e nevojshme qé kushtet té jené té ndérthurura brenda cikleve ose ciklet té jené té
ndérthurura brenda kushteve. Ndértime té tilla mundésojné zgjidhjen e problemeve shumé mé té ndérlikuara.
Pér shembull, gjaté analizimit té nxénésve né njé paralele mund té jeté e nevojshme té futen nota derisa té
futet njé vleré e caktuar, dhe mé pas pér secilén noté té kontrollohet nése ajo éshté pozitive apo negative.
Kéto algoritme kérkojné organizim té kujdesshém té logjikés, sepse njé kusht i vendosur gabimisht mund
té shkaktojé njé cikél té pafund ose njé rezultat té pasakté. Pér kété arsye, programuesit shpesh pérdorin
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njé qasje hap pas hapi - fillimisht analizojné pérséritjen dhe mé pas i shtojné kushtet. Kjo ményré pune
mundéson testim mé té lehté dhe organizim mé té miré té kodit.

Shembull 2: Shuma e numrave pozitivé

(main.cpp )
1 #include <iostream>
2 using namespace std;
3
4 int main()
5 |E{ )
6 int numri;
7 int shuma = 0;
8
9 |E for (int i = 1; 1 <= 5; i++) {
10
11 cout << "Fut njé numér: "
12 cin == numri;
13
14 = if (numri > 0) {
15 shuma += numri;
16 }
17 }
18
19 cout << "Shuma e numrave pozitivé: "
20
21 << shuma << endl;
22 return 0;
23 } DATD\CppEdyta‘bin\Debug'Edyta.exe _
Fut njé numér:
Fut njé numér: -3
Fut njé numér
Fut njé numér: -5
Fut njé numér:
Shuma e numrave pozitivé: 7
Process returned @ (0x0)
Press any key to continue.

Logs & others

Kombinimi i kushteve dhe cikleve pérdoret shpesh edhe gjaté pérpunimit té detyrave tekstuale. Né
detyra té tilla éshté e nevojshme té analizohen situata té ndryshme dhe té zgjidhet procedura e duhur.
Pér shembull, programi mund té kontrollojé nése numri éshté i thjeshtg, nése éshté i pjesétueshém me njé
numér tjetér ose nése plotéson disa kushte njékohésisht.

Né situata té tilla, kushtet mund té jené shumé té ndérlikuara dhe té pérmbajné disa operatoré logjikeé.
Pérvec késaj, ciklet shpesh pérdoren pér pérséritjen e kontrolleve mbi té dhéna té shumta. Pér kété arsye,
programe té tilla pérbéjné njé bazé té miré pér zhvillimin e té& menduarit algoritmik dhe té analizés logjike.
Sa mé shumé té kombinohen struktura té ndryshme, aq mé té fugishme béhen programet dhe aq mé té afta
jané pér zgjidhjen e problemeve reale.



Shembulli 3: Kontrollimi i numrit té thjeshté

{ .

main.cpp

#include <iostream=>
using namespace std;
int main()

1

p

3

4 { n

s I int numri; Fut njé numér: 9

6 bool iThjeshte = true; Numri nuk éshté i thjeshté.
7 cout << "Fut njé numér: “; Process returned @ (0x0)

8 cin == numri; Press any key to continue.

9 if (numri == 1) {
10 iThjeshte = false;
11 |E }
12 for (int i = 2;
13
14 i< numri; i++) {
15 IE it (numri % 1 == 0) {
16 i iThjeshte = false;
17 |E }
18 }
19 if (iThjeshte) {
20
21 cout << "Numri é&shté i thjeshté."
22 IE << endl;
23 } else {
24
25 cout << "Numri nuk éshté i thjeshté."
26 [ << endl;
27 }
28
29 return 0;
30 }
31
\ J

Né shembullin e méparshém, cikli kontrollon né ményré té njépasnjéshme pjesétuesit e mundshém té
numrit, ndérsa kushti verifikon nése ekziston pjesétueshméri pa mbetje. Kombinimi i kétyre strukturave
mundéson analizimin e sakté té numrit dhe marrjen e rezultatit té duhur. Kjo qasje pérdoret né njé numér
té madh algoritmesh ku kérkohet analizimi i té dhénave, kontrollimi i kushteve dhe pérséritja e veprimeve.
Pér kété arsye, kombinimi i kushteve dhe cikleve pérbén njé nga hapat mé té réndésishém né zhvillimin e
zgjidhjeve programuese mé té avancuara.



PYETJE DHE DETYRA PER PERSERITJE

’ PYETJE

1. Pse programet kombinojné kushtet dhe ciklet?

2. (Cfaré pérfagéson njé kusht i ndérthurur?
3. Cfaré roli ka kushti brenda njé cikli?

\\
(O8

\

&

DETYRA

Shkruaj Shkruaj njé program qé do té numérojé
numrat ¢ift nga 1 deri né n.

Shkruaj njé program gé do té pranojé 10 numra
dhe do té llogarisé shumén vetém té numrave
negativé.

Shkruaj njé program qgé do té kontrollojé nése
numri i dhéné éshté numér i pérsosur.

MBAJ MEND CFARE MESOVE

TEMA 2

. Pse éshté e réndésishme té organizohet si¢

duhet logjika e programit?

. Si ndihmojné ciklet né pérpunimin e mé shumé

té dhénave?

. Shkruaj njé program qé do t'i shfaqé té gjithé

numrat e pjesétueshém me 3 dhe 5 né njé
interval té caktuar.

. Shkruaj njé program qé do té kontrollojé sa

nga numrat e dhéné jané pozitivé dhe sa jané
negativé.

* Ciklet dhe kushtet mé sé shpeshti pérdoren sé bashku.
*  Kushtet mundésojné kontrollimin e situatave té ndryshme.

* Ciklet mundésojné pérséritjen e veprimeve.

*  Kombinimi i strukturave mundéson zgjidhjen e problemeve mé té ndérlikuara.
*  Organizimiiduhur i logjikés éshté shumé i réndésishém né programim.

PER ATA QE DESHIROJNE TE DINE ME SHUME

Né sistemet moderne kompjuterike, njé numér i madh algoritmesh bazohen né kombinimin e kushteve
dhe pérséritjeve. Motorét e kérkimit né internet, sistemet e rekomandimeve dhe inteligjenca artificiale
pérpunojné vazhdimisht sasi té médha té té dhénave duke pérdorur kushte dhe cikle té ndryshme. Né disa
programe kryhen miliarda kontrolle né sekondé. Pér kété arsye, organizimi i sakté i kushteve dhe cikleve ka
ndikim té madh né shpejtésiné dhe efikasitetin e sistemeve moderne.



ZGJIDHJA E DETYRAVE KOMPLEKSE TEKSTUALE

TASHME DI ...

* té kombinosh kushtet dhe ciklet;

* té pérdorésh cikle té ndérthurura;

* té analizosh efikasitetin e algoritmeve;

* té optimizosh zgjidhje té thjeshta programuese;
* té organizosh logjikén né njé program.

DETYRA PER PERSERITJE

Cfaré pérfagéson optimizimi i njé algoritmi?

Pse ciklet e ndérthurura mund ta ngadalésojné ndjeshém programin?

Shkruaj njé program qé do té numérojé sa numra nga 1 deri né n jané té pjesétueshém me 5.
Cfaré pérfagéson njé operacion i panevojshém né njé algoritém?

Shpjego pse zgjidhjet e ndryshme mund té kené efikasitet té ndryshém.

LR

NE PERMBAJTJET QE VIJOJNE DO TE MESOSH:

* té analizosh detyra komplekse tekstuale;

* tévecosh té dhénat dhe kushtet e nevojshme;

* téndértosh algoritme né disa hapa;

* té kombinosh teknika té ndryshme programuese;

* té testosh dhe té pérmirésosh zgjidhjet programuese.

Né programim, shumé detyra nuk zgjidhen me njé llogaritje té thjeshté ose duke pérdorur vetém njé
strukturé programore. Shpesh éshté e nevojshme gé njékohésisht té analizohen disa kushte, té pérpunohet
njé numér i madh té dhénash dhe té organizohen disa hapa né njé program. Detyra té tilla quhen detyra
komplekse tekstuale, sepse kérkojné analizé mé té detajuar dhe organizim mé té kujdesshém té algoritmit.



TEMA 2

Gjaté zgjidhjes sé problemeve komplekse, éshté shumé e réndésishme qé detyra fillimisht té lexohet me
kujdes dhe té vecohen informacionet kryesore. Duhet té pércaktohen té dhénat hyrése, kushtet gé duhet té
kontrollohen dhe rezultati gé duhet té arrihet. Mé pas, problemi ndahet gradualisht né hapa mé té vegjél,
té cilét mund té realizohen mé lehté né program. Kjo qasje mundéson zbulimin mé té lehté té gabimeve dhe
krijimin e zgjidhjeve mé té organizuara.

Gjaté analizimit té njé detyre komplekse tekstuale, hapi i paré éshté kuptimi i sakté i problemit. Né
shumé raste, detyra pérmban disa kushte gé duhet té plotésohen njékohésisht. Nése programuesi nuk i
analizon me kujdes té gjitha kérkesat, programi mund té japé rezultate té pasakta. Pér kété arsye, shpesh
pérdoret njé gasje graduale, né té cilén problemi ndahet né disa néndetyra. Pér shembull, nése duhet té
analizohen rezultatet e testimit té nxénésve, fillimisht mund té numérohen nxénésit qé kané kaluar, mé
pas té llogaritet mesatarja dhe, né fund, té paraqiten té dhénat statistikore. Me njé ndarje té till&, algoritmi
béhet mé i garté dhe mé i lehté pér t'u realizuar. Né programimin modern, kjo ményré e té menduarit pérbén
bazén pér zgjidhjen e problemeve komplekse dhe zhvillimin e sistemeve mé té médha softuerike.

Shembull 1: Analiza e notave

- )
main.cpp

1 #include <iostream>

2 using namespace std;

3

4 int main()

5 |E{

6 int n;

7 int nota;

8 int teSuksesshem = 0;

9

10 cout << "Sa nota do té futen? ";

11 cin == n;

12

13 for (int 1 =1; i <=n; 1i++)

14 |E {

15 cin >> nota;

16 if (nota >= 2)

17 =

18 teSuksesshem++;

13 }

20 }

21 cout << "Numri i nx&nésve té& suksesshém: "

22 << teSuksesshem << endl;

23 return 0;

24 }

g | DATD\Cpp! Edyta\bin'\Debug'\Edyta.exe O b
‘%a nota do té futen? 5

&

Detyrat komplekse shpesh kérkojné kombinimin e disa teknikave programuese né té njéjtin program. Né
njé detyré mund té pérdoren njékohésisht cikle, kushte, numérues dhe llogaritje té ndryshme. Pér kété arsye,
éshté shumé e réndésishme qé programi té jeté i organizuar miré dhe i ndaré né ményré logjike. Programuesit
shpesh pérdorin variabla shtesé pér té ndjekur gjendje té ndryshme gjaté ekzekutimit té programit. Pér
shembull, gjaté analizimit té numrave mund té ndigen njékohésisht vlera mé e madhe, vlera mé e vogél dhe
numri i numrave pozitivé. Detyra té tilla kérkojné planifikim té kujdesshém té algoritmit pérpara fillimit té
programimit. Nése logjika nuk organizohet si¢ duhet, programi mund té béhet i véshtiré pér t'u kuptuar dhe
mirémbajtur. Prandaj, ndértimi gradual i zgjidhjes pérbén njé pjesé shumé té réndésishme té programimit.



Shembull 2: Gjetja e vlerés mé té madhe dhe mé té vogél

(main.cpp

00 =] @y LN i Lo [ =
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005 & others

Gjaté zgjidhjes sé detyrave mé té ndérlikuara, éshté shumé e réndésishme qé algoritmi té testohet me
té dhéna té ndryshme hyrése. Disa programe funksionojné sakté pér vlera té vogla, por japin gabime me té
dhéna mé té médha ose té papritura. Pér kété arsye, programuesit testojné vazhdimisht situata té ndryshme
pér té kontrolluar nése programi éshté i géndrueshém dhe i sakté. Veganérisht e réndésishme éshté té
analizohen rastet kufitare, sic jané futja e vlerés zero, numrave negativé ose vlerave shumé té médha. Me
ané té njé testimi té tillé, gabimet logjike dhe problemet né algoritém zbulohen mé lehté. Né programimin

#include <iostream=>
using namespace std;

int main()
E{
int n;
int numri;
cout << "Sa numra do té futen? *;
cin == n;
cin == numri;

int maksimumi = numri;
int minimumi = numri;
for (int i = 2; i == n; i++)

= {
cin == numri;
it (numri > maksimumi)
= {
maksimumi = numri;
}
if (numri < minimumi)
= {
minimumi = numri;
}
}

cout =< "Maksimumi:
<< maksimumi =< endl;

cout << "Minimumi: " << minimumi << endl;

return @;

- . DATD\CpptEdyta'bin'Debug'\Edyta.exe

S5a numra do te futen? 3
24

45

18

182

Maksimumi: 182

profesional, testimi pérbén njé pjesé té domosdoshme té zhvillimit té ¢do programi.




Shembull 3: Analiza e numrave pozitivé dhe negativé

TEMA 2

. )
maln.cpp
1 #include <iostream=
e using namespace std;
3
4 int main()
5 |54 .
6 int n;
7 int numri;
g int pozitive = 0;
] int negative = 0;
10 cout << "S5a numra do té futen? ";
11 cin == n;
12 for (int i = 1; 1 <= n; i++)
13 |E {
14 cin => numri;
15 it (numri = 0)
16 |- {
17 pozitive++;
18 }
19 else if (numri = 0)
20 |E {
21 negative++;
22 }
23 }
24 cout =< "Pozitivé: " << pozitive =< endl;
25 cout =< "Negativé: "
26 << negative =< endl;
o7 return O;
28 } DATDVCpp\Edyta'bin'Debug\Edyta.exe "
S5a numra do te& futen? 5
\ <

Detyrat komplekse tekstuale pérbéjné njé pjesé té réndésishme té zhvillimit té té menduarit algoritmik.
Gjaté zgjidhjes sé tyre, nuk mjafton vetém njohja e sintaksés sé gjuhés programuese, por kérkohet analizé
e kujdesshme e problemit dhe organizim i sakté i hapave. Sa mé komplekse té béhen detyrat, ag mé shumé
zhvillohen aftésité pér té menduar né ményré logjike, pér té analizuar dhe pér té planifikuar zgjidhjet. Pér
kété arsye, detyra té tilla pérbéjné njé hap té réndésishém drejt zhvillimit té aftésive mé té avancuara
programuese.



PYETJE DHE DETYRA PER PERSERITJE

’ PYETJE

1. Cfaré

pérfagéson njé komplekse

tekstuale?

detyré

2. Pse éshté e réndésishme qé detyra té ndahet né

\\
@

\

&

hapa mé té vegjél?

DETYRA

Shkruaj njé program gé do té lexojé n numra dhe
do té llogarisé mesataren e tyre.

Shkruaj njé program gé do té numérojé sa nga
numrat e futur jané té pjesétueshém me 3.
Shkruaj njé program qé do té gjejé numrin e dyté
mé té madh nga vlerat e futura.

MBAJ MEND CFARE MESOVE

* Detyrat komplekse kérkojné analizé té kujdesshme.

. Pse programet duhet té testohen me té dhéna

té ndryshme?

. Cfaré roli kané numéruesit né programe?
. Pseéshté e iréndésishém organizimiialgoritmit?

. Shkruaj njé program gé do té kontrollojé sa nga

notat e futura jané té shkélqyera.

. Shkruaj njé program qgé do té analizojé sa nga

numrat e futur jané cift dhe sa jané tek.

* Problemi zakonisht ndahet né disa hapa mé té vegjél.

* Né detyrat e ndérlikuara kombinohen disa teknika programuese.

* Testimi éshté pjesé e réndésishme e zhvillimit té programeve.

*  Organizimi i miré i algoritmit mundéson zgjidhje mé té qarta dhe mé efikase.

PER ATA QE DESHIROJNE TE DINE ME SHUME

Né sistemet moderne softuerike, programuesit rralléheré zgjidhin vetém detyra té thjeshta. Njé pjesé e
madhe e aplikacioneve moderne pérpunojné sasi té médha té té dhénave dhe, njékohésisht, kontrollojné njé
numér té madh kushtesh. Sistemet bankare, dyganet online dhe rrjetet sociale pérdorin algoritme komplekse
qé vazhdimisht analizojné informacione dhe marrin vendime. Pér kété arsye, aftésia pér té zgjidhur detyra
komplekse tekstuale pérbén njé nga aftésité mé té réndésishme né programimin modern.



PROGRAMIMI MODULAR DHE KONCEPTI ,,PERCAJ DHE SUNDO*

TASHMEDI ...

* té pérdorésh strukturat kushtore né C++;

* té pérdorésh ciklet pér pérséritjen e operacioneve;

* té kombinosh kushtet dhe ciklet né té njéjtin program;
* té analizosh efikasitetin e algoritmeve;

* té zgjidhésh detyra mé té ndérlikuara programuese.

DETYRA PER PERSERITJE

1. Cfaré pérfagéson optimizimi i njé algoritmi?

2. Pse éshté e réndésishme té zvogélohet numri i operacioneve té panevojshme né program?
3. Shkruaj njé program qgé do té numérojé sa numra nga 1 deri né n jané té pjesétueshém me 4.
4, Cfaré pérfagéson njé cikél i ndérthurur?

5. Shpjego pse programet mé té médha jané mé té véshtira pér t'u mirémbajtur sesa programet mé té
vogla.

NE PERMBAJTJET QE VIJOJNE DO TE MESOSH:

* té shpjegosh se ¢faré pérfagéson programimi modular;

* té zbatosh parimin ,pércaj dhe sundo®;

* té analizosh probleme komplekse dhe t'i ndash né detyra mé té vogla;
* té organizosh zgjidhjet programuese né térési logjike;

* té pérgatitésh programe duke pérdorur funksione.

Me rritjen e kompleksitetit té programeve, shfaget nevoja pér njé organizim mé té miré té kodit dhe pér

njé qasje mé efikase ndaj zgjidhjes sé problemeve. Programet e vogla mund té shkruhen relativisht lehté si
njé térési e vetme, por né zgjidhjet mé té médha programuese kjo gasje krijon njé séré véshtirésish. Nése té
gjitha instruksionet vendosen né njé vend té vetém, programi béhet i véshtiré pér t'u lexuar, kuptuar, testuar



dhe mirémbajtur. Pér kété arsye, né programimin modern pérdoren teknika qé mundésojné organizimin mé
té rregullt té problemeve komplekse.

Njé nga parimet mé té réndésishme qé pérdoren né zgjidhjen e problemeve komplekse éshté parimi
»Pércaj dhe sundo“. Né vend qé i gjithé problemi té trajtohet si njé detyré e vetme dhe e madhe, ai ndahet
né disa detyra mé té vogla, té cilat mund té analizohen dhe té zgjidhen mé lehté. Pasi secila detyré mé e
vogél té jeté zgjidhur me sukses, zgjidhjet e pérftuara bashkohen pér té krijuar njé zgjidhje té ploté. Kjo qasje
pérbén bazén e programimit modular dhe pérdoret pothuajse né té gjitha gjuhét moderne té programimit
dhe sistemet softuerike.

NE jetén e pérditshme, shumé probleme zgjidhen natyrshém duke i ndaré né disa veprimtari mé té vogla.
Pérshembull, gjaté organizimit té njé ekskursioni shkollor, té gjitha detyrat nuk kryhen njékohésisht. Fillimisht
planifikohet itinerari, mé pas organizohet transporti, rezervohet akomodimi dhe, né fund, pérgatiten té
gjitha dokumentet e nevojshme. Secila prej kétyre veprimtarive pérbén njé detyré té vecanté, e cila mund té
analizohet dhe té realizohet né ményré té pavarur.

E njéjta ide zbatohet edhe né programim. Né vend qé programuesi té pérpiget ta zgjidhé té gjithé
problemin menjéheré, ai e ndan até né disa térési logjike. Né kété ményré, zgjidhja béhet mé e qarté dhe mé
e lehté pér t'u zhvilluar. Pér mé tepér, gabimet zbulohen mé lehté, sepse secila pjesé e programit mund té
analizohet né ményré té vecanté.

Kjo ményré pune pérbén thelbin e programimit modular. Modulet zakonisht kryejné detyra té pércaktuara
garté dhe bashképunojné me njéri-tjetrin pér té arritur rezultatin pérfundimtar. Edhe pse né kété mésim
ende nuk do té pérdoren funksionet, do té fillohet me zhvillimin e ményrés sé té menduarit gé mé voné do té
mundésojé kuptimin mé té lehté té funksioneve dhe zbatimin e tyre né programe.

Shembull 1: Analiza e problemit

Detyra: Té llogaritet suksesi i njé nxénési/nxénéseje né bazé té pesé notave.
Problemi mund té ndahet né kéto detyra mé té vogla:

Futja e notave.

Llogaritja e shumés sé notave.

Llogaritja e mesatares.

Pércaktimi i suksesit.

Paraqitja e rezultatit.

Né kété ményré, né vend qé i gjithé problemi té analizohet menjéherg, ai ndahet né disa hapa té
thjeshté dhe té menaxhueshém.

Pasi problemi té ndahet né detyra mé té vogla, hapi i ardhshém &shté organizimi i tyre. Eshté shumé e
réndésishme qé secila detyré té keté njé rol té pércaktuar qarté. Pér shembull, pjesa e programit gé éshté
pérgjegjése pér futjen e té dhénave nuk duhet té kryejé njékohésisht edhe llogaritje té ndérlikuara. Po ashtu,
pjesa qé llogarit rezultatet nuk duhet té jeté pérgjegjése edhe pér paraqitjen e té dhénave né ekran.

Njé ndarje e tillé mundéson qé programi té jeté mé i organizuar dhe méilehté pért'u kuptuar. Né sistemet
e médha softuerike, njé program mund té pérmbajé dhjetéra ose gindra térési logjike gé komunikojné me
njéra-tjetrén. Nése organizimi nuk éshté i miré, kodi béhet kaotik dhe véshtiré mund té zgjerohet.

Pér kété arsye, gé né fazat e hershme té mésimit té programimit duhet té zhvillohet shprehia pér ndarjen
e problemit dhe organizimin e zgjidhjes né térési logjike té qarta. Kjo ményré té menduari mé voné e lehtéson
ndjeshém pérdorimin e funksioneve, bibliotekave dhe teknikave té tjera programuese.



TEMA 2

Shembull 2: Pseudokod sipas parimit ,,pér¢aj dhe sundo*

Detyra: Té llogaritet ¢mimi pérfundimtar i njé produkti me mundési zbritjeje.
Problemi mund té ndahet né kéto detyra mé té vogla:
Futja e cmimit té produktit.
Futja e sasisé.
Llogaritja e shumés totale.
Kontrollimi nése aplikohet zbritja.
Llogaritja e gmimit pérfundimtar.
Paraqitja e rezultatit.
Pseudokodi:
Fillimi
Fut ¢mimin
Fut sasiné
Llogarit shumén = ¢mimi * sasia
Nése shuma > 5000 atéheré
Llogarit zbritjen = shuma * 0.10
Llogarit ¢gmimin pérfundimtar = shuma - zbritja

Pérndryshe

Cmimi pérfundimtar = shuma
Fund nése
Shfaq ¢gmimin pérfundimtar
Fundi

Né kété shembull mund té vérehet se problemi fillimisht éshté ndaré né disa detyra mé té vogla. Secila
detyré ka njé rol té pércaktuar qarté né zgjidhje. Falé kétij organizimi, algoritmi béhet mé i lehté pér t'u
kuptuar dhe éshté i gatshém pér realizimin e métejshém né njé gjuhé programuese. Pikérisht kjo ményré e
té menduarit pérfagéson thelbin e parimit ,pércaj dhe sundo” dhe pérbén bazén e programimit modular.



Shembull 3: Program i organizuar né térési logjike

Né shembullin vijues do té paragitet se si njé program mund té organizohet né disa térési logjike, edhe pse
ende nuk pérdoren funksione. Programi llogarit ¢mimin pérfundimtar té njé produkti me mundési zbritjeje.

- ~\
main.cpp
1 #include <iostream=
2 using namespace std;
3 int main()
4 JE={
) // Futja e te dhénave
5 double cmimi;
7 int sasia;
8 cout =< "Fut ¢mimin e produktit: *;
g cin == cmimi;
10 cout << "Fut sasineé: ";
11 cin => sasia;
12 / Llogaritja e shumés totale
13 double shuma = cmimi * sasia;
14 // Llogaritja e zbritjes
15 double cmimiPerfundimtar;
16
17 if (shuma = 5000)
18 |E {
19 double zbritja = shuma * 0.10;
20 cmimiPerfundimtar = shuma - zbritja;
21 }
23 else
23 |k {
24 cmimiPerfundimtar = shuma;
25 i
26 // Shfagja e rezultatit
27 cout =< "Cmimi pérfundimtar: " << cmimiPerfundimtar =< endl;
28 return o;
29 r

Né program mund té dallohen garté tri térési logjike. Fillimisht béhet futja e té dhénave, mé pas ato
pérpunohen pérmes llogaritjes sé shumés dhe zbritjes, dhe né fund shfaqet rezultati. Edhe pse programi
éshté shkruar brenda funksionit main(), térésité logjike tashmé mund té dallohen lehtésisht. Né mésimet e
ardhshme, kéto térési do té vecohen né funksione té vecanta. Né kété ményré, programet do té béhen mé
té organizuara, mé té lehta pér t'u kuptuar dhe mé té thjeshta pér t'u mirémbajtur. Ky pérbén hapin e paré
praktik drejt programimit té vérteté modular.



PYETJE DHE DETYRA PER PERSERITJE

’ PYETJE

1.
2.
3.

]
4
(S5

1.

2.

Cfaré pérfagéson programimi modular?

Cfaré pérfagéson parimi ,pércaj dhe sundo“?
Pse problemet komplekse ndahen né detyra mé
té vogla?

DETYRA

Analizo njé program pér llogaritjen e pagés dhe
ndaje até né térési logjike.

Analizo njé program pér llogaritjen e konsumit
té karburantit dhe pércakto se cilat detyra duhet
té kryhen sipas radhés.

Shkruaj pseudokod pér njé program qé do té
llogarisé mesataren e katér testeve.

MBAJ MEND CFARE MESOVE

TEMA 2

. Si ndihmon qasja modulare né zbulimin e

gabimeve?

. Pse éshté e réndésishme qé programi té jeté i

organizuar né térési logjike?

. Pér njé program pér evidencén e bibliotekés,

pércakto té paktén katér térési logjike.

. Shpjego se si do té ndihmonte parimi ,pércaj dhe

sundo* gjaté zhvillimit té njé sistemi informativ
shkollor.

* Programimi modular pérfagéson organizimin e programit né térési mé té vogla logjike.
* Parimi ,pércaj dhe sundo" mundéson zgjidhjen e problemeve komplekse pérmes ndarjes sé tyre né

detyra mé té vogla.

*  Organizimi i miré i programit mundéson kuptimin, testimin dhe mirémbajtjen mé té lehté té kodit.
* Térésité logjike pérbéjné bazén pér pérdorimin e funksioneve.
* Mendimi modular pérfagéson njé aftési té réndésishme pér cdo programues.

PER ATA QE DESHIROJNE TE DINE ME SHUME

Né kompanité e médha softuerike, rrallé ndodh qé njé programues té punojé i vetém né té gjithé
programin. Né vend té késaj, programi ndahet né njé numér té madh modulesh dhe secili ekip zhvillon njé
pjesé té caktuar té sistemit. Pér shembull, né njé dygan online, njé ekip mund té punojé né regjistrimin e
pérdoruesve, njé tjetér né sistemin e pagesave, njé ekip i treté né pérpunimin e porosive dhe njé i katért
né raportet statistikore. Edhe pse secili ekip punon né njé modul té ndryshém, né fund té gjitha modulet
funksionojné sé bashku si njé sistem i vetém. Pikérisht pér kété arsye, programimi modular pérfagéson njé
nga konceptet mé té réndésishme né zhvillimin modern té softuerit dhe njé bazé té réndésishme pér krijimin
e zgjidhjeve té médha dhe komplekse programuese.



DEFINIMI | FUNKSIONEVE NE C++

TASHME DI ...

* téshpjegosh se ¢faré pérfagéson programimi modular;

* té zbatosh parimin ,pércaj e sundo”;

* té analizosh probleme komplekse dhe t'i ndash né detyra mé té vogla;
* té organizosh njé program né térési logjike;

* té pérdorésh kushtet dhe ciklet né C++

DETYRA PER PERSERITJE

Cfaré pérfagéson programimi modular?

Cfaré pérfagéson parimi ,pércaj dhe sundo“?

Pse problemet e médha ndahen né detyra mé té vogla?

Pérmend tri térési logjike gé mund té ekzistojné né njé program.

Shpjego si ndihmon organizimi i miré i programit né zbulimin e gabimeve.

kw0

NE PERMBAJTJET QE VIJOJNE DO TE MESOSH:

* téshpjegosh se c¢faré pérfagéson njé funksion;
* té pérkufizosh funksione té thjeshta né C++;

* té thérrasésh funksione nga programi kryesor;
* té dallosh pérkufizimin nga thirrja e funksionit;
* té organizosh programe me disa funksione.

Ndérsa programet béhen mé té médha, lind nevoja pér njé organizim mé té miré té kodit. Né mésimin e
méparshém u shpjegua se problemet komplekse mund té ndahen né disa detyra mé té vogla. Kjo ményré e té
menduarit pérbén bazén e programimit modular. Megjithaté, qé kjo ndarje té mund té zbatohet praktikisht
né njé gjuhé programuese, nevojitet njé mekanizém qé mundéson vendosjen e secilés detyré né njé térési té
vecanté programuese.
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Né gjuhén programuese C++, kété rol e kané funksionet. Funksioni éshté njé pjesé e programit
(nénprogram) dhe pérfagéson njé bllok té emértuar instruksionesh qé kryen njé detyré té caktuar. Né vend
qé i njéjti kod té shkruhet disa heré né program, ai mund té vendoset né njé funksion dhe mé pas té thirret sa
heré qé éshté e nevojshme. Falé késaj, programet béhen mé té rregullta, mé té shkurtra dhe mé té lehta pér
t'u mirémbajtur. Pér kété arsye, funksionet pérfagésojné njé nga mjetet mé té réndésishme né programimin
modern.

Funksioni mund té imagjinohet si njé program i vogél brenda njé programi mé té madh. Cdo funksion ka
njé emér pérmes té cilit mund té thirret dhe pérmban instruksione qé do té ekzekutohen kur ai té aktivizohet.
Cdo program né C++ ka té paktén njé funksion - main(). Ai pérfagéson pikén fillestare té ekzekutimit té
programit. Pérvec main(), programuesi mund té krijojé edhe funksionet e veta pér kryerjen e detyrave té
ndryshme. Kjo gasje mundéson organizimin e programit né disa pjesé, né vend qé i gjithé kodi té vendoset
né njé funksion té vetém. Kur ¢do funksion ka njé detyré té pércaktuar qarté, programi béhet shumé mé i
lehté pér t'u lexuar dhe kuptuar. Gjithashtu, nése shfaget ndonjé gabim, vémendja mund té pérqendrohet né
funksionin konkret, né vend qé té kontrollohet i gjithé programi. Prandaj, pérdorimi i funksioneve pérbén njé
hap té réndésishém né zhvillimin e shprehive té mira programuese.

Gjaté pércaktimit té njé funksioni, para emrit té tij vendoset tipi i funksionit. Tipi pércakton nése
funksioni do té kthejé njé rezultat pas ekzekutimit té tij dhe ¢faré lloji do té jeté ai rezultat.

Né kété mésim pérdoren tipet:
void

Fjala kyce void tregon se funksioni nuk kthen asnjé vleré. Funksione té tilla zakonisht pérdoren pér té
kryer njé detyré té caktuar, si shfagja e njé mesazhi né ekran, shtypja e njé titulli ose ekzekutimi i udhézimeve
té caktuara, pa kthyer rezultat né program.

Forma e pérgjithshme e njé funksioni té tillé éshté:

void emrilFunksionit()

{

udhezimet
}
Né programim pérdoren edhe funksione qé kthejné njé vleré, pér shembull:
int shumal)

{

return 10;
}

Né kéteé rast, funksioni kthen njé numér té ploté (int), ndérsa funksioni i tipit void nuk kthen asnjé vleré.



Shembulli 1: Funksion i thjeshté

S B
main.cpp

1 #include <iostream=

2

3 using namespace std;

4

5 void pershendetje()

6 Iet

7 i cout =< "Miré se vini né botén e funksioneve!" =< endl;
8 }

S
10 int main()
11 =L
12 pershendetje() ;
13
14 return ©:
15 }
16

g | DATD\Cpp\Edyta'bin'Debug'Edyta.exe

Miré se vini né botén e funksioneve!
Process returned 0 (0x0)

Press any key to continue.

Né shembull éshté pérkufizuar funksioni me emrin pershendetje(). Kur funksioni té thirret, né ekran do
té shfaget njé mesazh. Eshté shumé e réndésishme té theksohet se pércaktimi i funksionit nuk nénkupton
edhe ekzekutimin e tij automatik. Pér té ekzekutuar instruksionet brenda funksionit, ai duhet té thirret nga
programi. Thirrja béhet duke shkruar emrin e funksionit dhe kllapat.

pershendetje();

Ky mekanizém mundéson qé i njéjti funksion té pérdoret disa heré pa pasur nevojé té rishkruhet i njéjti
kod. Né programet reale, kjo redukton ndjeshém gjatésiné e kodit dhe pérmiréson lexueshmériné e tij.
Programuesit shpesh krijojné funksione pér detyra qé pérsériten shpesh. Né kété ményré shmanget pérséritja
e panevojshme e instruksioneve dhe pérmirésohet organizimi i programit.
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Shembulli 2: Thirrja e shuméfishté e njé funksioni

- A
main.cpp
1 #include <iostream=
2
3 using namespace std;
4
5 void vija()
6 I=1
':|‘ C{]u't L " ———————— === —=" L .:—:Ind-l_;
8 }
9
10 int main()
11 JE{
12 vija();
13 cout << "Pjesa e paré e programit” << endl;
14
15 vija();
16 cout << "Pjesa e dyté e programit” << endl;
17
18 vija();
19
20 return ©;
21 }
22
g | DATDAVCpp\Edyta'bin'\Debug'\Edyia.exe
6 (0x0)
Press any key to continue.
\ y key

Né shembullin e méparshém, i njéjti funksion éshté thirrur disa heré. Né vend qé vargu i shenjave té
shkruhet pérséri né program cdo heré, ai éshté vendosur né njé funksion. Falé késaj, kodi éshté mé i shkurtér
dhe mé i rregullt. Kjo éshté njé nga pérparésité mé té réndésishme té funksioneve - mundésia e ripérdorimit
té kodit té shkruar mé paré. Né programet e médha, i njéjti funksion mund té thirret dhjetéra ose gindra
heré. Nése nevojitet ndonjé ndryshim né ményrén e funksionimit, mjafton té ndryshohet kodi vetém brenda
funksionit, pa pasur nevojé té kérkohet dhe té ndryshohet né té gjithé programin. Pér kété arsye, funksionet
e lehtésojné ndjeshém zhvillimin dhe mirémbajtjen e softuerit.



Shembulli 3: Program me disa funksione

{ . N\
main.cpp
1 #include <iostream=
2
3 using namespace std;
4
5 void titulli()
6 —
7 i cout << "Raporti i nxénésit" << endl;
8 }
9
10 void fundi()
11 JE{
12 i cout << "Fundi i raportit" =< endl;
13 }
14
15 int main()
16 |E{
17 titulli();
13
19 cout << "Nxénési arriti sukses té shkélgyer." << endl;
20
21 fundif();
22
23 return ©;
24 }
25
g | DATDVCppt\Edytaibin'Debug\Edyta.exe
<

Né kété shembull pérdoren dy funksione té ndryshme. Njéri éshté pérgjegjés pér shfagjen e titullit,
ndérsa tjetri pér shfagjen e mesazhit pérfundimtar. Né kété ményré, detyrat né program ndahen né disa

térési logjike.

Edhe pse programi éshté i vogél, mund té vérehet qarté se si funksionet kontribuojné né organizimin
mé té miré té kodit. Né mésimet e ardhshme, funksionet do té kené mundési shtesé pérmes pérdorimit té
parametrave dhe vlerave kthyese, duke u mundésuar atyre té kryejné detyra edhe mé komplekse.



TEMA 2
PYETJE DHE DETYRA PER PERSERITJE

’ PYETJE

1. Cfaré pérfagéson njé funksion? 4. Cili éshté ndryshimi midis pérkufizimit dhe

2. Cili éshté roli i funksionit main()? thirrjes sé njé funksioni?
3. Cfaré pérfagéson thirrja e njé funksioni? 5. Pse funksionet e pérmirésojné organizimin e
programeve?

@ DETYRA

1. Shkruaj njé funksion gé do té shfaqé mesazhin: 4. Shkruaj njé program qé do té thérrasé tri heré té

,Mirédita!". njéjtin funksion.
2. Shkruaj njé funksion gé do té shfaqé njé vijé té 5. Shpjego se si ndihmojné funksionet né zhvillimin
pérbéré nga 30 karaktere *. e programeve té médha.

3. Shkruaj njé program qé do té pérdoré dy
funksione: njé pér shfagjen e titullit dhe njé pér
shfagjen e mesazhit pérfundimtar.

£ MBAJMEND ATO QE CFARE MESOVE

* Funksioni pérfagéson njé bllok té emértuar udhézimesh.

* Funksionet mundésojné ndarjen e programit né njési mé té vogla.

*  Pérkufizimi pérshkruan funksionin, ndérsa thirrja e aktivizon até.

* I njéjti funksion mund té thirret disa heré.

* Funksionet kontribuojné né organizimin dhe mirémbajtjen mé té miré té programeve.

{5 PER ATA QE DESHIROJNE TE DINE ME SHUME

Né gjuhét moderne té programimit ekzistojné biblioteka qé pérmbajné mijéra funksione té gatshme.
Né vend qé programuesit ta shkruajné gjithmoné kodin nga fillimi, ata mund t'i pérdorin kéto funksione pér
llogaritje matematikore, puné me tekst, pérpunim té skedaréve dhe shumé detyra té tjera. Falé késaj qasjeje,
zhvillimi i softuerit béhet mé i shpejté dhe mé efikas. Prandaj, funksionet pérfagésojné njé nga ideté mé té
réndésishme né programim dhe njé bazé pér zhvillimin e sistemeve softuerike komplekse.



PARAMETRAT DHE KTHIMI | VLERES

TASHME DI ...

* té shpjegosh se cfaré pérfagéson njé funksion;

* té pérkufizosh funksione té thjeshta né C++;

* té thérrasésh funksione nga programi kryesor;

* té dallosh pérkufizimin nga thirrja e njé funksioni;
* té organizosh programet né disa funksione.

DETYRA PER PERSERITJE

Cfaré pérfagéson njé funksion?

Cili &shté roli i funksionit main()?

Cfaré pérfagéson thirrja e njé funksioni?

Shkruaj njé funksion qé do té shfaqé mesazhin ,Miré se vini!“.

Pse funksionet kontribuojné né organizimin mé té miré té programeve?

A NS

NE PERMBAJTJET QE VIJOJNE DO TE MESOSH:

* té pérdorésh parametra né funksione;

* té dallosh parametrat nga argumentet;

* té pérkufizosh funksione qé pranojné té dhéna;
* té pérdorésh funksione qé kthejné vlerg;

* té zbatosh komandén return.

Funksionet mundésojné qé programet té organizohen né disa térési logjike dhe kontribuojné né njé
pasqyré mé té qarté dhe mirémbajtje mé té lehté té kodit. Gjaté pérdorimit té tyre, shpesh lind nevoja
pér pérpunimin e té dhénave té ndryshme gjaté cdo thirrjeje té funksionit. Pér kété géllim, né gjuhén e
programimit C++ pérdoren parametrat, pérmes té ciléve funksionit i pércillen vlerat qé duhet té pérpunohen.
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Né kété ményré mundésohet krijimi i zgjidhjeve programore mé fleksibile dhe ripérdorimi i té njéjtit kod né
situata té ndryshme.

Pérvec pranimit té té dhénave, shumé shpesh éshté e nevojshme gé funksioni té kthejé njé rezultat, i
cili mund té pérdoret né njé pjesé tjetér té programit. Pér shembull, funksioni mund té llogarisé sipérfagen,
katrorin e njé numri ose mesataren dhe rezultatin e pérfituar ta kthejé pérséri né program. Falé késaj
mundésie, funksionet béhen shumé mé té fugishme dhe mé fleksibile. Né kété mésim do té trajtohet
pérdorimi i parametrave dhe do té fillojé mésimi i funksioneve qgé kthejné vleré.

Kur funksioni duhet té pérpunojé té dhéna té ndryshme, ato té dhéna i dérgohen pérmes parametrave.
Parametrat pérfagésojné variabla qé pércaktohen né kllapat e funksionit. Gjaté ¢do thirrjeje té funksionit,
parametrave u caktohen vlera té reja. Né kété ményrg, i njéjti funksion mund té pérdoret pér pérpunimin e té
dhénave té ndryshme, pa pasur nevojé qé kodi té shkruhet pérséri. Kjo gasje e rrit ndjeshém ripérdorshmériné
e programeve dhe mundéson krijimin e zgjidhjeve mé fleksibile. Né vend qé té krijohet njé funksion i vecanté
pér ¢do vleré, mund té krijohet njé funksion gé do té punojé me té dhéna té ndryshme. Prandaj, parametrat
jané njé nga karakteristikat mé té réndésishme té funksioneve. Ata mundésojné komunikimin ndérmjet
programit kryesor dhe funksionit dhe pérfagésojné bazén pér zhvillimin e zgjidhjeve programore mé té
ndérlikuara.

PARAMETRAT DHE ARGUMENTET

Gjaté punés me funksionet shpesh pérdoren termat parametér dhe argument.
* Parametri éshté njé variabél e pércaktuar né pérkufizimin e funksionit.
* Argumenti éshté vlera qé i dérgohet funksionit gjaté thirrjes sé tij.

Shembull 1: Funksion me njé parametér

rmain.cpp h
1 #include <iostream=>
2
3 using namespace std;
4
5 void shfagNumrin(int numri)
s IF
7 ﬁ cout << "Numri i futur: ™
g << numri =< endl;
9
10 }
11 [Eint main()
12 {
13
14 shfaqNumrin(15);
15 return 0;
16 }
g 1 DATD\Cpp\Edyta'bin\Debug'Edyta.exe 0
Numri i futur: 15
Process returned 0 (0x0)
Press any key to continue.




Né shembullin, funksioni pranon njé vleré pérmes parametrit broj. Gjaté thirrjes sé funksionit,
argumenti 15 i pércillet parametrit dhe mé pas shfaget né ekran. Falé parametrave, i njéjti funksion mund té
pérdoret me vlera té ndryshme pa béré asnjé ndryshim né kodin e tij. Kjo qasje e rrit ndjeshém fleksibilitetin
e programeve dhe mundéson krijimin e kodit mé té shkurtér dhe mé té organizuar.

Funksionet mund té pranojné disa parametra njékohésisht. Né raste té tilla, ¢do parametri i caktohet
vlera e vet gjaté thirrjes sé funksionit. Kjo mundéson qé funksioni té punojé me mé shumé té dhéna dhe té
kryejé detyra mé té ndérlikuara. Né praktiké, shpesh pérdoren funksione qé pranojné dy, tri ose mé shumé
vlera. Né kété rast, renditja e argumenteve éshté shumé e réndésishme, sepse ¢do vleré i caktohet parametrit
pérkatés sipas pozicionit té saj. Ky mekanizém pérbén bazén e komunikimit ndérmjet pjeséve té ndryshme
té programit. Falé tij, funksionet mund té pérdoren né njé numér té madh situatash té ndryshme, pa pasur
nevojé té krijohen funksione té reja pér ¢do rast té vecanté.

Shembull 2: Funksion me dy parametra

rmain.cpp )
1 #include <iostream=
2
3 using namespace std;
4
5 void vizatoDrejtkendesh(int rreshta, int kolona)
T =
7 for (int 1 = 1; i <= rreshta; i++)
8 It {
9 for (int j = 1; j <= kolona; j++)
10 |& {
11 cout << "¥ '
12 }
13
14 cout << endl;
15 }
16 }
17
18 int main()
19 |1
20 vizatoDrejtkendesh(3, 5); Process returned 0 (0
21 Press any key to cont
22 return 0;
23 }
24
\_

Né shembullin, funksioni pranon dy parametra. Parametri i paré pércakton numrin e rreshtave, ndérsa i
dyti numrin e kolonave. Falé késaj, i njéjti funksion mund té shfagé drejtkéndésha me pérmasa té ndryshme,
pa pasur nevojé té ndryshohet kodi i funksionit.

Kéto jané funksione qé pranojné té dhéna pérmes parametrave. Megjithaté, né shumé situata nuk
mjafton qé funksioni vetém té kryejé njé detyré té caktuar. Shpesh lind nevoja qé rezultati i pérpunimit té
kthehet pérséri né program, né ményré qé té mund té pérdoret mé tej. Pér kété géllim pérdoren funksionet
qé kthejné vleré. Ndryshe nga funksionet void, té cilat nuk kthejné rezultat, kéto funksione kané njé tip té
pércaktuar té té dhénave qé do té kthehet pas ekzekutimit té tyre. Kthimi i vlerés realizohet me ndihmén e



TEMA 2

komandés return. Kur ekzekutohet return, puna e funksionit pérfundon dhe vlera e pérfituar i dérgohet
pérséri vendit nga i cili éshté thirrur funksioni. Falé késaj mundésie, funksionet mund té pérdoren si pjesé
e shprehjeve, llogaritjeve dhe konstruksioneve té tjera programore. Kjo ményré e funksionimit e zgjeron
ndjeshém pérdorimin e tyre dhe mundéson ndértimin e zgjidhjeve programore mé komplekse. Pér kété
arsye, funksionet gé kthejné vleré jané njé nga mjetet mé té réndésishme né programim.

Funksionet qé kthejné vleré
Forma e pérgjithshme e njé funksioni qé kthen vleré éshté:

tip emrilFunksionit(parametri)

{

udhezimet

return vlera;

Né vend té void, para emrit té funksionit shénohet tipi i té dhénave qé do té kthehet. Pér shembull, nése
funksioni kthen njé numér té ploté, pérdoret tipi int.

Shembull 3: Funksion qé kthen vleré

rmain.cpp )
1 #include <iostream>
2
3 using namespace std;
4
5 int katrori(int numri)
& —
7 i return numri * numri;
8 }
S
10 int main()
11 |E{
12 int rezultat;
13
14 rezultat = katrori(7);
15
16 cout =< "Katrori: "
17
18 << rezultat << endl;
19 return 0;
20 }
g 1 DATD\Cpp\Edyta‘bin'Debug\Edyta.exe O x
Katrori: 49
Process returned 0 (0x0)
Press any key to continue.
U ,

Né shembullin, funksioni katror() pranon njé parametér dhe kthen rezultat me ndihmén e komandés
return. Vlera gé kthehet mé pas ruhet né variablén rezultat. Falé késaj mundésie, funksionet mund té kryejné



llogaritje dhe rezultatet e pérfituara t'ua pércjellin pjeséve té tjera té programit. Kjo pérfagéson njé nga
pérdorimet mé té zakonshme té funksioneve né programimin bashkékohor.

Funksionet qé kthejné vleré pérdoren shpesh pér llogaritje matematikore, analizé té té dhénave dhe
zgjidhjen e problemeve té ndryshme programore. Né vend gé e njéjta llogaritje té pérséritet disa heré né
program, ajo mund té vendoset né njé funksion dhe mé pas té pérdoret sa heré qé éshté e nevojshme. Né kété
ményré, kodi béhet mé i shkurtér dhe mé i kuptueshém. Pér mé tepér, nése nevojitet ndryshim né ményrén
e llogaritjes, mjafton té ndryshohet vetém funksioni. Pjesa tjetér e programit vazhdon té funksionojé pa
ndryshime. Pér kété arsye, funksionet kontribuojné né organizim mé té miré, ripérdorim mé té madh té kodit
dhe mirémbajtje mé té lehté té programeve. Né mésimet né vijim, kéto koncepte do té zgjerohen mé tej
pérmes mésimit té ményrave té ndryshme té pércjelljes sé té dhénave te funksionet dhe punés me variablat
brenda fushéveprimit té tyre.

PYETJE DHE DETYRA PER PERSERITJE

’ PYETJE

1. Cfaré pérfagéson parametri?

. Cfaré pérfagéson argumenti?

. Cili éshté ndryshimi midis njé funksioni me tipin
void dhe njé funksioni gé kthen vleré?

@ DETYRA

Shkruaj njé funksion pecatilme() qé do t& pranojé
njé emér si parametér dhe do ta shfagé né ekran.
. Shkruaj njé funksion pogolemBroj() qé do té

pranojé dy numra té ploté dhe do ta kthejé
numrin mé té madh.

. Shkruaj njé funksion plostinaPravoagolnik() qé
do té pranojé gjatésiné dhe gjerésiné dhe do ta
kthejé sipérfagen.

MBAJ MEND CFARE MESOVE

. Cili éshté roli i komandés return?
. Pse funksionet me parametra jané mé fleksibile

se funksionet pa parametra?

. Shkruaj njé funksion kub() gé do ta kthejé kubin

e numrit té dhéné.

. Shkruaj njé program qé do té pérdoré njé

funksion pér llogaritjen e perimetrit té katrorit
dhe do ta shfaqé rezultatin.

* Parametrat pérfaqésojné variablat e pércaktuara né pérkufizimin e funksionit.
* Argumentet jané vlerat qé dérgohen gjaté thirrjes sé funksionit.

*  Funksionet mund té pranojné njé ose mé shumé parametra.

* Komanda return pérdoret pér kthimin e njé vlere nga funksioni.

* Funksionet gé kthejné vleré mund té pérdoren né llogaritje dhe né shprehje.
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Né sistemet e médha softuerike ekzistojné funksione qé pranojné dhjetéra parametra dhe kthejné
rezultate té ndérlikuara. Megjithaté, né programimin profesional rekomandohet qé funksionet té kené njé
géllim té qarté dhe té kryejné njé detyré konkrete. Kjo qasje e bén kodin mé té lehté pér t'u lexuar, testuar
dhe mirémbajtur. Shumé gjuhé moderne té programimit pérmbajné mijéra funksione té gatshme, té cilat
programuesit i pérdorin ¢do dité pér puné me tekst, skedarg, rrjete, grafiké dhe llogaritje matematikore.
Funksionet jané njé nga bazat mé té réndésishme té programimit modern dhe njohja e miré e tyre e lehtéson
ndjeshém zhvillimin e zgjidhjeve té ndérlikuara programore.
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VARIABLAT LOKALE DHE GLOBALE NE FUNKSIONE

TASHME DI ...

* té pércaktosh dhe thérrasésh funksione;
* té pérdorésh parametra né funksione;

* té dallosh parametrat nga argumentet;
* té pérdorésh funksione qé kthejné vlerg;
* té pérdorésh deklaratén return.

DETYRA PER PERSERITJE

Cfaré pérfagéson njé parametér?

Cfaré pérfagéson njé argument?

Cili éshté roli i deklaratés return?

Shkruaj njé funksion qé merr njé numér dhe e shfaq né ekran.

Pse funksionet me parametra jané mé fleksibile se funksionet pa parametra?

kW

NE PERMBAJTJET QE VIJOJNE DO TE MESOSH:

* té shpjegosh cfaré pérfagéson fushéveprimi i njé variabli;

* té dallosh variablat lokale nga ato globale;

* té analizosh se ku mund té pérdoret njé variabél i caktuar;

* té pérdorésh variabla globale né disa funksione;

* té identifikosh pérparésité dhe mangésité e llojeve té ndryshme té variablave.

Gjaté zhvillimit té zgjidhjeve programuese, vazhdimisht pérdoren variabla pér ruajtjen e té dhénave.
Megjithaté, jo té gjitha variablat mund té pérdoren kudo né program. Mundésia pér t'iu qasur njé variable
té caktuar varet nga vendi ku ajo éshté deklaruar. Pér kété arsye, né gjuhén programuese C++ pérdoret
koncepti fushéveprimi i variablés.

Fushéveprimi pércakton se né cilén pjesé té programit mund té pérdoret njé variabél e caktuar. Né varési
té vendit ku deklarohen, variablat mund té jené lokale ose globale. Njohja e kétyre koncepteve éshté shumé
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e réndésishme, sepse zgjedhja e duhur e llojit té variablés kontribuon né organizimin mé té miré té kodit dhe
né zbulimin mé té lehté té gabimeve né programe.

Cdo variabél gé deklarohet né program ka njé fushéveprim té caktuar. Kjo do té thoté se ekzistojné
rregulla qé pércaktojné se ku mund té pérdoret njé variabél dhe ku nuk mund té aksesohet. Kur njé variabél
deklarohet brenda njé funksioni, pérdorimi i saj kufizohet vetém né até funksion. Variabla té tilla quhen
variabla lokale. Variablat lokale jané lloji mé i pérdorur i variablave né programe, sepse mundésojné kontroll
mé té miré mbi té dhénat dhe zvogélojné mundésiné e shfagjes sé gabimeve té padéshiruara. Cdo funksion
mund té keté variablat e veta lokale, té cilat nuk jané té dukshme pér funksionet e tjera. Falé késaj, funksione
té ndryshme mund té punojné né ményré té pavarur me té dhénat e tyre, pa ndikuar te njéri-tjetri. Ky parim
kontribuon né siguri mé té madhe dhe organizim mé té miré té kodit programues.

Shembull 1: Variabél lokale

(main.cpp h
1 #include <iostream>
2
2 using namespace std;
4
5 void mesazhil()
6 I={
7 int numri = 106;
B
g cout << numri =< endl;
10 }
11
12 int main()
13 |4
14 mesazhi();
15
16 return 0;
17 }
18
g | DATD\Cpp\Edyta‘\bin'\Debug'\Edyta.exe
10
Process returned 0 (0x0)
Press any key to continue.
\,




Né shembullin, variabla broj éshté deklaruar né funksionin mesazh(). Pér kété arsye, ajo mund té
pérdoret vetém brenda kétij funksioni. Nése provohet té pérdoret né main() ose né njé funksion tjetér,
programi do té raportojé gabim. Kjo sjellje éshté rezultat i fushéveprimit té kufizuar té variablave lokale.

Pérvec variablave lokale, né programe mund té pérdoren edhe variabla globale. Ndryshe nga variablat
lokale, variablat globale deklarohen jashté té gjitha funksioneve. Pér kété arsye, ato mund té aksesohen nga
disa funksione né té njéjtin program. Kjo mundéson qé té dhéna té caktuara té ndahen ndérmjet pjeséve té
ndryshme té programit.

Megjithaté, kjo gasje duhet té pérdoret me kujdes. Kur njé numér i madh funksionesh pérdorin dhe
ndryshojné té njéjtén variabél globale, mund té béhet mé e véshtiré té ndiget rrjedha e té dhénave dhe
té zbulohen gabimet e mundshme. Pér kété arsye, né programimin modern, zakonisht u jepet pérparési
variablave lokale, ndérsa variablat globale pérdoren vetém kur ekziston nevojé reale pér ndarjen e té dhénave
ndérmjet funksioneve.

Shembull 2: Variabél globale

( . R
main.cpp
1 #include <iostream>
2
3 using namespace std;
4
5 int numri = 25;
4]
7 void shfagNumrin()
g8 Ied
g i cout =< numri =< endl;
10 }
11
12 int main()
13 |E{
14 shfagNumrin() ;
15
16 cout << numri << endl;
17
18 return 0;
19 }
20
g | DATD\Cpp\Edyta‘'bin\Debug\Edyta.exe N 3
Process returned 0 (0x0)
Press any key to continue.
\
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Né kété shembull, variabla broj éshté deklaruar jashté té gjitha funksioneve. Pér kété arsye, ajo mund
té pérdoret si né funksionin shfagNumrin(), ashtu edhe né funksionin main().

Gjaté punés me disa funksione, mund té paragitet njé situaté né té cilén njé variabél lokale dhe njé
variabél globale kané té njéjtin emér. Né njé rast té tillé, pérparési ka variabla lokale brenda funksionit
né té cilin éshté deklaruar. Kjo do té thoté se né até funksion nuk do té pérdoret variabla globale me té
njéjtin emér. Njé situaté e tillé mund té shkaktojé konfuzion te programuesit, vecanérisht né programe mé
té médha me njé numér té madh variablash.

Pér kété arsye, gjaté emértimit té variablave duhet té zgjidhen emra té garté dhe té njékuptimshém.
Organizimi i miré i variablave kontribuon né lexueshméri mé té miré té kodit dhe né zbulimin mé té lehté
té gabimeve logjike. Pérvec késaj, pérdorimi i variablave lokale mundéson gé ¢do funksion té jeté i pavarur
nga pjesét e tjera té programit. Né kété ményré zvogélohet mundésia qé pa dashje té ndryshohet vlera té
cilén e pérdor njé funksion tjetér. Pikérisht pér kété arsye, variablat lokale zakonisht konsiderohen ményra e
rekomanduar pér té punuar me té dhénat né zgjidhjet programuese.

Shembull 3: Variabél lokale dhe globale me té njéjtin emér

4 B )
main.cpp
1 #include <iostream=
2
3 using namespace std;
4
5 int numri = 100;
&
7 void shfaq()
8 IE{
g int numri = 20;
10
11 cout << "Ndryshorja Llokale: " << numri << endl;
12 }
13
14 int main()
15 JE{
16 shfaq();
17
18 cout << "Ndryshorja globale: " << numri << endl;
19
20 return 0;
21 }
22
g 1 DATDVCpp\Edyta‘bin\Debug'\Edyta.exe O W
Ndryshorja lokale: 20
Ndryshorja globale: 100
Process returned 0 (0x0)
Press any key to continue.
< I
S >




Né shembull kemi dy variabla me té njéjtin emér. Né funksionin shfaq() pérdoret variabla lokale me
vlerén 20, ndérsa né main() pérdoret variabla globale me vlerén 100. Ky shembull tregon se vendi i deklarimit
ka ndikim té& madh né pércaktimin se cila variabél do té pérdoret né program.

Zgjedhja ndérmjet variablave lokale dhe globale varet nga problemi konkret qé po zgjidhet. Variablat
lokale mundésojné kontroll mé té miré mbi té dhénat dhe zvogélojné mundésiné e ndryshimeve té
padéshiruara né program. Nga ana tjetér, variablat globale mundésojné qé té njéjtat té dhéna té pérdoren
né disa funksione, pa pasur nevojé qé kéto vlera té kalohen vazhdimisht si parametra.

Megjithaté, pérdorimi i tepért i variablave globale mund ta béjé programin mé té véshtiré pér t'u kuptuar
dhe mirémbajtur. Pér kété arsye, né praktiké zakonisht rekomandohet gé fillimisht té pérdoren variablat
lokale, ndérsa variablat globale té pérdoren vetém kur ekziston njé nevojé e qarté qé té dhénat té pérdoren
né disa pjesé té programit.

Kjo qasje kontribuon né krijimin e zgjidhjeve programuese mé té rregullta, mé té sigurta dhe mé té lehta
pér mirémbaijtje.

PYETJE DHE DETYRA PER PERSERITJE

’ PYETJE

1. Cfaré pérfagéson fushéveprimi i njé variable? 4. Cili éshté ndryshimi kryesor midis variablave
2. Kur konsiderohet njé variabél lokale? lokale dhe globale?
3. Kur konsiderohet njé variabél globale? 5. Pse pérdorimi i tepért i variablave globale mund

té shkaktojé probleme?

@ DETYRA

1. Shkruaj njé program qé do té pérmbajé njé 4. Analizo né cilat funksione mund té pérdoret
variabél lokale brenda njé funksioni dhe do ta njé variabél globale e deklaruar jashté té gjitha
shfaqé vlerén e saj. funksioneve.

2. Shkruajnjé program qé do té pérdoré njévariabél 5. Shpjego né cilat situata éshté mé miré té
globale né dy funksione té ndryshme. pérdoret njé variabél lokale né vend té njé

3. Shkruaj njé program qé do té pérmbajé njé variabli globale.

variabél lokale dhe njé variabél globale me emra
té ndryshém dhe do t'i shfaqé vlerat e tyre.

MBAJ MEND CFARE MESOVE

*  Fushéveprimi i variablés pércakton se ku mund té pérdoret ajo.

* Variablat lokale deklarohen brenda njé funksioni dhe mund té pérdoren vetém brenda tij.

* Variablat globale deklarohen jashté té gjitha funksioneve.

* Variablat globale mund té pérdoren né disa funksione.

* Variablat lokale zakonisht mundésojné organizim mé té miré dhe siguri mé té madhe té programit.
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% PER ATA QE DESHIROJNE TE DINE ME SHUME

Né sistemet e médha programuese mund té ekzistojné mijéra variabla. Nése té gjitha do té ishin
globale, ndjekja e vlerave té tyre do té ishte jashtézakonisht e véshtiré. Pér kété arsye, praktikat moderne té
programimit rekomandojné kufizimin e pérdorimit té variablave globale dhe pérdorimin e variablave lokale
sa heré qé éshté e mundur. Kjo gasje mundéson organizim mé té miré té kodit programues, testim mé té
lehté té funksioneve dhe zvogélim té numrit té gabimeve logjike gjaté zhvillimit té zgjidhjeve softuerike.



FUNKSIONET THEMELORE MATEMATIKORE NGA BIBLIOTEKA CMATH (PJESA 1)

TASHME DI ...

*  té pércaktosh dhe thérrasésh funksione;

* té pérdorésh parametra né funksione;

* té pérdorésh funksione qé kthejné vlerg;

* té dallosh variablat lokale nga ato globale;

* té organizosh programin né disa térési logjike.

DETYRA PER PERSERITJE

Cfaré pérfagéson njé variabél lokale?

Cfaré pérfagéson njé variabél globale?

Né cilén pjesé té programit mund té pérdoret njé variabél lokale?
Cila éshté pérparésia kryesore e variablave lokale?

Shkruaj njé funksion gé pranon njé numér dhe kthen katrorin e tij.

SAREEE B

NE PERMBAJTJET QE VIJOJNE DO TE MESOSH:

* té pérdorésh bibliotekén cmath;

* té zbatosh funksione matematikore té gatshme;

* té llogaritésh rrénjén katrore dhe fuqiné e njé numri;

* té pérdorésh funksione pér rrumbullakim;

* té zbatosh funksione trigonometrike;

* té pérdorésh funksione matematikore né zgjidhje programuese.

Gjaté hartimit té programeve shpesh lind nevoja pér kryerjen e llogaritjeve matematikore. Njé pjesé
e kétyre llogaritjeve mund té realizohen lehtésisht me operatorét aritmetikoré, por pér disa operacione
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té caktuara, nevojiten algoritme mé té ndérlikuara. Pér shembull, llogaritja e rrénjés katrore, fugizimi
ose funksionet trigonometrike do té kérkonte njé numér dukshém mé té madh instruksionesh nése do té
realizoheshin manualisht.

Pért'ualehtésuar punén programuesve, gjuha programuese C++ pérmban njé numér té madh funksionesh
té gatshme, té organizuara né biblioteka té ndryshme. Njé nga bibliotekat mé té pérdorura éshté cmath, e
cila pérmban funksione pér llogaritje matematikore. Me pérdorimin e tyre, operacionet komplekse mund
té kryhen shpejt dhe thjesht, pa pasur nevojé té shkruhet kod shtesé. Falé késaj, programet béhen mé té
shkurtra, mé té kuptueshme dhe mé té lehta pér mirémbaijtje.

Biblioteka cmath pérfagéson njé grup funksionesh matematikore té gatshme qé mund té pérdoren né
programe. Pér t'i pérdorur ato, né fillim té programit duhet té pérfshihet biblioteka pérmes direktivés:

#include <cmath>.

Pasi biblioteka té jeté pérfshiré, programi fiton gasje né njé numér té madh funksionesh qé kryejné
operacione té ndryshme matematikore. Né vend qé programuesi té zhvillojé veté njé algoritém pér llogaritjen
errénjés katrore ose té fuqisé sé njé numri, ai mund té pérdoré drejtpérdrejt funksionet qé tashmé ndodhen né
biblioteké. Kjo gasje mundéson zvogélimin e kohés sé nevojshme pér zhvillimin e programeve dhe kontribuon
né besueshméri mé té madhe té rezultateve. Funksionet nga cmath jané testuar gjerésisht dhe pérdoren
né shumé zgjidhje profesionale softuerike. Pér kété arsye, njohja e tyre pérbén njé pjesé té réndésishme té
aftésive té programimit.

Shembulli 1: Funksioni sqrt()

Funksioni sgrt() pérdoret pér llogaritjen e rrénjés katrore té njé numri.

. ™
main.cpp
1 #include <iostream>
2 #include <cmath=>
3
4 using namespace std;
5 ] ]
6 int main()
7 =4
8 double numri = 81;
9
10 double rrenjaKatrore = sqrt(numri);
11
12 cout == "Rrénja katrore: " =< rrenjaKatrore == endl;
13
14 return 0;
15 }
16
g | DATDVCpp\Edyta\bin'Debug'\Edyta.exe O pe
irénja katrore: 9
Pracess returned 0 (0x0)
Press any key to continue.
\_ y,




Né shembullin llogaritet rrénja katrore e numrit 81. Rezultati i marré éshté 9. Funksioni sqrt() pranon
njé numér si argument dhe kthen vlerén e rrénjés sé tij katrore.

Pérvec rrénjés katrore, shpesh pérdoret edhe fugizimi i numrave. Né matematiké, fuqgizimi éshté njé
veprim gjaté té cilit njé numér shumézohet me vetveten njé numér té caktuar herésh. Né bibliotekén
cmath, ky veprim realizohet pérmes funksionit pow(). Funksioni pow() pranon dy argumente. Argumenti i
paré paraget bazén, ndérsa argumenti i dyté paraget eksponentin né té cilin duhet té ngrihet numri. Falé
kétij funksioni, mund té realizohen lehtésisht njé numér i madh formulash dhe algoritmesh matematikore.
Pérdorimi i funksioneve té gatshme kontribuon qé kodi té jeté mé i shkurtér dhe mé i kuptueshém, krahasuar
me realizimin manual té té njéjtave operacione. Pér kété arsye, funksioni pow() éshté njé nga funksionet mé
té pérdorura té bibliotekés cmath.

Shembulli 2: Funksioni pow()

& _ \
main.cpp
1 #include <iostream=
2 #include <cmath>
3
4 using namespace std;
5
6 int main()
B (=
8 double rezultati;
9
10 rezultati = pow(2, 5);
11
12 cout =< "Rezultati: " << rezultati << endl;
13
14 return 0;
15 }
16
§ | DATD\Cpp\Edyta\bin\Debug\Edyta.exe O %
ezultati: 32
Process returned 0 (0x0)
Press any key to continue.
\\ J

Né shembullin llogaritet vlera e shprehjes 2°. Rezultati i marré éshté 32. Argumenti i paré paraqet bazén,
ndérsa argumenti i dyté - eksponentin.

Pérvec funksioneve pér llogaritjen e rrénjés katrore dhe fugizimin, biblioteka cmath pérmban edhe
funksione pér punén me vlera absolute dhe pér rrumbullakimin e numrave. Vlera absolute e njé numri paraget
largésiné e tij nga zeroja né boshtin numerik dhe gjithmoné ka vleré jo negative. Pér llogaritjen e saj pérdoret
funksioni fabs(). Gjaté punés me numra realé shpesh paragitet nevoja qé vlerat té rrumbullakohen. Pér kété
qéllim pérdoren funksionet ceil() dhe floor(). Funksioni ceil() e rrumbullakon numrin né numrin e ploté mé té
vogél qé éshté mé i madh ose i barabarté me numrin fillestar, ndérsa funksioni floor() e rrumbullakon numrin
né numrin e ploté mé té madh qé éshté mé i vogél ose i barabarté me numrin fillestar. Kéto funksione kané

zbatim té gjeré né zgjidhje té ndryshme programuese, vecanérisht kur éshté e nevojshme qé rezultatet e



TEMA 2

marra té paragiten né formén e numrave té ploté. Falé tyre, programet mund té pérpunojné lehtésisht

vlera reale dhe t'i pérshtatin ato me kérkesat konkrete té problemit qé zgjidhet.

Disa funksione té pérdorura shpesh nga biblioteka cmath

sqrt(x) Rrénjé katrore
pow(a,b) Fugizim

fabs(x) Vleré absolute

ceil(x) Rrumbullakim lart
floor(x) Rrumbullakim poshté
sin(x) Sinus

cos(x) Kosinus

Shembulli 3: Pérdorimi i disa funksioneve matematikore

( -
main.cpp
1 #include <iostream>
2 #include =cmath=
3
4 using namespace std;
5
6 int main()
7 |E{
8 double numri = -15.7;
9
10 cout << "Vlera absolute: ™
11 << fTabs(numri) =< endl;
12
13 cout << "Rrumbullakimi lart: "
14 << ceil(numri) =< endl;
15
16 cout << "Rrumbullakimi poshté: "
17 << floor(numri) << endl;
18
19 return 0;
20 3
21
g |1 DATD\Cpp'\Edyta'bin\Debug'\Edyta.exe
Vlera absolute: 15.7
Arumbullakimi lart:
Rrumbullakimi poshté
Process returned 0 (0x0)
Press any key to continue.
<




Né shembull pérdoren tri funksione té ndryshme nga biblioteka cmath. Me funksionin fabs() merret vlera
absolute e numrit, ndérsa funksionet ceil() dhe floor() kryejné lloje té ndryshme rrumbullakimi. Operacione té
tilla pérdoren shpesh gjaté pérpunimit té té dhénave dhe kryerjes sé llogaritjeve matematikore né programe.

Né bibliotekén cmath gjenden edhe funksione trigonometrike qé kané zbatim té réndésishém né
matematiké, fiziké, inxhinieri dhe grafikén kompjuterike. Mé té pérdorurat jané funksionet sin() dhe cos(), té
cilat llogaritin sinusin dhe kosinusin e njé kéndi té dhéné. Gjaté pérdorimit té tyre duhet té kihet parasysh
se kéndet jepen né radiané. Edhe pse né matematikén shkollore zakonisht pérdoren gradét, programet
kompjuterike né pérgjithési pérdorin radianét si njési matése pér kéndet. Funksionet trigonometrike
pérdoren né simulime, lojéra, animacione, aplikacione grafike dhe né shumé programe shkencore. Falé
bibliotekés cmath, kéto llogaritje mund té realizohen lehtésisht, pa pasur nevojé pér zhvillimin e algoritmeve
matematikore té personalizuara.

PYETJE DHE DETYRA PER PERSERITJE

o

PYETJE
1. Pse pérdoret biblioteka cmath? 4. Cili éshté ndryshimi midis funksioneve ceil() dhe
2. Pér cfaré shérben funksioni sqrt()? floor()?
3. Pér cfaré shérben funksioni pow()? 5. Pér cfaré pérdoren funksionet sin() dhe cos()?
@ DETYRA

(7

1. Shkruaj njé program qé do té llogarisé rrénjén 4. Shkruaj njé program qé do té shfaqé rezultatet
katrore té njé numri té futur nga pérdoruesi. e funksioneve ceil() dhe floor() pér njé numér té
2. Shkruaj njé program qé do té llogarisé vlerén e futur nga pérdoruesi.
shprehjes 3* duke pérdorur funksionin pow). Shkruaj njé program gé do té llogarisé sinusin
3. Shkruaj nJe program qe do té Shfaqe vlerén dhe kosinusin e nje kéndi té dhéné né radiané.
absolute té njé numrireal té futur nga pérdoruesi.

e

@2 MBAJ MEND CFARE MESOVE

* Biblioteka cmath pérmban funksione matematikore té gatshme.
*  Funksioni sqrt() pérdoret pér llogaritjen e rrénjés katrore.

*  Funksioni pow() pérdoret pér fugizim.

*  Funksioni fabs() llogarit vlerén absolute té njé numri.

*  Funksionet ceil() dhe floor() pérdoren pér rrumbullakim.

*  Funksionet sin() dhe cos() pérdoren pér llogaritje trigonometrike.
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Biblioteka cmath pérmban shumé mé tepér funksione nga ato qé u trajtuan né kété mésim. Né té mund
té gjenden funksione pér llogaritjen e logaritmeve, funksioneve eksponenciale, funksioneve trigonometrike
dhe funksioneve trigonometrike té anasjella, si dhe njé numér i madh operacionesh té tjera matematikore.
Né zgjidhjet profesionale programuese, kéto funksione pérdoren gjaté zhvillimit té simulimeve shkencore,
aplikacioneve inxhinierike, analizave financiare, lojérave kompjuterike dhe sistemeve pér pérpunimin e té
dhénave. Njohja e bibliotekés cmath i mundéson programuesit té zgjidhé dukshém mé shpejt problemet
matematikore dhe té krijojé zgjidhje programuese mé efikase.



ZGJIDHJA E DETYRAVE TEKSTUALE ME ZBATIMIN E FUNKSIONEVE

TASHME DI ...

* té pérkufizosh dhe té thérrasésh funksione;
* té pérdorésh parametra dhe argumente;

* té pérdorésh funksione gé kthejné vlerg;

* té dallosh variablat lokale nga ato globale;

* té zbatosh funksionet nga biblioteka cmath.

DETYRA PER PERSERITJE

Pse pérdoret biblioteka cmath?

Pér cfaré shérben funksioni sqrt()?

Cili éshté ndryshimi midis ceil() dhe floor()?

Né cilat situata pérdoren funksionet gé kthejné vleré?
Cili éshté roli i komandés return?

SARE SRR B o

NE PERMBAJTJET QE VIJOJNE DO TE MESOSH:

* téanalizosh njé detyré tekstuale;

* té dallosh cilat pjesé té zgjidhjes duhet té realizohen si funksione;

* té kombinosh disa funksione né njé program;

* té pérdorésh parametra dhe vlera kthyese gjaté zgjidhjes sé problemeve;
* té krijosh zgjidhje programuese mé té organizuara.

Funksionet pérfagésojné njé nga mjetet mé té dobishme pér organizimin e kodit programor. Vlera e tyre
e vérteté shihet mé sé miri gjaté zgjidhjes sé problemeve reale, kur njé program duhet té kryejé disa detyra
té ndryshme. Né vend qé té gjitha instruksionet té vendosen brenda funksionit main(), programi mund té
ndahet né disa pjesé mé té vogla, ku secili funksion ka njé detyré té pércaktuar qarté.
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Gjaté zgjidhjes sé detyrave tekstuale, fillimisht duhet té béhet analiza e problemit. Mé pas duhet té
pércaktohet se cilat operacione pérsériten dhe cilat pjesé té zgjidhjes mund té vecohen dhe té realizohen si
funksione té vecanta. Kjo qasje mundéson krijimin e programeve mé té rregullta, mé té kuptueshme dhe mé
té lehta pér mirémbaijtje.

Gjaté zgjidhjes sé njé problemi programues, fillimisht duhet té pércaktohet se cilat té dhéna do té futen,
cilat pérllogaritje duhet té kryhen dhe cili rezultat duhet té paraqitet. Pas pérfundimit té késaj analize,
zgjidhja mund té ndahet né disa térési logjike. Cdo térési mund té realizohet si njé funksion i vecanté. Né
kété ményré, krijohet njé program i pérbéré nga disa pjesé mé té vogla, né vend té njé térésie té vetme,
té madhe dhe té ndérlikuar. Kjo gasje ndjek parimin ,pércaj dhe sundo” dhe pérbén bazén e programimit
modular.

Shembulli 1: Llogaritja e ¢mimit té biletave

Né kinema shiten bileta me ¢mim prej 250 denarésh. Té llogariten té ardhurat totale pér njé numér té
caktuar té biletave té shitur.

f . N\
main.cpp
1 #include <iostream>
2
3 using namespace std;
4
5 int prihod(int brojBileti)
5 [
7 i? return brojBileti * 250;
8 }
9
10 int main()
11 et
12 int brojBileti;
13
14 cout << "Vnesi broj na bileti: "
15 cin >> brojBileti;
16
17 cout << "Prihod: "
18 << prihod(brojBileti)
19 << "™ denari" << endl;
20
21 return 0;
22 }
23 L
| B DATOA A\ Va2t hin NahoAt\Vtara ava — M h's ‘
B | DATD\Cpp\Vtora\bin\Debug\Vtora.exe — O X
\Vnesi oj na bileti: 15
Prihod: 37 denari
< Process returned @ ) execution time :

Né kété shembull, llogaritja e té ardhurave éshté vecuar né njé funksion té vecanté. Né kété ményré,
zgjidhja éshté mé e rregullt dhe mé e lehté pér mirémbaijtje.

Né shumé situata éshté e nevojshme qé njé program té pérdoré mé shumé funksione. Cdo funksion mund
té kryejé njé detyré té ndryshme, ndérsa rezultatet e pérfituara mé pas mund té kombinohen né programin
kryesor. Kjo gasje éshté vecanérisht e dobishme kur problemi pérmban mé shumé llogaritje gé mund té
realizohen né ményré té pavarur.



Shembulli 2: Llogaritja e sipérfaqes dhe perimetrit

Té futen gjatésia dhe gjerésia e njé drejtkéndéshi. Té llogariten sipérfagja dhe perimetri.

(main.cpp )
1 #include <iostream>
2
3 using namespace std;
4
5 double siperfagja(double a, double b)
N
7 i return a * b;
8 }
9
10 double perimetri(double a, double b)
11 |E{
12 return 2 * (a + b);
13 }
14
15 int main()
16 |E{
17 double a, b;
18 cin >> a => b;
19 cout << "Sipérfagja: " << siperfaqgjala, b) << endl;
20 cout << "Perimetri: " << perimetri(a, b) << endl;
21
22 return 0;
23 }
24
p | DATD\Cpp\Edyta‘\bin'\Debug\Edyta.exe O %
4
5
Sipérfaqja: 20
Perimetri: 18
< Process returned 0 (0x0)
Logs & others Press any key to continue.
' |4 CodezBI

Né kété shembull, cdo funksion ka njé detyré té pércaktuar qarté. Njéri funksion llogarit sipérfagen,
ndérsa tjetri llogarit perimetrin.

Né zgjidhjet praktike programore, shpesh nuk mjafton té pérdoret vetém njé funksion. Problemet mé té
médha zakonisht pérbéhen nga disa detyra mé té vogla, té cilat duhet té zgjidhen né ményré té pavarur nga
njéra-tjetra. Pér kété arsye, gjaté analizés sé problemit fillimisht duhet té pércaktohet se cilat veprime do té
kryhen, dhe mé pas secili prej tyre té realizohet pérmes njé funksioni té vecanté. Né kété ményré programi
fiton njé strukturé té qarté, ndérsa ¢do funksion merr njé pérgjegjési konkrete. Kur kodi programor éshté i
organizuar né kété ményré, gabimet zbulohen shumé mé lehté dhe shtohen mundési té reja. Pér mé tepér,
funksionet mund té ripérdoren edhe né programe té tjera, prandaj analiza e problemit dhe ndarja e duhur e
detyrave pérbéjné njé hap té réndésishém né zhvillimin e ¢do zgjidhjeje programore.



Shembulli 3: Stacioni kérkimor né Mars

TEMA 2

Né njé stacion kérkimor né Mars, cdo dité regjistrohet sasia e energjisé elektrike té prodhuar nga panelet
diellore, si dhe sasia e energjisé sé konsumuar nga sistemet pér mbéshtetjen e jetés. Té pércaktohet nése
éshté realizuar tepricé energjie apo deficit energjetik.

ﬁnaMLpp )
1 #include <iostream=
2 using namespace std;
3 double prodhoEnergji(double numriPaneleve, double energjiaPerPanel)
4 JE{
5 ﬁ} return numriPaneleve * energjiaPerPanel;
Le]
7 double bilanci{double eProdhuar, double eKonsumuar)
8 JEA
9 i return eProdhuar - eKonsumuar;
10 i
11 int main()
12 B4
13 double numriPaneleve;
14 double energjiaPerPanel;
15 double eKonsumuar;
16 cout =< "Fut numrin e paneleve: "
17 cin == numriPaneleve;
18 cout =< "Energjia pér panel: "
19 cin == energjiaPerPanel;
20 cout == "Energjia e konsumuar: ";
21 cin == eKonsumuar;
29 double eProdhuar = prodhoEnergji(numriPaneleve, energjiaPerPanel);
23 double rezultati = bilanci(eProdhuar, eKonsumuar);
24 cout == "Bilanci energjetik: "
25 == rezultati
26 == gndl;
27 return ©;
28 ¥
29
g | DATD\Cpp\Edyta'bin\Debug'\Edyta.exe
< Fut numrin e paneleve: 25 ~
Energjia pér panel: 22
(LGNNI Fnergjia e konsumuar: 473
2 Code:Bl Bilanci energjetik: 77 hes 7 CopChedK
Process returned 6 (0x0)
____________ Press any key to continue.
Checking for
Set wariable leBlocks\MinGW; C:\W
\System32\0p
Executing: ™ \pin\Debug\Vtora.d
L .

Né kété shembull, problemi éshté ndaré né dy detyra té pavarura. Né funksionin e paré llogaritet sasia
totale e energjisé sé prodhuar, ndérsa né funksionin e dyté llogaritet bilanci energjetik. Falé kétij organizimi,
¢do funksion ka njé qéllim té pércaktuar garté, ndérsa programi éshté mé i lehté pér t'u kuptuar.

Funksionet pérbéjné njé mijet té réndésishém pér zhvillimin e zgjidhjeve programore cilésore. Me
pérdorimin e tyre, problemet e ndérlikuara mund té ndahen né mé shumé pjesé mé té vogla dhe mé té lehta
pér t'u menaxhuar. Né kété ményré mundésohet organizim mé i miré i kodit programor, testim mé i lehté
i pjeséve té vecanta té zgjidhjes dhe zbulim mé efikas i gabimeve. Gjaté analizés sé njé detyre tekstuale,
gjithmoné duhet té pércaktohet se cilat veprime mund té vecohen dhe té realizohen pérmes funksioneve,



si dhe cilat té dhéna duhet té transmetohen pérmes parametrave. Kjo gasje pérbén bazén pér zhvillimin
e projekteve mé té médha programore dhe té sistemeve moderne softuerike. Pér kété arsye, funksionet
renditen ndér konceptet mé té réndésishme né gjuhén programuese C++ dhe pérbéjné bazén pér studimin e
métejshém té strukturave pér ruajtjen dhe pérpunimin e té dhénave.

o

7

PYETJE DHE DETYRA PER PERSERITJE

PYETJE

té ndahen né disa funksione?

Kur éshté e arsyeshme té krijohet njé funksioni 5.

ri?
Cili éshté roli i parametrave gjaté zgjidhjes sé
detyrave tekstuale?

DETYRA

Né njé kopsht zoologjik mbahet evidencé pér
konsumin ditor té ushqimit. Shkruaj njé program
né té cilin do té pérdoren dy funksione: njéri
té llogarisé sasiné e ushgimit té nevojshém
pér luanét, ndérsa tjetri - sasiné e ushgimit té
nevojshém pér tigrat.

NE njé aeroport monitorohet sasia e karburantit
né avioné. Shkruaj njé program né té cilin
njé funksion do té llogarisé sasiné totale té
karburantit té furnizuar, ndérsa funksioni tjetér
do té llogarisé sasiné e karburantit té mbetur
pas fluturimit.

Né njé kopsht botanik mbillen sipérfage rrethore
me lule. Shkruaj njé program né té cilin njé

MBAJ MEND CFARE KE MESOVE

* Detyra tekstuale fillimisht duhet té analizohet.
Problemet e ndérlikuara mund té ndahen né disa detyra mé té vogla.

Cdo detyré mund té realizohet pérmes njé funksioni té veganté.

Funksionet mundésojné organizim mé té miré dhe ripérdorim té kodit.

Parametrat dhe vlerat e kthimit mundésojné shkémbimin e té dhénave ndérmjet funksioneve dhe

programit.

. Pseéshté e dobishme qé problemet e ndérlikuara 4. Cila éshté pérparésia e funksioneve qé kthejné

njé vleré?
Si kontribuojné funksionet né organizimin mé té
miré té kodit programor?

funksion do té llogarisé sipérfagen, ndérsa njé
funksion tjetér - koston e rregullimit, nése ¢mimi
pér metér katror futet nga tastiera.

. Né njé bazé kérkimore nénujore monitorohet

konsumi i oksigjenit. Shkruaj njé program né
té cilin do té pérdoret njé funksion qé llogarit
sasiné e oksigjenit té mbetur pas njé numri té
caktuar orésh pune.

. Né njé observator astronomik llogaritet koha

e nevojshme gé njé sinjal té arrijé nga sateliti
deri né Toké. Shkruaj njé program né té cilin do
té pérdoret njé funksion qé llogarit kété vlerg,
bazuar né distancén e futur.
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Lojérat moderne kompjuterike, aplikacionet mobile dhe sistemet operative pérmbajné miliona rreshta
kodi programor. Sisteme té tilla nuk do té mund té zhvilloheshin nése i gjithé kodi do té vendosej né njé
funksion té vetém. Pér kété arsye, programuesit i organizojné programet né njé numér té madh funksionesh
dhe modulesh, ku secili funksion zgjidh njé pjesé té vogél té problemit té pérgjithshém. Né kété ményré
mundésohet gé disa programues té punojné njékohésisht né té njéjtin projekt, ndérsa programet béhen
mé té lehta pér mirémbajtje dhe zgjerim. Me kété pérfundon tema pér funksionet dhe krijohet baza pér
studimin e strukturave gé mundésojné pérpunimin e njé sasie mé té madhe té té dhénave, si¢ jané vargjet
njédimensionale.



DETYRA PER USHTRIMIN E FUNKSIONEVE

DETYRA PER FUNKSIONET NE C++

Detyra té lehta

1. Né njé stacion meteorologjik, cdo dité monitorohet temperatura e ajrit. Shkruaj njé program né té
cilin do té pérdorésh njé funksion qé pranon temperaturén né gradé Celsius dhe e llogarit temperaturén
pérkatése né gradé Fahrenheit.

2. Né njé kompani ndértimi prodhohen pllaka betoni né formé katrori. Shkruaj njé program né té cilin
do té pérdorésh njé funksion qé pranon gjatésiné e brinjés sé pllakés dhe llogarit perimetrin e saj.

3. Njé agjenci turistike organizon njé udhétim gé zgjat disa dité. Shkruaj njé program né té cilin do té
pérdorésh njé funksion qé pranon numrin e ditéve dhe llogarit sa javé té plota pérmban ajo periudhé.
4. Né njé dygan organizohet njé ulje sezonale. Shkruaj njé program né té cilin do té pérdorésh njé
funksion qé pranon ¢mimin e produktit dhe pérgindjen e zbritjes dhe llogarit ¢mimin e ri.

5. Né njé anketé shéndetésore futet mosha e té anketuarve. Shkruaj njé program né té cilin do té
pérdorésh njé funksion qé pranon moshén dhe llogarit se sa vite kané mbetur deri né moshén 100-vjecare.
6. Né njé park planifikohet ndértimi i njé fontane rrethore. Shkruaj njé program né té cilin do té
pérdorésh njé funksion qé pranon rrezen e fontanés dhe llogarit gjatésiné e rrethit té saj.

7. Né njé sallé sportive mbahet evidencé pér kohézgjatjen e stérvitjeve. Shkruaj njé program né té cilin
do té pérdorésh njé funksion qé pranon numrin e minutave dhe llogarit sa oré pérfagésojné ato.

8. Né njé laborator krahasohen rezultatet e dy matjeve. Shkruaj njé program né té cilin do té pérdorésh
njé funksion gé pranon dy vlera dhe llogarit diferencén e tyre absolute. Né funksion duhet té pérdoret
njé ndryshore lokale me emrin razlika.

9. Nénjé piké karburanti analizohet sasia e karburantit. Shkruaj njé program né té cilin do té pérdorésh
njé funksion gé pranon sasiné e karburantit té shprehur né litra dhe e llogarit té njéjtén sasi né mililitra.

10.Né njé banké analizohet gjendja e njé llogarie. Shkruaj njé program né té cilin do té pérdorésh njé
funksion qé pranon njé numér dhe pércakton nése vlera éshté pozitive.



TEMA 2

Detyra mesatarisht té véshtira

1. Né njé késhtjellé mesjetare, ¢do banor paguan njé taksé mujore prej 12 monedhash. Shkruaj njé
program né té cilin do té pérdorésh njé funksion gé pranon numrin e banoréve dhe llogarit shumén
totale té taksés mujore.

2. NEé njé punishte kontrollohen tri dérrasa druri pér ndértimin e njé kornize trekéndore. Shkruaj njé
program né té cilin do té pérdorésh njé funksion qé pranon tri gjatési dhe kontrollon nése me to mund
té formohet njé trekéndésh.

3. Nénjé garé shkollore jepet njé shenjé e vecanté pér numrat gé pjesétohen njékohésisht me 3 dhe me
5. Shkruaj njé program né té cilin do té pérdorésh njé funksion gé pranon njé numér dhe kontrollon nése
e plotéson kété kusht.

4. Né njé harté shénohet pozicioni i njé objekti me koordinatat x dhe y. Shkruaj njé program né té
cilin do té pérdorésh njé funksion gé pranon koordinatat dhe llogarit largésiné e objektit nga origjina e
sistemit koordinativ.

5. Né njé familje llogaritet fatura e energjisé elektrike. Shkruaj njé program né té cilin do té keté njé
ndryshore globale cmimikwh = 7 dhe njé funksion gé pranon sasiné e kilovat-oréve té konsumuar dhe
llogarit shumén pér pageseé.
6. Né njé shtépi malore, njé naté géndrimi kushton 850 denaré. Shkruaj njé program né té cilin do té
keté njé ndryshore globale cmimiNates = 850 dhe njé funksion gé pranon numrin e netéve té géndrimit
dhe llogarit shumén totale.

7. Né njé sistem informatik kontrollohet gjatésia e njé numri identifikues té futur. Shkruaj njé program
né té cilin do té pérdorésh njé funksion gé pranon njé numér natyror dhe llogarit sa shifra pérmban ai.

8. Né njé disipliné sportive krahasohen rezultatet e tre garuesve. Shkruaj njé program né té cilin do té
pérdorésh njé funksion qé pranon tri rezultate dhe kthen rezultatin mé té madh. Né funksion duhet té
pérdoret njé ndryshore lokale najgolem.

9. NEé njé laborator shkollor llogaritet sinusi i njé kéndi té dhéné né gradé. Shkruaj njé program né té
cilin do té pérdorésh njé funksion qé pranon kéndin né gradg, e shndérron até né radiané dhe llogarit
sinusin e tij duke pérdorur bibliotekén cmath.

10.Né njé aplikacion financiar pérpunohen vlera reale qé duhet té rrumbullakohen. Shkruaj njé program

né té cilin do té pérdorésh njé funksion qé pranon njé numér real dhe paraqget rezultatet e funksioneve
ceil() dhe floor().

Detyra té véshtira

1. Né njé muze shiten bileta pér té rritur dhe pér fémijé. Shkruaj njé program né té cilin do té keté
ndryshore globale cmimiTeRritur = 200 dhe cmimiFemije = 120, si dhe njé funksion qé pranon numrin e
té rriturve dhe numrin e fémijéve dhe llogarit té ardhurat totale.

2. Né njé aplikacion kalendarik duhet té kontrollohet nése njé vit i caktuar éshté vit i brishté. Shkruaj
njé program né té cilin do té pérdorésh njé funksion gé pranon vitin dhe kthen nése ai vit éshté i brishté.
3. Né njé sistem sigurie analizohet njé numér pérmes shumés sé shifrave té tij. Shkruaj njé program né
té cilin do té pérdorésh njé funksion gé pranon njé numér natyror dhe llogarit shumén e shifrave té tij.
4. Né njé aplikacion matematikor llogariten prodhimet e numrave té njépasnjéshém. Shkruaj njé
program né té cilin do té pérdorésh njé funksion gqé pranon njé numér natyror dhe llogarit faktorialin e
tij.

5. Né njé videolojg, lojtari zhbllokon nivele né varési té numrit té monedhave té arta té mbledhura.
Shkruaj njé program né té cilin do té pérdorésh njé funksion gé pranon numrin e monedhave té arta dhe



pércakton nivelin e zhbllokuar: deri né 100 monedha - niveli 1, nga 101 deri né 300 - niveli 2, ndérsa mbi
300 - niveli 3.

6. Né njé fabriké paketohen dy seri produktesh né grupe té barabarta, pa mbetje. Shkruaj njé program
né té cilin do té pérdorésh njé funksion gé pranon dy numra dhe llogarit pjestuesin mé té madh té
pérbashkét (PMP) té tyre.

7. NEé njé sistem pér matjen e kohés futet kohézgjatja né sekonda. Shkruaj njé program né té cilin do
té pérdorésh njé funksion gé pranon numrin e sekondave dhe paraget orét, minutat dhe sekondat. Né
funksion duhet té pérdoren ndryshoret lokale casovi, minuti dhe sekundi.

8. Né njé stacion meteorologjik maten temperatura dhe lagéshtia. Shkruaj njé program né té cilin
do té pérdorésh njé funksion qé pranon dy vlera dhe kthen nése ekziston mundésia pér mjegull, nése
temperatura éshté nén 5°C dhe lagéshtia éshté mbi 85%.

9. Nénjé aplikacion navigimi llogaritet largésia ndérmjet dy pikave né njé harté. Shkruaj njé program né
té cilin do té pérdorésh njé funksion gé pranon koordinatat e dy pikave dhe llogarit largésiné ndérmjet
tyre.

10. Né njé observator astronomik monitorohet lévizja e njé komete. Shkruaj njé program né té cilin do
té pérdorésh njé funksion qé pranon largésiné e pérshkuar dhe kohén dhe llogarit shpejtésiné mesatare.
Né funksion duhet té pérdoret njé ndryshore lokale brzina.



VARGU NJEDIMENSIONAL SI STRUKTURE E TE DHENAVE

TASHME DI ...

té pérdorésh ndryshore té llojeve té ndryshme;
té futésh dhe té shfagésh té dhéna;

té pérdorésh struktura kushtore;

té pérdorésh cikle;

té pérkufizosh dhe té thérrasésh funksione.

DETYRA PER PERSERITJE

SANEI

Cfaré pérfagéson njé funksion?

Cili éshté roli i parametrave?

Pse pérdoret komanda return?

Pse éshté e dobishme gé njé program té ndahet né disa funksione?
Pérmend njé funksion nga biblioteka cmath.

NE PERMBAJTJET QE VIJOJNE DO TE MESOSH:

té shpjegosh se ¢faré pérfagéson njé varg;

té dallosh situatat né té cilat nevojitet pérdorimi i njé vargu;

té dallosh ndryshoren nga vargu;

té shpjegosh se si ruhen elementet e vargut né memorien e kompjuterit;
té pérdorésh vargje njédimensionale né zgjidhje té thjeshta programuese.




Gjaté zhvillimit té zgjidhjeve programuese shpesh paraqitet nevoja pér pérpunimin e njé numri té
madh té té dhénave té té njéjtit lloj. Pér shembull, mund té jeté e nevojshme té ruhen notat e nxénésve
té njé klase, temperaturat ditore gjaté njé muaji ose rezultatet e garuesve né njé turne sportiv. Nése
pér ¢do té dhéné pérdoret njé ndryshore e vecantg, programi shpejt béhet i ndérlikuar dhe i véshtiré
pér t'u mirémbajtur.

Pér organizim mé efikas té té dhénave, né gjuhén programuese C++ pérdoren vargjet (array). Vargu
mundéson gé disa té dhéna té té njéjtit tip té ruhen nén njé emér té pérbashkét. Falé késaj, té dhénat
mund té futen, pérpunohen dhe analizohen mé lehté. Pér kété arsye, vargjet pérfagésojné njé nga
strukturat mé té réndésishme pér ruajtjen e té dhénave né programim.

Ndryshorja mundéson ruajtjen e njé vlere né memorien e kompjuterit. Kur éshté e nevojshme té
ruhen dhjeté, njézet ose njéqind vlera té té njéjtit tip, pérdorimi i njé numri té madh ndryshoresh té
vecanta nuk éshté zgjidhje praktike. Né situata té tilla pérdoret vargu. Vargu pérfagéson njé bashkési
elementesh té té njéjtit tip té té dhénave, té cilat ruhen njéri pas tjetrit né memorien e kompjuterit. Té
gjithé elementet lidhen me njé emér té pérbashkét, ndérsa secili element ka pozicionin e vet. Falé kétij
organizimi, njé numér i madh té dhénash mund té pérpunohen si njé térési e vetme. Vargjet pérdoren
pothuajse né té gjitha zgjidhjet moderne programuese, sepse mundésojné pérpunim efikas té té dhénave
dhe pérbéjné bazén pér shumé struktura mé té avancuara né programim.

tipi emrilVargut[madhesia]; vargu deklarohet duke pércaktuar tipin e té dhénave, emrin e vargut
dhe numrin e elementeve qé do té pérmbajé. Forma e pérgjithshme éshté:

tipi emrilVargut[madhesial;
Pér shembull: int notat[5];

Né kété shembull, fjala kyce int tregon se né varg do té ruhen numra té ploté. Emri i vargut éshté
notat, ndérsa numri 5 tregon se vargu pérmban pesé elemente. Megjithése vargu ka pesé elemente,
pozicionet e tyre nuk fillojné nga 1, por nga 0. Pér kété arsye, elementi i paré ndodhet né pozicionin 0, i
dyti né pozicionin 1, i treti né pozicionin 2, i katérti né pozicionin 3 dhe i pesti né pozicionin 4. Rregull
i pérgjithshém: né njé varg me madhési n, elementi i paré ndodhet né pozicionin 0, ndérsa elementi i
fundit ndodhet né pozicioninn - 1.

Pér vargun:

int notat[5];
pozicionet e elementeve jané:
notat[0] notat[1] notat[2] notat[3] notat[4]

Pér kété arsye, gjaté gasjes né elemente duhet pasur gjithmoné kujdes qé té mos pérdoret njé
pozicion mé i madh se vlera e fundit e lejuar, sepse kjo mund té shkaktojé funksionim té parregullt té
programit.



TEMA 2

Shembulli 1: Problemi pa pérdorimin e vargut

Té paraqiten notat e pesé nxénésve.

. N\
main.cpp
1 #include <iostream=
p.
3 using namespace std;
4
5 int main()
6 |=1i
7 int notal = 5;
8 int nota2 = 4;
9 int nota3 = 5;
10 int notad = 3;
11 int notab = 5;
12
13 cout << notal << endl;
14 cout << notaz2 << endl;
15 cout << nota3 << endl;
16 cout << notad << endl;
17 cout =< notad << endl;
18
19 return 0;
20 }
21
g | DATDAC pp\Edyta'\bin\Debug'\Edyta.exe 0 Y
5
4
5
3
5
Process returned 0 (0x0)
P Press any key to continue.
L] O

Né shembullin, pér secilén noté éshté pérdorur njé ndryshore e vecanté. Zgjidhja éshté e pranueshme kur
numri i té dhénave éshté i vogél, por béhet jopraktike nése duhet té pérpunohen dhjetéra ose gindra vlera.



Kur disa té dhéna kané té njéjtin tip dhe té njéjtin géllim, ato mund té organizohen né njé varg. Né
vend qé té pérdoren shumé emra té ndryshém pér ndryshoret, té gjitha vlerat grupohen nén njé emér té
pérbashkét. Né kété ményré, programi béhet mé i shkurtér dhe mé i rregullt. Pér mé tepér, té dhénat mund
té pérpunohen lehtésisht duke pérdorur cikle. Pikérisht kjo mundési pérbén njé nga pérparésité mé té médha
té vargjeve dhe njé nga arsyet kryesore té pérdorimit té tyre té gjeré né programim.

Shembulli 2: Té njéjtat té dhéna té organizuara né varg

4 . )
main.cpp
1 #include <iostream=
2
3 using namespace std;
4
5 int main()
6 It
7 int notat[5] = {5, 4, 5, 3, 5};
]
g cout << notat[0] << endl:
10 cout << notat[l] << endl;
11 cout =< notat[2Z] << endl;
12 cout << notat([3] << endl;
13 cout =< notat[4] << endl;
14
15 return 0;
16 }
17
g | DATDA\Cpp\Edyta‘\bin'Debug'\Edyta.exe — I
Process returned 0 (0x0)
Press any key to continue.

Né shembullin, té gjitha notat jané ruajtur né njé varg me emrin notat. Né kété ményré, disa vlera
organizohen nén njé emér té pérbashkét, gjé qé e bén programin mé té thjeshté dhe mé té lehté pér
mirémbaijtje.



TEMA 2

Elementet e njé vargu vendosen né lokacione té njépasnjéshme té memories. Kjo do té thoté se
kompjuteri i ruan ato njéri pas tjetrit né memorie. Falé késaj ményre organizimi, gasja te elementet éshté
shumé e shpejté dhe efikase. Megjithése té gjithé elementet lidhen me njé emér té pérbashkét, secili prej
tyre pérfagéson njé vleré té vecanté, e cila mund té lexohet ose té ndryshohet né ményré té pavarur. Kjo
ményré e organizimit té té dhénave mundéson gé njé numér i madh vlerash té pérpunohen si njé térési e
vetme. Pikérisht pér kété arsye, vargjet kané njé rol té réndésishém né programim dhe pérbéjné bazén pér
shumé struktura mé té ndérlikuara té té dhénave. Gjaté punés me vargje duhet té kemi gjithmoné parasysh
se té gjithé elementet duhet té jené té té njéjtit tip. Nuk lejohet qé né té njéjtin varg té ruhen njékohésisht
numra té ploté, numra realé dhe vlera tekstuale.

Shembulli 3: Numri i vizitoréve né muze

Gjaté pesé ditéve jané regjistruar numri i vizitoréve né njé muze. Té dhénat duhet té ruhen né njé varg
dhe té shfagen né ekran.

#include <iostream>
using namespace std;

int main()

{
int vizitoret[5] = {120, 145, 132, 160, 151};

cout << “Dita 1: “ << vizitoret[0] << endl;
cout << “Dita 2: “ << vizitoret[1] << end|;
cout << “Dita 3: “ << vizitoret[2] << endl;
cout << “Dita 4: “ << vizitoret[3] << end|;
cout << “Dita 5: “ << vizitoret[4] << endl;

return O;
}

Né shembullin, té dhénat pér té pesé ditét jané vendosur né njé varg. Né vend gé té pérdoren pesé
ndryshore té ndryshme, té gjitha vlerat organizohen nén njé emér té pérbashkét. Né kété ményré, programi
béhet mé i rregullt dhe mé i lehté pér t'u mirémbajtur.

Vargjet pérdoren sa heré qé duhet té pérpunohet njé numér i madh té dhénash té té njéjtit lloj. Ato mund
té pérdoren pér ruajtjen e notave, temperaturave, té dhénave financiare, rezultateve sportive, matjeve nga
sensorét dhe shumé llojeve té tjera té informacionit. Pa vargje, zhvillimi i programeve mé té médha do té
ishte dukshém mé i véshtiré. Pér kété arsye, mésimi i vargjeve pérbén njé hap té réndésishém né zhvillimin
e aftésive té programimit. Pasi té pérvetésohet koncepti bazé, mund té kalohet né futjen, pérpunimin
dhe analizimin e elementeve té vargjeve. Pikérisht kéto veprime pérbéjné bazén pér njé numér té madh
algoritmesh dhe zgjidhjesh programuese qé pérdoren né praktiké.



PYETJE DHE DETYRA PER PERSERITJE

’ PYETJE

1.
2.

3.

@
J
g

1.

% PER ATA QE DESHIROJNE TE DINE ME SHUME

Cfaré pérfagéson njé varg njédimensional?
Kur justifikohet pérdorimi i njé vargu né vend té
disa ndryshoreve té vecanta?

Cfaré lloji té dhénash mund té pérmbajé njé
varg?

DETYRA

Né njé biblioteké duhet té ruhen numrat e
librave té huazuar gjaté shtaté ditéve. Shkruaj
njé program qé do t'i vendosé té dhénat né njé
varg dhe do t'i shfagé né ekran.

Né njé klub sportiv regjistrohet numri i pikéve
té fituara né pesé ndeshje. Shkruaj njé program
qé do t'i ruajé té dhénat né njé varg dhe do t'i
shfaqé ato.

Né njé stacion meteorologjik regjistrohen
temperaturat ditore pér gjashté dité. Shkruaj njé

MBAJ MEND CFARE MESOVE

4,

5.

5.

Si organizohen elementet e njé vargu né
memorie?

Cilat jané pérparésité e pérdorimit té vargjeve?

program qé do t'i ruajé temperaturat né njé varg
dhe do t'i shfagé ato.

Né njé dygan ndiget shitja e katér produkteve.
Shkruaj njé program gé do t'i ruajé sasité né njé
varg dhe do t'i shfagé né ekran.

Né njé shkollé mbahet evidenca e numrit té
nxénésve né pesé paralele. Shkruaj njé program
qé do t'i ruajé té dhénat né njé varg dhe do t'i
shfagé ato.

* Vargu éshté njé bashkési elementesh té té njéjtit tip.

* Té gjithé elementet e vargut kané njé emér té pérbashkét.

* Elementet vendosen né lokacione té njépasnjéshme té memories.

* Vargjet mundésojné ruajtjen e organizuar té njé numri té madh té dhénash.

* Vargjet pérbéjné njé nga strukturat mé té réndésishme té té dhénave né programim.

Né sistemet kompjuterike moderne, sasi té médha té té dhénave organizohen duke pérdorur struktura
qé bazohen né vargje. Listat e pérdoruesve né rrjetet sociale, rezultatet e kérkimeve né internet, té dhénat
nga eksperimentet shkencore dhe analizat statistikore shpesh fillojné pikérisht me vargje té thjeshta.

Edhe pse né pamje té paré duken si njé strukturé e thjeshté, vargjet pérfagésojné njé bazé mbi té cilén
ndértohen shumé struktura mé té ndérlikuara, té cilat pérdoren né programimin modern dhe né zhvillimin e
sistemeve softuerike.



DEKLARIMI DHE INICIALIZIMI | VARGJEVE NJEDIMENSIONALE

TASHME DI ...

té shpjegosh se ¢faré pérfagéson njé varg njédimensional;

té dallosh situatat né té cilat nevojitet pérdorimi i njé vargu;
té dallosh njé ndryshore nga njé varg;

té shpjegosh se ¢faré pérfagéson madhésia e njé vargu;

té dallosh se elementet e vargut numérohen duke filluar nga 0.

DETYRA PER PERSERITJE

A

Cfaré pérfagéson njé varg njédimensional?

Pse éshté mé miré té pérdoret njé varg né vend té njé numri té madh ndryshoresh té vecanta?
Cfaré tregon numri né kllapa gjaté deklarimit té njé vargu?

Cili éshté pozicioni i elementit té paré né njé varg?

Cili éshté pozicioni i elementit té fundit né njé varg me madhési 8?

NE PERMBAJTJEN QE VIJON DO TE MESOSH:

té deklarosh vargje njédimensionale;

té inicializosh vargjet gjaté deklarimit;

té dallosh deklarimin nga inicializimi;

té pérdorésh ményra té ndryshme pér inicializimin e vargjeve;
té dallosh gabimet mé té zakonshme gjaté punés me vargje.



Parase té vendosen té dhénat né njé varg, fillimisht duhet té krijohet hapésiré né memorien e kompjuterit.
Kjo proceduré quhet deklarimi i vargut. Gjaté deklarimit pércaktohen tipi i té dhénave gé do té ruhen dhe
numri i elementeve gé do té pérmbajé vargu.

Pas deklarimit, elementeve té vargut mund t'u caktohen vlera fillestare. Kjo proceduré quhet inicializimi.
Né gjuhén programuese C++ ekzistojné disa ményra pér inicializimin e vargjeve dhe zgjedhja e ményrés sé
duhur kontribuon né njé paragitje mé té garté dhe né puné mé té thjeshté me té dhénat.

Deklarimi i njé vargu éshté procedura me té cilén rezervohet hapésiré né memorie pér njé numér té
caktuar elementesh té té njéjtit tip. Gjaté deklarimit duhet té pércaktohen tipi i té dhénave, emri i vargut
dhe madhésia e tij. Madhésia pércakton se sa elemente mund té pérmbajé vargu.

Pasi té jeté deklaruar, vargu mund té pérdoret pér ruajtjen dhe pérpunimin e té dhénave. Nése gjaté
deklarimit elementeve nuk u caktohen vlera, ato do té pérmbajné vlera té papércaktuara. Pér kété arsye, né
shumé raste rekomandohet gé vargu té inicializohet menjéheré. Né kété ményré, programi béhet mé i qarté
dhe mundésia pér shfagjen e gabimeve zvogélohet ndjeshém.

Shembulli 1: Deklarimi i njé vargu

(*main.cpp X R
1 #include <iostream=
2
3 using namespace std;
4
5 int main()
6 £l
7 int vitet[6];
8
g return 0;
10 }
11
\ J

Né shembullin éshté deklaruar njé varg me emrin godini. Né té mund té ruhen gjashté numra té ploté. Né
kété moment éshté rezervuar hapésiré né memorie, por elementeve ende nuk u jané caktuar vlera.

Kur vlerat njihen paraprakisht, ato mund t'u caktohen elementeve qé gjaté deklarimit té vargut. Kjo
proceduré quhet inicializim. Gjaté inicializimit, vlerat shkruhen né kllapa kagurrela dhe ndahen me presje.
Numri i vlerave zakonisht éshté i barabarté me madhésiné e vargut. Kjo ményré e punés pérdoret shpesh
gjaté testimit té programeve ose kur té dhénat njihen paraprakisht. Vargjet e inicializuara i mundésojné
programit té disponojé menjéheré me té dhéna qé mund té pérpunohen dhe analizohen.



TEMA 2

Shembulli 2: Inicializimi i njé vargu

( main.cop )
1 #include <iostream=
2
3 using namespace std;
4
5 int main()
6 |=i
7 int temperaturat[/] = {
8 I 18, 20, 21, 19, 22, 24, 23
g i
10 s cout << temperaturat[(]
11
12 << endl;
13
14 return ©;
15 }
la L
g | DATD\Cpp\Edyta‘bin\Debug'\Edyta.exe H W
18
Process returned 0 (0x0)
Press any key to continue.
\ J

Né shembullin, vargu éshté inicializuar qé gjaté deklarimit. Secilit element i éshté caktuar njé vleré
fillestare dhe vargu éshté menjéheré i gatshém pér pérdorim.

Gjaté inicializimit té vargjeve nuk éshté e detyrueshme té caktohen vlera pér té gjithé elementet.
Nése jepen mé pak vlera sesa madhésia e vargut, elementet e para do té marrin vlerat e caktuara, ndérsa
elementeve té mbetura do t'u caktohet automatikisht vlera zero.

Kjo ményré e inicializimit quhet inicializim i pjesshém. Kjo gasje mund té jeté e dobishme kur vetém
njé pjesé e té dhénave dihet né momentin e krijimit té vargut. Megjithaté, gjaté punés me vargje té tilla
duhet té kontrollohet me kujdes se cilat elemente pérmbajné té dhéna té pércaktuara dhe cilat kané marré
automatikisht vlerén zero.

Njohja e ményrés sé inicializimit éshté e réndésishme, sepse ajo ndikon drejtpérdrejt né rezultatet qé do
té pérftohen pas ekzekutimit té programit.



Shembulli 3: Inicializimi i pjesshém i njé vargu

(. A
maln.cpp
1 #include <iostream=
2
3 using namespace std;
4
5 int main()
6 —
7 j int piket[6] = {
8 I= 12, 15, 18
9 +i
10 cout << piket[0] << endl;
11
12 cout << piket[l] << endl;
13 cout << piket[2] << endl;
14 cout =< piket[3] =< endl;
15 cout << piket[4]
16 << endl;
17 cout << piket[5]
18
19 << endl;
20 return 0;
21 }
Process returned 0 (0x0)
Press any key to continue.
<
-

Né shembull, tre elementet e para marrin vlerat 12, 15 dhe 18. Tre elementet e mbetura automatikisht
marrin vlerén 0. Falé késaj mundésie, nuk éshté e nevojshme qé gjithmoné té pércaktohen vlera pér té gjithé
elementet e vargut.

Né gjuhén programuese C++ ekziston mundésia gé madhésia e vargut té pércaktohet automatikisht
né bazé té numrit té vlerave té dhéna. Né raste té tilla, numri i elementeve nuk shénohet brenda kllapave
katrore. Kompilatori e pércakton veté numrin e elementeve, bazuar né numrin e vlerave té dhéna. Kjo qasje
e bén programin mé té lexueshém dhe zvogélon mundésiné e gabimeve gjaté numérimit té elementeve.

Megjithaté, kjo ményré pune éshté e pérshtatshme vetém kur té gjitha vlerat njihen qé gjaté deklarimit
té vargut. Nése té dhénat do té futen mé voné, madhésia e vargut duhet té pércaktohet paraprakisht.
Prandaj, zgjedhja e ményrés sé deklarimit varet nga problemi konkret qé zgjidhet dhe nga disponueshméria
e té dhénave né momentin e krijimit té vargut.

Pércaktimi automatik i madhésisé
int muajt[] =
{
31, 28, 31, 30,
31, 30, 31, 31,
30, 31, 30, 31
%
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Né kété shembull nuk éshté pércaktuar madhésia e vargut. Megenése jané dhéné dymbédhjeté vlera,
kompaijleri automatikisht krijon njé varg me dymbédhjeté elemente.

PYETJE DHE DETYRA PER PERSERITJE

’ PYETJE

1. Cfaré pérfagéson deklarimi i njé vargu? 4. Cfaré ndodh me elementet té cilave nuk u éshté

2. Cfaré pérfaqéson inicializimi i njé vargu? caktuar vleré gjaté inicializimit té pjesshém?

3. Ciliéshté dallimi midis deklarimit dheinicializimit 5. Né cilat situata mund té pérdoret pércaktimi
té njé vargu? automatik i madhésisé sé vargut?

DETYRA

1. Shkruaj njé program né té cilin do té deklarohet 4. Shkruajnjé program né té cilin do té pérdoret njé

08

\U

njé varg me dhjeté numra té ploté, painicializim. varg i inicializuar pjesérisht me teté elemente,
2. Shkruaj njé program né té cilin do té inicializohet ku do té pércaktohen vetém katér vlerat e para.

njé varg me shtaté temperatura té matura gjaté 5. Shkruaj njé program né té cilin madhésia e

njé jave. vargut do té pércaktohet automatikisht né bazé
3. Shkruaj njé program né té cilin do té krijohet njé té numrit té vlerave té dhéna.

varg me pesé vlera qé pérfagésojné rezultatet e
njé sportisti né pesé gara.

MBAJ MEND CFARE MESOVE

Deklarimi rezervon hapésiré né memorie pér elementet e vargut.

* Inicializimi u cakton vlera fillestare elementeve.

* Madhésia e vargut pércakton numrin e elementeve qé mund té ruhen.

* Gjaté inicializimit té pjesshém, elementet e mbetura marrin vlerén 0.

* Madhésia e vargut mund té pércaktohet automatikisht kur té gjitha vlerat jepen gjaté deklarimit.

@ PER ATA QE DESHIROJNE TE DINE ME SHUME

Né gjuhét moderne té programimit ekzistojné struktura qé mund ta ndryshojné automatikisht madhésiné
e tyre gjaté ekzekutimit té programit. Struktura té tilla mundésojné shtimin dhe hegjen e elementeve pa
gené e nevojshme qé numri i tyre té pércaktohet paraprakisht. Megjithaté, vargjet klasike mbeten njé nga
strukturat mé té shpejta dhe mé efikase pér ruajtjen e té dhénave. Pér shkak té thjeshtésisé dhe efikasitetit té
tyre, ato pérbéjné bazén pér njé numér té madh strukturash mé té ndérlikuara qé pérdoren né programimin
modern.



INDEKSI | ELEMENTIT DHE QASJA NE ELEMENTET E VARGUT

TASHME DI ...

té shpjegosh se cfaré pérfagéson njé varg njédimensional;

té deklarosh njé varg;

té inicializosh njé varg;

té dallosh deklarimin nga inicializimi;

té kuptosh se elementet e vargut indeksohen duke filluar nga 0.

DETYRA PER PERSERITJE

AN o

Cfaré pérfagéson deklarimi i njé vargu?

Cfaré pérfagéson inicializimi i njé vargu?

Sa elemente pérmban vargu int numrat[8];?

Cili éshté pozicioni i elementit té fundit né njé varg me madhési 10?
Cfaré ndodh me elementet e mbetura gjaté inicializimit té pjesshém?

NE PERMBAJTJEN QE VIJON DO TE MESOSH:

té shpjegosh se ¢faré pérfagéson indeksi i njé elementi;

té gasesh te elementet individuale té njé vargu;

té ndryshosh vlerat e elementeve né njé varg;

té dallosh indekset e pavlefshme;

té shmangésh gabimet mé té zakonshme gjaté punés me indekset.



TEMA 2

Edhe pse té gjithé elementet e njé vargu lidhen me njé emér té pérbashkét, secili element duhet té mund
té aksesohet dhe pérpunohet vecmas. Pér kété géllim pérdoren indekset. Indeksi pércakton pozicionin e
elementit né varg dhe i mundéson programit té aksesojé njé vleré té caktuar.

Pérdorimi i sakté i indekseve pérbén bazén pér njé puné té suksesshme me vargjet. Shumé gabime
programimi shfagen pikérisht pér shkak té pérdorimit té gabuar té indekseve. Prandaj, éshté e nevojshme té
kuptohet me kujdes se si funksionon numérimi i elementeve dhe cilat vlera pérfagésojné indekse té lejuara.

Cdo element né varg ka pozicionin e vet, i cili quhet indeks. Indeksi mundéson pércaktimin e elementit
konkret me té cilin do té punohet. Né gjuhén programuese C++, numérimi fillon nga 0. Pér kété arsye,
elementii paré ka indeksin 0, i dyti indeksin 1, i treti indeksin 2, e késhtu me radhé. Nése vargu pérmban pesé
elemente, elementi i fundit nuk ka indeksin 5, por indeksin 4. Ky rregull vlen pér té gjithé vargjet, pavarésisht
nga madhésia e tyre. Aksesimi i elementeve béhet duke shénuar emrin e vargut dhe indeksin brenda kllapave
katrore. Né kété ményré, programi e di saktésisht se me cilin element duhet té punojé.

Shembulli 1: Aksesimi i njé elementi té vargut

#include <iostream>
using namespace std;

int main()

{
int piket[5] =

{
10, 15, 20, 25, 30
%

cout << piket[2] << endl;

return O;

Né shembullin paragitet elementi me indeksin 2. Megenése numérimi fillon nga 0, ai éshté elementi i
treté né varg dhe vlera e tij éshté 20.

Pérveg leximit té vlerave, indekset mundésojné edhe ndryshimin e elementeve né varg. Pér té ndryshuar
vlerén e njé elementi té caktuar, duhet té specifikohet indeksi i tij dhe t'i caktohet njé vleré e re. Né kété
ményré, elementet individuale mund té ndryshohen né ményré té pavarur, pa ndikuar te elementet e tjera
té vargut.

Kjo mundési éshté vecanérisht e réndésishme gjaté pérpunimit té té dhénave, sepse mundéson
pérditésimin e informacioneve té caktuara pa pasur nevojé té krijohet pérséri i gjithé vargu.



Shembulli 2: Ndryshimi i njé vlere né varg

#include <iostream>
using namespace std;

int main()

{
int stoget[4] =

{
12, 18, 25, 30
3

stoget[1] = 22;
cout << stoget[1] << endl;

return O;
}

Né shembullin, vlera e elementit me indeksin 1 ndryshon nga 18 né 22.

Gjaté punés me vargje, éshté vecanérisht e réndésishme té pérdoren indekse té lejuara. Cdo element
mund té aksesohet vetém pérmes njé indeksi qé i pérket vargut. Nése vargu pérmban pesé elemente,
indekset e lejuara jané 0, 1, 2, 3 dhe 4. Pérpjekja pér té aksesuar njé element me indeksin 5 ose mé té madh
pérbén gabim.

Gjithashtu, nuk lejohet pérdorimi i indekseve negative. Gabime té tilla mund té shkaktojné funksionim té
parregullt té programit ose shfagjen e rezultateve té papritura.

Prandaj, gjithmoné duhet té kontrollohet me kujdes nése indeksi i pérdorur ndodhet brenda diapazonit
té lejuar. Kuptimi i kétij rregulli éshté njé nga parakushtet mé té réndésishme pér puné té suksesshme me
vargje.

Shembulli 3: Aksesimi i disa elementeve

NE njé klub sportiv jané regjistruar pikét e fituara né pesé ndeshje. Té shfagen rezultati i parg, i treté dhe
i fundit.

#include <iostream>
using namespace std;

int main()

{
int piket[5] =

{
12,18, 15, 20, 25
%

]

cout << “Rezultati i paré: *
<< piket[0]
<< endl;
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cout << “Rezultati i treté: “
<< piket[2]
<< endl;

cout << “Rezultati i fundit: “
<< piket[4]
<< endl;

return O;

)

Né shembullin aksesohen tre elemente té ndryshme nga i njéjti varg. Elementi i paré ka indeksin 0,
elementi i treté indeksin 2, ndérsa elementi i fundit indeksin 4. Kjo tregon se pozicioni i elementit nuk éshté
gjithmoné i barabarté me numrin e tij rendor né numérimin e pérditshém.

Indekset pérfagésojné njé mekanizém themelor pérmes té cilit aksesohet te elementet e vargjeve. Pa to,
nuk do té ishte e mundur qé vlerat individuale té lexoheshin, té ndryshoheshin ose té pérpunoheshin.

Prandaj, gjaté punés me vargje duhet té dihen gjithmoné madhésia e vargut dhe diapazoni i lejuar i
indekseve. Pasi té pérvetésohet aksesimii elementeve individuale, mund té kalohet né futjen dhe pérpunimin
e njé numri mé té madh té té dhénave, qé pérbén hapin e radhés né studimin e vargjeve njédimensionale.

PYETJE DHE DETYRA PER PERSERITJE

v

1. Cfaré pérfagéson indeksi i njé elementi?

. Nga cili numér fillon numérimi i elementeve né
njé varg?

. Cili éshté indeksi i elementit té fundit né njé varg
me madhési 12?

@ DETYRA

Né njé biblioteké jané regjistruar vizitat gjaté
pesé ditéve, té realizuara nga nxénés me numrat
e kartelave: 35, 42, 38, 50 dhe 47. Shkruaj njé
program gé do té shfaqé elementin e paré dhe té
fundit té vargut.

. Né njé dygan ndiget shitja e gjashté produkteve.
Shkruaj njé program gé do t'i ruajé té dhénat né
njé varg dhe do té shfagé elementin e katért.

. Né njé turne sportiv jané regjistruar pikét e
fituara nga njé ekip né pesé ndeshje. Shkruaj njé

. Siaksesohet njé element i vargut?
. Pse éshté e réndésishme té pérdoren vetém

indekse té lejuara?

program qé do té ndryshojé vlerén e ndeshjes sé
dyté dhe do té shfagé vlerén e re.

. Né njé stacion meteorologjik jané ruajtur shtaté

temperatura né njé varg. Shkruaj njé program
qé do té shfaqé temperaturén e dités sé paré, té
treté dhe té gjashté.

. Néevidencén e njé shkolle ruhet numriinxénésve

né pesé paralele. Shkruaj njé program qé do té
ndryshojé vlerén e elementit té fundit dhe do té
shfagé rezultatin.



MBAJ MEND CFARE MESOVE

@2 * Indeksi pércakton pozicionin e elementit né varg.

*  Numérimi i elementeve fillon nga 0.

* Elementi i fundit ka indeks té barabarté me madhésiné e vargut minus 1.
* Indekset pérdoren pér leximin dhe ndryshimin e elementeve.

* Duhet té pérdoren vetém indekse qé i pérkasin vargut.

PER ATA QE DESHIROJNE TE DINE ME SHUME

Né shumé gjuhé programuese, si C++, Java dhe C#, numérimi i elementeve né vargje fillon nga 0. Ky
rregull rrjedh nga ményra se si kompjuteri i llogarit adresat e memories sé elementeve. Edhe pse né fillim
mund té duket e pazakontg, kjo ményré e numérimit mundéson llogaritje mé té thjeshta dhe mé té shpejta
gjaté qasjes né té dhéna. Pikérisht pér kété arsye, indeksimi nga 0 éshté pranuar si standard né njé numér té
madh gjuhésh moderne programuese.



FUTJA DHE SHTYPJA E ELEMENTEVE TE VARGUT

TASHME E DLI...

* té deklarosh njé varg njédimensional;

* téinicializosh njé varg;

* té qasesh te elementet pérmes indeksit;

* té ndryshosh vlerat e elementeve né varg;
* té pérdorésh ciklin for.

DETYRA PER PERSERITJE

Cfaré pérfagéson indeksi i njé elementi?

Nga cili numér fillon numérimi i elementeve né njé varg?

Cili éshté indeksi i elementit té fundit né njé varg me madhési 15?
Si ndryshohet vlera e njé elementi né njé varg?

Pse nuk duhet té pérdoren indekse jashté intervalit té lejuar?

A A

NE PERMBAJTJET QE VIJOJNE DO TE MESOSH:

* té futésh vlera né varg;

* té pérdorésh cikél pér futjen e elementeve;

* téshfagésh elementet e vargut;

* té kombinosh vargjet dhe ciklet;

* té shmangésh gabimet mé té zakonshme gjaté futjes sé té dhénave.

Njé nga pérparésité mé té réndésishme té vargjeve éshté mundésia e pérpunimit té njé numri té madh
té dhénash me njé numér té vogél udhézimesh programuese. Nése éshté e nevojshme té futen dhjeté, njézet



ose njéqind vlera, nuk éshté praktike qé pér secilén vleré té pérdoret njé ndryshore e vecanté. Né vend té
késaj, té dhénat mund té ruhen né njé varg.

Gjaté punés me vargje, shpesh éshté e nevojshme qé té dhénat té futen nga pérdoruesi. Pér kété géllim
pérdoren ciklet, té cilat mundésojné futjen e disa elementeve duke pérséritur té njéjtat udhézime. Né ményré
té ngjashme mund té realizohet edhe shfagja e pérmbaijtjes sé vargut.

Gjaté futjes sé té dhénave né njé varg, cdo element duhet té marré njé vleré. Né vend qé té shkruhet njé
urdhér i vecanté pér cdo element, mé sé shpeshti pérdoret cikli for. Numéruesi i ciklit pérfagéson pozicionin
e elementit gé po pérpunohet né até moment. Né kété ményré mund té realizohet lehtésisht futja e té
gjithé elementeve, pavarésisht nése vargu pérmban pesé, dhjeté apo njéqgind vlera. Kombinimi i vargjeve dhe
cikleve pérbén njé nga teknikat mé té réndésishme né programim, sepse mundéson pérpunim efikas té njé
numri té madh té té dhénave.

Shembulli 1: Futja e pesé numrave né njé varg

- \
main.cpp
1 #include <iostream=>
2
3 using namespace std;
4
5 int main()
6 =1
7 int numrat[5];
8
) for (int 1 = 0;
10 |E i< 5; i++)
11 {
12 cout << "Fut numrin: “;
13 cin == numrat[i];
14
15 }
16 return ©;
17
D:ATD\Cpp'Edyta'bin\Debug\Edyta.exe —
Fut numrin: 1
Fut numrin: 2
Fut numrin: 5
Fut numrin: 3
Fut numrin: 4
Process returned 0 (0x0)
Press any key to continue.
\L

Né shembull, cikli ekzekutohet pesé heré. Gjaté ¢do ekzekutimi futet njé vleré né njé element té
ndryshém té vargut.
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Pasi té jené futur té dhénat, shpesh éshté e nevojshme paraqitja e tyre. Edhe né kété situaté pérdoret
cikli for. Né vend qé té shkruhet njé urdhér i veganté pér ¢cdo element, cikli gaset né ményré té njépasnjéshme
te té gjitha pozicionet e vargut. Kjo gasje e bén programin mé té shkurtér dhe mé té kuptueshém. Pér mé
tepér, i njéjti kod mund té zbatohet edhe pér vargje shumé mé té médha, pa ndryshime té konsiderueshme.

Shembulli 2: Inicializimi i njé vargu

S ™)
main.cpp
1 #include <iostream>
2
3 using namespace std;
4
5 int main{()
6 =1
7 int numrat[5] = {
B8 = 1o, 20, 30, 40, 50
9 }i
10 L for (int 1 =0;: i = 5: i++)
11
12 {
13 & cout =< numrat[i]
14 << " ",
15 |t }
16
17 return 0;
18 }
15 -
g | DATDACpp'\Edyta‘\bin\Debug'\Edyta.exe n %
10 20 30 40 50
Process returned 0 (0x0)
Press any key to continue.
\L J

Né shembull, té gjithé elementet e vargut shfagen me ndihmén e njé cikli. Pa cikél do té nevojiteshin
pesé urdhra té vecanté cout.

Né zgjidhjet praktike programuese, zakonisht nuk mjafton vetém futja e té dhénave. Pas futjes, zakonisht
vijon pérpunimi, kontrolli ose shfagja e tyre. Pér kété arsye, shumé shpesh né njé program pérdoren dy cikle.
Cikli i paré shérben pér futjen e té dhénave né varg, ndérsa i dyti pér shfagjen e tyre. Kjo gasje mundéson qé
té gjitha té dhénat fillimisht té ruhen né memorie dhe mé pas té pérpunohen né ményra té ndryshme. Me
rritjen e numrit té elementeve, pérparésité e késaj ményre organizimi béhen edhe mé té theksuara. Né vend
qé té shkruhen dhjetéra ose qindra urdhra pér futjen dhe shfagjen e té dhénave, nevojiten vetém dy cikle té
shkurtra. Pikérisht pér kété arsye, kombinimi i vargjeve dhe cikleve pérbén njé nga teknikat mé té pérdorura
né programim.



Shembulli 3: Futja dhe shfagja e numrit té vizitoréve

Né njé muze regjistrohet numri i vizitoréve gjaté pesé ditéve. Té futen té dhénat dhe mé pas té shfagen.

ﬁﬁmnxpp
1 #include <iostream=
2
3 using namespace std; Numri ditor i v
4 Numri ditor 1
5 int main() '
6 |={ .
7 int vizitoret[5]; e futura:
8 for (int 1 =0; i < 5; i++)
5 |E {
10 cout << "Numri ditor i vizitoréve "
11 << 1 + 1
12 << "My rocess returned @ (0x@)
13 y key to continue.
14 cin == vizitoret[i];
15 ¥
16 cout =< "Té dhénat e futura:"
17 << endl;
18 for (int i = 0;
19 |E i< 5; i++)
20 {
21 cout =< "Dita "
29 << j + 1
23 == ": " =< yizitoret[i]
24 << endl;
25 }
26 return 0;
27
§ 28 J

Né shembullin, cikli i paré i fut té dhénat né varg, ndérsa cikli i dyté i shfaq ato. Né kété ményré, té gjitha
vlerat mund té kontrollohen lehtésisht pas pérfundimit té futjes.

Gjaté punés me vargje dhe cikle, éshté vecanérisht e réndésishme qé numri i pérséritjeve té pércaktohet
sakté. Nése cikli ekzekutohet mé shumé heré se numri i elementeve né varg, do té ndodhé njé pérpjekje
pér t'iu gasur elementeve qé nuk ekzistojné. Nga ana tjetér, nése cikli ekzekutohet mé pak heré, njé pjesé e
elementeve nuk do té pérpunohet. Pér kété arsye, kufiri i sipérm i ciklit duhet té pérputhet me madhésiné
e vargut. Ky rregull do té zbatohet mé tej pér té kryer llogaritje dhe analiza té ndryshme mbi elementet e
vargjeve.



PYETJE DHE DETYRA PER PERSERITJE

’ PYETJE

1.

2.
3.

\\\

J

\Y

&

Pse zakonisht pérdoret cikli gjaté futjes sé
elementeve né varg?

Cili éshté roli i numéruesit né cikél?

Pse éshté e réndésishme qé numri i pérséritjeve
té pérputhet me madhésiné e vargut?

DETYRA

Né njé lokalitet arkeologjik jané gjetur shtaté
objekte me vjetérsi té ndryshme, té shprehura né
vite. Shkruaj njé program qé do t'i fusé vjetérsité
né njé varg dhe mé pas do t'i shfaqé sipas radhés
sé futjes.

NE njé observator astronomik regjistrohet numri
i meteoréve té vérejtur gjaté dhjeté netéve.
Shkruaj njé program qé do t'i fusé té dhénat né
njé varg dhe mé pas do t'i shfagé té gjitha vlerat.
Né njé fabriké bicikletash evidentohet numri
i bigikletave té prodhuara gjaté gjashté
ndérrimeve té punés. Shkruaj njé program gé do

MBAJ MEND CFARE MESOVE

TEMA 2

. Cilat jané pérparésité e pérdorimit té ciklit pér

shfagjen e elementeve?

. Pse vargjet dhe ciklet pérdoren shpesh sé

bashku?

t'i fusé té dhénat né njé varg dhe do t'i shfagé né
ekran.

. Né njé park kombétar ndiget numri i vizitoréve

né pesé shtigje té ndryshme turistike. Shkruaj
njé program qé do t'i fusé té dhénat né njé varg
dhe mé pas do t'i shfagé me njé njoftim pér
secilin shteg.

. Né njé stacion hapésinor maten sasité e ujit

(né litra) té shpenzuara gjaté teté ditéve té
njépasnjéshme. Shkruaj njé program qé do
t'i fusé vlerat né njé varg dhe do t'i shfagé pas
pérfundimit té futjes.

* Futja e elementeve né varg zakonisht béhet me ciklin for.

*  Numeéruesi i ciklit pérdoret si indeks i elementeve.

* Shfagja e elementeve gjithashtu mund té realizohet me cikél.
* Madhésia e vargut duhet té pérputhet me numrin e pérséritjeve té ciklit.
*  Kombinimi i vargjeve dhe cikleve mundéson pérpunimin efikas té njé numri té madh té té dhénave.

PER ATA QE DESHIROJNE TE DINE ME SHUME

Né njé numér té madh aplikacionesh moderne, té dhénat vijné nga burime té ndryshme, si sensoré,
shérbime interneti, baza té té dhénave ose pajisje mobile. Pavarésisht nga origjina e tyre, ato zakonisht
ruhen né struktura qgé mundésojné pérpunimin e disa vlerave njékohésisht. Vargjet pérfagésojné njé nga
strukturat mé té thjeshta té kétij lloji. Falé cikleve, mijéra té dhéna mund té pérpunohen me njé numér
relativisht té vogél udhézimesh programuese. Kjo mundési pérbén bazén pér zhvillimin e sistemeve pér
analizé statistikore, kérkime shkencore, pérpunim té imazheve, mésim makinerik dhe shumé fusha té tjera
moderne té informatikés.



OPERACIONET THEMELORE ME ELEMENTET E VARGUT

TASHME DI ...

* té deklarosh dhe té inicializosh njé varg;

* té futésh dhe té shfagésh elementet e njé vargu;
* t'u qasesh elementeve pérmes indeksit;

* té pérdorésh ciklin for;

* té kombinosh vargjet dhe ciklet.

DETYRA PER PERSERITJE

Cfaré pérfagéson indeksi i njé elementi?

Nga cili numér fillon numérimi i elementeve?

Pse pérdoret cikli for gjaté punés me vargje?

Si futen disa elemente né njé varg?

Cfaré do té ndodhé nése pérdoret njé indeks jashté kufijve té vargut?

N

NE PERMBAJTJET NE VIJIM DO TE MESOSH:

* té llogaritésh shumén e elementeve té njé vargu;

* té llogaritésh prodhimin e elementeve té njé vargu;

* té pérdorésh ndryshore ndihmése gjaté pérpunimit té té dhénave;
* té kombinosh veprimet aritmetike me vargjet;

* té zgjidhésh detyra praktike me pérpunimin e té gjithé elementeve.

NE njé numér té madh zgjidhjesh programuese nuk mjafton qé té dhénat vetém té futen dhe té shfagen.
Shpesh éshté e nevojshme té llogaritet vlera e tyre e pérgjithshme, prodhimi i té gjitha vlerave ose ndonjé
rezultat tjetér i pérbashkét. Pér shembull, mund té jeté e nevojshme té llogaritet sasia totale e mjaltit té
prodhuar, numri i pérgjithshém i udhétaréve ose gjatésia totale e njé udhétimi té pérbéré nga disa segmente.

Pér zgjidhjen e problemeve té tilla zakonisht pérdoret njé cikél qé pérpunon né ményré té njépasnjéshme
té gjithé elementet e vargut. Né ¢do pérséritje té ciklit pérditésohet rezultati i llogaritjes.
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Né kété ményré, njé numér i madh té dhénash mund té pérpunohen lehtésisht me njé numér relativisht
té vogél udhézimesh programuese.

Gjaté pérpunimit té elementeve té njé vargu, shpesh éshté e nevojshme té llogaritet vlera e tyre totale.
Pér kété géllim pérdoret njé ndryshore ndihmése, e cila né fillim merr vlerén 0. Mé pas, gjaté ¢do pérséritjeje
té ciklit, elementit aktual té vargut i shtohet kjo ndryshore. Pas pérpunimit té elementit té fundit, ndryshorja
pérmban shumén totale té té gjitha vlerave. Kjo ményré pune zbatohet né njé numér té madh situatash
praktike dhe pérbén njé nga teknikat themelore pér pérpunimin e té dhénave né vargje.

Shembulli 1: Prodhimi i mjaltit

Né njé bletari jané matur sasité e mjaltit té prodhuara nga pesé koshere. Té llogaritet prodhimi i pérgjith-
shém.

rmain.cpp )
1 #include <iostream>
2
3 using namespace std;
4
5 int main()
6 =t
7 int prodhimi[5] = {18, 22, 20, 25, 19};
8
g int shuma = 0;
10
11 for (int 1 =0; 1 < 5; i++)
12 |E {
13 shuma = shuma + prodhimi[i];
14 }
15 cout << "Prodhimi i pérgjithshém: "
1la << shuma
l.]‘ IC'\:!:': mn kgll ;
13
return @;
B DATD'}
Prodhimi i pérgjithshém: 1684 kg ~
Process returned 0 (0x0Q)
Press any key to continue.
L
\. J

Né shembullin, té gjitha sasité e mjaltit té prodhuar i shtohen gradualisht njéra-tjetrés. Pas pérfundimit
té ciklit, merret prodhimi i pérgjithshém.



Jo gjithmoné éshté e nevojshme té llogaritet shuma. Né situata té caktuara duhet té llogaritet
prodhimi i disa vlerave. Né detyra té tilla pérdoret njé ndryshore ndihmése, e cila né fillim merr vlerén 1.
Arsyeja éshté se shumézimi me 1 nuk e ndryshon vlerén e numrave, ndérsa shumézimi me 0 gjithmoné jep
rezultatin 0. Né ¢do pérséritje té ciklit, elementi aktual shumézohet me rezultatin e méparshém.

Shembulli 2: Koeficienti i pérgjithshém i transmetimit

Né njé eksperiment shkencor jané matur pesé koeficienté té pérforcimit. Té llogaritet prodhimi i tyre.

a . )
main.cpp
1 #include <iostream>
2
3 using namespace std;
4
5 int main()
6 |t
7 int faktoret[5] = {2, 3, 4, 2, 5};
8 int prodhimi = 1;
g for (int i = 0; i < 5: i++)
10 |E {
11 prodhimi = prodhimi * faktoret[i];
12 || }
13 cout << "Prodhimi: "
14 << prodhimi;
15 return @:
16 }
17 L
g | DATD\Cpp\Edyta‘bin'\Debug'\Edyta.exe ] W
Prodhimi: 240
Process returned 0 (0x0)
Press any key to continue.
\_ J

Né shembullin, ndryshorja proizvod pérditésohet gradualisht gjaté pérpunimit té ¢do elementi té vargut.
Pas pérfundimit té ciklit, merret prodhimi i té gjitha vlerave.

Gjaté pérpunimit té té dhénave té ruajtura né njé varg, jo gjithmoné éshté e nevojshme té llogaritet
vetém shuma ose prodhimi. Né shumé situata praktike éshté e nevojshme qé mbi secilin element té kryhet
njé llogaritje e caktuar dhe rezultatet e pérfituara té kombinohen gradualisht.

Kjo ményré pune mundéson zgjidhjen e problemeve té ndryshme nga jeta e pérditshme dhe nga fusha
té ndryshme shkencore. Pavarésisht nga lloji i llogaritjes, ideja themelore mbetet e njéjté. Cikli i pérpunon
né ményré té njépasnjéshme té gjithé elementet e vargut, ndérsa mbi secilin element zbatohet veprimi
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i nevojshém. Né kété ményré mund té llogaritet konsumi i pérgjithshém, energjia e prodhuar, shuma
financiare ose shumé vlera té tjera.

Shembulli 3: Konsumi i ujit

Né njé kamp kérkimor evidentohet konsumi ditor i ujit pér pesé ekspedita. Cmimi i njé litri ujé éshté 2
denaré. Té llogaritet shuma totale gé duhet té paguhet.

(maMLpp h
1 #include =iostream=
P
3 using namespace std;
4
5 int mainfi)
6 |ET
7 int uji[5s] 116, 140, 130};
g int shuma ;
9 for (int i = 8; 1 = 5; i++)
10 & {
11 shuma += uji[i]
12 }
13 cout == "Shuma totale: == shuma == " denaré" =< endl;
14 return O;
15 }
16
g | DATDVCpp\Edytatbin\Debug'\Edyta.exe n e
Shuma totale: 1300 denaré
Process returned 0 (0x0)
Press any key to continue.
\L J

Né shembull nuk mblidhen vetém vlerat nga vargu. Pér secilin element fillimisht llogaritet ¢mimi i tij, dhe
mé pas kjo vleré i shtohet shumés totale. Né kété ményré kombinohen veprimet aritmetike dhe pérpunimi i

elementeve té vargut.

Gjaté pérpunimit té vargjeve, zgjedhja e veprimit qé do té kryhet varet nga problemi qé zgjidhet. Né disa
situata llogaritet shuma, né té tjera prodhimi, ndérsa né raste té tjera njé shprehje e caktuar matematikore
pér secilin element. Karakteristiké e pérbashkét e té gjitha kétyre detyrave éshté se ¢do element i vargut
pérpunohet saktésisht njé heré. Falé késaj, programet mbeten té thjeshta dhe té lehta pér t'u kuptuar, edhe
kur punojné me njé numér té madh té dhénash. Kjo ményré pérpunimi pérbén bazén pér njé numér té madh

algoritmesh qé do té studiohen né mésimet e ardhshme.
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1.

PYETJE DHE DETYRA PER PERSERITJE

PYETJE

Pse gjaté pérpunimit té njé vargu mé sé shpeshti
pérdoret cikli for?

Me cilén vleré fillestare mé sé shpeshti fillon
ndryshorja pér shumén?

Pse ndryshorja pér prodhimin mé sé shpeshti
fillon me vlerén 1?

DETYRA

Né njé park me turbina me eré jané matur sasité e
energjisé elektrike té prodhuara nga gjashté turbina
me eré. Shkruaj njé program gé do té llogarisé sasiné
totale té energjisé elektrike té prodhuar.

Né njé fabriké prodhohen pjesé qé paketohen
né grupe. Shkruaj njé program qé do té llogarisé
prodhimin (shumézimin) e numrit té grupeve té
ruajtura né njé varg.

NE njé aksion ekologjik regjistrohet numrii peméve té
mbjella né pesé vendbanime. Pér ¢do pemé ndahen
50 denaré pér mirémbajtje. Shkruaj njé program

MBAJ MEND CFARE MESOVE

. A mund té kryhet mbi secilin element té vargut

njé veprim aritmetik i ndryshém?

. Cila éshté pérparésia e pérpunimit té té gjithé

elementeve me njé cikél té vetém?

gé do té llogarisé shumén totale té nevojshme pér
mirémbajtjen e peméve.

Né laboratorin robotik regjistrohet numri i detyrave
té pérfunduara me sukses nga katér roboté. Shkruaj
njé program qé do té llogarisé numrin e pérgjithshém
té detyrave té pérfunduara me sukses.

Né njé stacion kérkimor matet sasia e mostrave
té mbledhura gjaté shtaté ditéve. Pér ¢do mostér
llogariten 3 piké. Shkruaj njé program qé do té
llogarisé numrin e pérgjithshém té pikéve té fituara.

* Elementet e njé vargu mund té pérpunohen njéri pas tjetrit me ciklin for.

* Pérllogaritjen e vlerés sé pérgjithshme zakonisht pérdoret njé ndryshore pér shumén.

* Pér llogaritjen e prodhimit pérdoret njé ndryshore qé fillon me vlerén 1.

* Mbi¢do element té vargut mund té zbatohet njé operacion aritmetik.

*  Pérpunimi i té gjithé elementeve me njé cikél mundéson zgjidhje programuese té thjeshta dhe

efikase.
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@ PER ATA QE DESHIROJNE TE DINE ME SHUME

Né sistemet moderne té informacionit shpesh pérpunohen sasi t&€ médha té dhénash. Pér shembull,
mund té analizohen matje nga sensorét, transaksione financiare, eksperimente shkencore ose té dhéna
statistikore. Edhe pse sisteme té tilla punojné me mijéra ose miliona vlera, ideja themelore mbetet e njéjté -
té dhénat pérpunohen né ményré té njépasnjéshme dhe mbi ¢cdo element kryhen operacionet e nevojshme.
Njohja e kétyre teknikave themelore pérbén njé bazé té réndésishme pér té mésuar algoritme dhe struktura
mé té ndérlikuara té té dhénave.



FUTJA E ELEMENTEVE NE NJE VARG DHE LLOGARITJET THEMELORE

TASHME DI ...

* té deklarosh dhe té inicializosh njé varg njédimensional;

* té gasesh te elementet e vargut;

* té pérdorésh ciklin for;

* té llogarisésh shumén dhe prodhimin e elementeve té dhéna paraprakisht;
* té pérpunosh elementet e njé vargu me ané té njé cikli.

DETYRA PER PERSERITJE

1. Si deklarohet njé varg njédimensional?
2. Nga cili numér fillon numérimi i elementeve?
3. Pse gjaté punés me vargje mé sé shpeshti pérdoret cikli for?

NE PERMBAJTJET QE VIJOJNE DO TE MESOSH:

* téfutésh elemente né njé varg;

*  té pérpunosh té dhénat e futura;

* té llogarisésh shumén e vlerave té futura;

* té llogarisésh prodhimin e vlerave té futura;

* té llogarisésh mesataren aritmetike té té dhénave té futura.

Né njé numér té madh zgjidhjesh programuese, té dhénat nuk dihen paraprakisht. Né vend qé té futen
né program gjaté shkrimit té tij, ato futen gjaté ekzekutimit té programit. Né kété ményré, i njéjti program
mund té pérdoret pér pérpunimin e grupeve té ndryshme té té dhénave.

Gjaté punés me vargje, té dhénat mé sé shpeshti futen nga tastiera duke pérdorur njé cikél. Pasi té futen,
mbi to mund té kryhen llogaritje té ndryshme, si pércaktimi i shumés, prodhimit ose mesatares aritmetike.
Kjo ményré e punés pérbén bazén pér njé numér té madh detyrash praktike programuese.
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Gjaté futjes sé elementeve né njé varg, mé sé shpeshti pérdoret cikli for. Numéruesi i ciklit pércakton
pozicionin e elementit qé po futet né até moment. Pasi té futen té gjitha vlerat, ato mund té pérpunohen me
njé cikél tjetér ose gjaté veté procesit té futjes. Falé késaj mundésie, njé numér i madh té dhénash mund té
pérpunohet shpejt dhe né ményré efikase. Kjo qasje ka zbatim té gjeré né sisteme té ndryshme informatike
dhe pérbén njé nga teknikat themelore gjaté punés me vargje njédimensionale.

Shembull 1: Gjatésia totale e shtigjeve pér bigikleta

Né njé park kombétar futen gjatésité e pesé shtigjeve pér bicikleta. Duhet té llogaritet gjatésia e tyre
totale.

'S B
main.cpp

1 #include <iostream=

2

3 using namespace std;

4

5 int main()

6 |ct

7 int shtigjet[5];

8 int shuma = 0;

9
10 for (int i = 0; i < 5; i++)
11 B {
12 cout << "Gjatésia e shtegut " << i + 1 << "
13 cin == shtigjet[il;
14 shuma += shtigjet[i];
15 5
16 cout =< "Gjatésia totale: " == shuma =< " km" << endl;
17 return 0;
18 ¥
19

g 1 DATD\Cpp\Edyta'bin\Debug'\Edyta_exe 0 e

;14
7
. 2

. l;]
: 18
Gjatésia totale: 50 km

Gjatésia e shtegut
Gjatésia e shtegut
Gjatésia e shtegut
Gjatésia e shtegut
Gjatésia e shtegut

(S, T

Process returned 0 (0x0)
Press any key to continue.

Né kété shembull, té dhénat futen nga tastiera dhe, me ¢do futje té njé vlere té re, ajo i shtohet shumés
totale. Pas pérfundimit té ciklit, merret gjatésia totale e té gjitha shtigjeve.

Né zgjidhjet praktike programuese, jo gjithmoné éshté e nevojshme té llogaritet shuma. Né disa raste
duhet té pércaktohet prodhimi i disa vlerave. Né raste té tilla pérdoret njé ndryshore shtesé, e cila né fillim
merr vlerén 1. Me ¢do futje té njé vlere té re, ajo shumézohet me rezultatin e méparshém. Né kété ményré,
gradualisht pérfitohet prodhimi i té gjithé elementeve té futura.



Shembull 2: Prodhimi i faktoréve

Né njé laborator shkencor futen pesé faktoré zmadhimi. Duhet té llogaritet prodhimi i tyre.

(main.cpp )
1 #include <iostream>
2
3 using namespace std,
4
g int main()
6 |=1
7 int faktoret([5];
B8 int prodhimi = 1;
g for (int i = 0: i < 5; i++)
10 |E {
11 cout =< "Faktori " =< 1 + 1 << ": *;
12 cin == faktoret[i];
13 prodhimi *= faktoret[i];
14 }
15 cout == "Prodhimi: "
16 << prodhimi
17 < i—'_'l"ld-L;
18
return 0;
B DATD }
Faktori 1: ~
Faktori 2:
Faktori 3:
Faktori 4:
Faktori 5:
Prodhimi: 48
Process returned 0 (0x0)
Press any key to continue.
W
S J

Gjaté pérpunimit té té dhénave té futura shpesh lind nevoja té pércaktohet vlera e tyre mesatare. Pér
kété qgéllim fillimisht duhet té llogaritet shuma e pérgjithshme e té gjithé elementeve té vargut. Mé pas
rezultati i pérfituar pjesétohet me numrin e elementeve té futura.

Megenése rezultati i pjesétimit mund té pérmbajé pjesé dhjetore, gjaté llogaritjes sé mesatares
aritmetike zakonisht pérdoret njé ndryshore e tipit double. Né kété ményré pérfitohet njé rezultat mé i sakté
dhe shmanget humbja e vlerave dhjetore.

Kjo ményré e punés ka zbatim té gjeré né analizat statistikore, kérkimet shkencore dhe pérpunimin e
llojeve té ndryshme té té dhénave.



Shembull 3: Ekspozimi mesatar ditor ndaj diellit

TEMA 2

Né njé observator astronomik regjistrohet numri i oréve té drités sé diellit gjaté pesé ditéve. Duhet té
llogaritet numri i pérgjithshém i oréve dhe ekspozimi mesatar ditor ndaj diellit.

( -
main.cpp
1 #include <iostream=
2
3 using namespace std;
4
5 @nt mainl)
6 JE?
7 int oret[5];
8 int shuma = 6;
9 double mesatarja;
10 for (int 1 =08; 1 < 5; 1++)
11 = {
12 cout << "Orét e drités sé diellit " << 1 + 1 << ": "
13 cin == oret[1];
14 shuma += oretl[il;
15 - }
16 mesatarja = (double)shuma / 5;
17 cout == "Orét e pérgjithshme: " =< shuma == endl;
18 cout =< "Vlera mesatare: " =< mesatarja =< endl;
19 return 0;
20
21 =
g | DATD\CpptEdyta‘bin'Debug'\Edyta.exe O e
Orét e drités sé diellit
Orét e drités sé diellit 2:
Orét e drités sé diellit 3:
Orét e drités sé diellit 4:
Orét e drités sé diellit 5: 3
Orét e pérgjithshme: 13
Vliera mesatare: 2.6
Process returned 0 (0x0)
< Press any key to continue.
Logs & othe

—___  FEE—_—_—_—_— — — .———————,_—,,

Né kété shembull, té dhénat fillimisht futen né njé varg. Gjaté futjes sé tyre, gradualisht llogaritet shuma
e tyre. Pas pérfundimit té ciklit, pércaktohet mesatarja aritmetike duke pjesétuar shumén totale me numrin
e elementeve. Pér ruajtjen e rezultatit pérdoret njé ndryshore e tipit double, e cila mundéson paragitjen

edhe té pjesés dhjetore.

Gjaté pérpunimit té té dhénave té futura nga pérdoruesi mund té kryhen llogaritje té ndryshme, né
varési té problemit té pércaktuar. Né disa raste llogaritet shuma, né raste té tjera prodhimi, ndérsa né raste

té tjera mesatarja aritmetike.

Karakteristiké e pérbashkét e té gjitha kétyre detyrave éshté se té dhénat fillimisht futen né njé varg,
e mé pas pérpunohen me ndihmén e njé cikli. Falé késaj procedure, njé program mund té pérdoret pér
pérpunimin e grupeve té ndryshme té té dhénave, pa pasur nevojé té ndryshohet. Kjo qasje pérbén bazén pér
njé numér té madh zgjidhjesh programuese gé do té mésohen né mésimet e ardhshme.



PYETJE DHE DETYRA PER PERSERITJE

’ PYETJE

Cila éshté pérparésia e pérdorimit té ciklit for 3. 3. Cila éshté pérparésia e futjes sé té dhénave

{6 PER ATA QE DESHIROJNE TE DINE ME SHUME

gjaté futjes s&€ mé shumé elementeve né njé
varg?

Pse gjaté llogaritjes sé mesatares aritmetike
shpesh pérdoret tipi double?

DETYRA

Né njé kopsht botanik futen lartésité e gjashté
peméve té sapombijella. Shkruaj njé program qé
do té llogarisé lartésiné e tyre totale.

Né njé gendér robotike futet numri i detyrave
té pérfunduara me sukses nga pesé roboté.
Shkruajnjé program gé do té llogarisé prodhimin
e vlerave té futura.

Né njé stacion oqeanografik futen pesé matje
ditore té lartésisé sé valéve. Shkruaj njé program
qé do té llogarisé mesataren e tyre aritmetike.

MBAJ MEND CFARE MESOVE

5.

nga tastiera né vend té pércaktimit té tyre
paraprakisht?

Né njé ekspedité arkeologjike futet numri
i objekteve té gjetura né shtaté lokalitete.
Shkruaj njé program qé do té llogarisé numrin e
pérgjithshém té objekteve.

Né njé gendér pér energji té rinovueshme futet
energjia e prodhuar nga pesé sisteme diellore.
Shkruaj njé program qé do té llogarisé energjiné
totale dhe energjiné mesatare té prodhuar.

* Elementet e njé vargu mund té futen nga tastiera me ndihmén e ciklit for.

* Té dhénat e futura mund té pérpunohen menjéheré.

* Pér llogaritjen e vlerés totale pérdoret njé ndryshore pér shumén.

* Pér llogaritjen e prodhimit pérdoret njé ndryshore me vleré fillestare 1.

* Mesatarja aritmetike pérfitohet duke pjesétuar shumén totale me numrin e elementeve.
* Gjaté llogaritjes s&é mesatares, mé sé shpeshti pérdoret tipi double.

Né sistemet moderne informatike, njé pjesé e madhe e té dhénave nuk dihen paraprakisht, por futen
gjaté punés sé programit. Pér shembull, matjet nga sensorét, transaksionet financiare, analizat mjekésore
dhe rezultatet sportive plotésohen vazhdimisht me informacione té reja.

Pér kété arsye, programet duhet té jené né gjendje té pranojné té dhéna nga pérdoruesi dhe t'i pérpunojné
menjéheré. Pikérisht kjo mundési pérbén njé nga zbatimet mé té réndésishme té vargjeve njédimensionale
dhe cikleve né programimin modern.



PERCAKTIMI | ELEMENTIT ME TE MADH DHE ME TE VOGEL NE NJE VARG

TASHME DI ...

* té deklarosh dhe té inicializosh njé varg njédimensional;

* té futésh elemente né njé varg;

* té pérpunosh té dhénat me ciklin for;

* té llogaritésh shumén, prodhimin dhe mesataren aritmetike;
* té kombinosh futjen dhe pérpunimin e té dhénave.

DETYRA PER PERSERITJE

Si futen mé shumé elemente né njé varg?

Pse gjaté punés me vargje mé sé shpeshti pérdoret cikli for?

Me cilén vleré fillestare fillon ndryshorja pér shumén?

Si llogaritet mesatarja aritmetike?

Pse éshté e dobishme qé té dhénat té pérpunohen menjéheré pas futjes sé tyre?

S

NE PERMBAJTJET QE VIJOJNE DO TE MESOSH:

*  té pércaktosh elementin mé té madh né njé varg;

* té pércaktosh elementin mé té vogél né njé varg;

* té krahasosh elementet e njé vargu;

*  té pérdorésh ndryshore shtesé gjaté krahasimit;

* té pérpunosh té dhénat duke pérdorur konstruksione kushtore.

Gjaté pérpunimit té té dhénave shpesh lind nevoja té pércaktohet vlera mé e madhe ose mé e vogél nga
njé bashkési e caktuar té dhénash. Pér shembull, mund té jeté e nevojshme té pércaktohet lartésia mé e
madhe e matur, sasia mé e vogél e reshjeve ose shpejtésia mé e larté e arritur.



Pér zgjidhjen e detyrave té tilla pérdoret krahasimi i elementeve té vargut. Fillimisht njé vleré zgjidhet
si vleré fillestare, pastaj elementet e tjera krahasohen me té njéri pas tjetrit. Nése gjendet njé vleré mé e
madhe ose mé e vogél, vlera fillestare zévendésohet me vlerén e re.

Gjaté pércaktimit té elementit mé té madh ose mé té vogél, fillimisht duhet té zgjidhet njé vleré nga vargu
si vleré fillestare. Mé sé shpeshti merret elementi i paré i vargut. Pastaj, me ndihmén e njé cikli, shqyrtohen
njéri pas tjetrit elementet e mbetur. Nése ndonjéri prej tyre éshté mé i madh se vlera mé e madhe e ruajtur
deri né até moment, ajo zévendésohet. Né té njéjtén ményré mund té pércaktohet edhe vlera mé e vogél.
Falé késaj procedure, té gjitha té dhénat pérpunohen me njé kalim té vetém népér varg.

Shembull 1: Maja mé e larté malore

Né njé udhézues malor futen lartésité mbidetare té pesé majave malore. Duhet té pércaktohet maja mé
e larté.

(mamipp )
1 #include <iostream=
2
3 using namespace std;
4
5 int main()
6 |
7 int majat[5];
8 int meELarta;
g for (int i = 0; 1 = 5; i++)
10 &= {
11 cout =< "Lartésia e majés " =< i + 1 =< ": "
12 cin == majat[i];
13 |+ s
14 meELarta = majat[0];
15 for (int i = 1; i = 5; i++)
16 | {
17 if (majat[i] = meELarta)
18 = {
19 meELarta = majat[i];
20 - I3
21 |+ s
29 cout =< "Maja mé e larté: " =< meElLarta << endl;
23 return ©;
24 ¥
25 £
g 1 DATD\Cpp\Edyta'bin\Debug\Edyta.exe 0 X
Lartésia e majés 1:
Lartésia e majés 2:
Lartésia e majés 3
Lartésia e majés 4:
Lartésia e majés 5:
Maja mé e larté: 32!
e Process returned 0 (0x0)
BRELE Press any key to continue.




TEMA 2

Né shembull, elementi i paré zgjidhet si vleré fillestare. Mé pas, té gjithé elementet e tjeré krahasohen
me té. Nése gjendet njé vleré mé e madhe, ajo béhet vlera e re mé e madhe.

Gjaté pércaktimit té elementit mé té vogél pérdoret e njéjta proceduré. Dallimi éshté se, né vend qé
té kérkohet njé vleré mé e madhe, kontrollohet nése elementi aktual éshté mé i vogél se vlera mé e vogél e
ruajtur deri né até moment. Né kété ményré mund té pércaktohet vlera mé e vogél né njé grup té dhénash
pa llogaritje shtesé té ndérlikuara.

Shembull 2: Sasia mé e vogél e karburantit

Né njé ekspedité hulumtuese regjistrohen sasité e karburantit né gjashté rezervuaré. Té pércaktohet
rezervuari me sasiné mé té vogél té karburantit.

( . N\
main.cpp
1 #include <iostream=
2
3 using namespace std;
4
5 int main()
r
6 |E*
7 int karburantil6];
8 int meEVogla;
g for (int 1 =0; 1 = 6; i++)
10 = {
11 cout =< "Rezervuari " =< i + 1 =< ": ";
12 cin == karburanti[i];
13 }
14 meEVogla = karburanti[@];
15 for (int i =1; 1 < 6; i++)

I
L
if (karburanti[i] < meEVogla)

I
L

[
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o

meEVogla = karburantilil;
}

(3% ]
(e}

}
cout << “"Sasia m& e vogél: " << meEVogla << endl;
return 8;

[ T S T o T
R X

25
g | DATD\Cpp'Edyta'bin\Debug'Edyta.exe

1 230 ~
: 540
155
1 652

Rezervuari
Rezervuari
Rezervuari
Rezervuari

W

yRezervuari 5: 210
Rezervuari 6: 145
Lo -

Sasia mé e vogél: 145

Process returned 0 (0x0)
BMPress any key to continue. —|SSSS.




Né shembullin zbatohet e njéjta ide programore, por kété heré pércaktohet vlera mé e vogél nga té
dhénat e futura.

Né detyrat praktike programore shpesh lind nevoja qé njékohésisht té pércaktohen vlera mé e madhe
dhe mé e vogél nga njé grup té dhénash. Né kété rast, nuk éshté e nevojshme qé vargu té pérpunohet dy heré.
Gjaté njé kalimi népér elementet e vargut, mund té pérditésohen njékohésisht si vlera mé e madhe, ashtu
edhe vlera mé e vogél. Pas pérfundimit té pérpunimit, mbi rezultatet e shembullin mund té kryhen edhe
llogaritje shtesé. Njéra prej tyre éshté pércaktimi i shtrirjes sé té dhénave, e cila llogaritet si diferenca midis
vlerés mé té madhe dhe vlerés mé té vogél.

Shembulli 3: Shtrirja e vlerave té matura

Né njé stacion shkencor futen gjashté vlera té matura. Té pércaktohen vlera mé e madhe, vlera mé e
vogél dhe shtrirja e matjeve.

— ™
main.cpp
1 #include <iostream=
2 using namespace std;
3 int main()
4 |e{ —
5 int matjet[6]; Matja 1: 55
6 int meEMadha; Matja 2
7 int meEVogla; m
8 int intervali; m
9 for (int i = 0; i < 6; i++) H ja 5
105 { Vﬁeri
11 cout << "Matja " << i+ 1 =< ": "; e
cin >> matjet[i]: Vliera mé e vo
ii } o 1 ! Intervali: 120
14 meEMadha = matjet[0]; Process returned 0 (0x0)
15 meEVogla = matjet[0]; Press any key to continueg
16
17 for (int i = 1; i < 6; i++)
18 |E {
19 if (matjet[i] = meEMadha)
20 -
21 meEMadha = matjet[i];
22 }
23 if (matjet[i] < meEVogla)
24 |E {
25 meFVogla = matjet[i];
26 b
27 }
28 intervali = meEMadha - meEVogla;
29 cout =< "Vlera mé e madhe: " << meEMadha << endl;
30 cout =< "Vlera mé e vogél: " << meEVogla << endl;
31 cout =< "Intervali: " << intervali << endl;
3z return 8;
33 }
34
\ y,

Né shembull, me njé kalim népér varg pércaktohen njékohésisht vlera mé e madhe dhe vlera mé e vogél.
ME pas, duke pérdorur kéto vlera, llogaritet shtrirja e té dhénave.

NEé pérpunimin e té dhénave, pércaktimi i vlerave mé té médha dhe mé té vogla ka zbatim té gjeré. Pér
shembull, mund té pércaktohet temperatura mé e larté, konsumi mé i ulét i energjisé ose shpejtésia mé e
madhe e matur. Pavarésisht nga lloji i té dhénave, procedura bazé mbetet e njéjté. Fillimisht zgjidhet njé
vleré fillestare, mé pas té gjithé elementet e tjeré krahasohen né ményré té njépasnjéshme me té dhe, sipas
nevojés, pérditésohen rezultatet e krahasimit.



PYETJE DHE DETYRA PER PERSERITJE

, PYETJE

1.

@
J
g

1.

{EJJ PER ATA QE DESHIROJNE TE DINE ME SHUME

Pse gjaté pércaktimit té vlerés mé té madhe si
vleré fillestare mé sé shpeshti zgjidhet elementi
i paré?

Si pércaktohet elementi mé i vogél né njé varg?

DETYRA

Né njé stacion meteorologjik futen sasité e borés
té matura né pesé gendra malore. Shkruaj njé
program qé do té pércaktojé sasiné mé té madhe
té matur.

Né njé gendér pér mbrojtjen e kafshéve futen
peshat e gjashté arinjve té rinj. Shkruaj njé
program qé do té pércaktojé peshén mé té vogél
té matur.

Né njé ekspedité oqeanografike futen thellésité
e shtaté matjeve. Shkruaj njé program gé do té

MBAJ MEND CFARE MESOVE

TEMA 2

. A mund té pércaktohen vlera mé e madhe dhe

mé e vogél me njé kalim népér varg?

. Cfaré paraget shtrirja e té dhénave?
. Pse né kéto detyra mé sé shpeshti pérdoret cikli

for?

pércaktojé thellésiné mé té madhe dhe mé té
vogél.

. Né njé hulumtim té cilésisé sé ajrit futen vlerat

ditore nga pesé stacione matése. Shkruaj njé
program qé do té llogarisé shtrirjen e vlerave té
matura.

. Né njé ekspedité arkeologjike futen moshat

e gjashté objekteve té gjetura. Shkruaj njé
program qé do té pércaktojé moshén mé té
madhe, moshén mé té vogél dhe diferencén
midis tyre.

* Vlera mé e madhe dhe mé e vogél mund té pércaktohen duke krahasuar elementet e vargut.
* Vlera fillestare mé sé shpeshti éshté elementi i paré i vargut.

* Gjaté gjetjes sé njé vlere mé té madhe ose mé té vogél, rezultati pérditésohet.

* Vlera mé e madhe dhe mé e vogél mund té pércaktohen me njé kalim népér varg.

* Shtrirja e té dhénave merret si diferenca midis vlerés mé té madhe dhe vlerés mé té vogél.

Pércaktimi i vlerés mé té madhe dhe mé té vogél pérbén njé nga procedurat mé té pérdorura gjaté
analizés sé té dhénave. Né shkencé mund té pércaktohet temperatura mé e larté e matur, né mjekési vlera
mé e madhe e matur e njé treguesi té caktuar, ndérsa né sport rezultati mé i miré i arritur. Edhe pse sistemet
moderne informatike pérpunojné sasi té médha té té dhénave, ideja themelore mbetet e njéjté - té dhénat
krahasohen né ményré té njépasnjéshme dhe rezultatet e pérfituara pérditésohen kur gjendet njé vleré mé
e madhe ose mé e vogél.



NUMERIMI | ELEMENTEVE NE NJE VARG

TASHME DI ...

* té futésh elemente né njé varg njédimensional;

* té pérpunosh elementet me ciklin for;

* té llogarisésh shumén dhe prodhimin;

* té pércaktosh elementin mé té madh dhe mé té vogél;

* té pérdorésh struktura kushtore gjaté pérpunimit té té dhénave.

DETYRA PER PERSERITJE

Pse gjaté pérpunimit té njé vargu mé sé shpeshti pérdoret cikli for?

Si pércaktohet elementi mé i madh né njé varg?

Si pércaktohet elementi mé i vogél?

A éshté e mundur qé mé shumé vlera té pérpunohen me njé kalim népér varg?
Cfaré paraget shtrirja e té dhénave?

SANEEE B o

NE PERMBAJTJET QE VIJOJNE DO TE MESOSH:

* té numérosh elementet gé plotésojné njé kusht té caktuar;
* té pérdorésh njé ndryshore pér numérim;

* té kombinosh ciklet dhe strukturat kushtore;

*  té zbatosh shprehje logjike gjaté pérpunimit té vargjeve;

* té analizosh té dhénat sipas kritereve té ndryshme.

Gjaté pérpunimit té té dhénave shpesh nuk mjafton té pércaktohet vetém shuma e tyre ose vlera mé e
madhe. Né shumé situata praktike éshté e nevojshme té pércaktohet sa elemente kané njé veti té caktuar.
Pér shembull, mund té jeté e nevojshme té pércaktohet numri i ditéve me reshje, numri i automjeteve qé e
kané tejkaluar shpejtésiné e lejuar ose numri i matjeve té kryera me sukses.

Pér zgjidhjen e detyrave té tilla pérdoret njé ndryshore pér numérim. Né fillim asaj i jepet vlera 0. Gjaté
pérpunimit té cdo elementi kontrollohet nése plotésohet kushti i dhéné. Nése kushti plotésohet, vlera e



TEMA 2

ndryshores rritet pér 1. Pas pérpunimit té té gjithé elementeve, ajo pérmban numrin e pérgjithshém té
elementeve qé e plotésojné kushtin.

Gjaté numérimit té elementeve té njé vargu, fillimisht krijohet njé ndryshore pér numérim, sé cilés i
jepet vlera fillestare 0. Mé pas, té gjithé elementet pérpunohen njéri pas tjetrit me ndihmén e njé cikli. Pér
¢do element kontrollohet nése e plotéson kushtin e dhéné. Nése kushti plotésohet, vlera e ndryshores pér
numérim rritet pér 1. Pas pérpunimit té elementit té fundit, ndryshorja e pérmban rezultatin pérfundimtar.
Kjo ményré pune ka zbatim té gjeré né pérpunimin statistikor dhe analizén e llojeve té ndryshme té té
dhénave.

Shembulli 1: Bimé té larta

Né njé kopsht botanik futen lartésité e shtaté biméve. Té pércaktohet sa bimé jané mé té larta se 100 cm.

4 R N\
main.cpp
1 #include <iostream=
2
3 using namespace std;
4
5 int main()
6 |ct
7 int lartesite[7];
8 int numeruesi = 0;
g for (int 1 = 0; 1 = 7; i++)
10 |E 1
11 cout =< "lLartésia " =< i + 1 =< ": ";
12 cin == lartesitel[i];
13 if (lartesite[i] = 100)
14 |E {
15 nume ruesi++;
16 }
17 Iy
18 cout =< "Numri i biméve: " <<= numeruesi << endl;
19 return 0;
20 1
21
g 1 DATD\Cpp\Edyta‘bin'\Debug'Edyta.exe n 3
Lartésia 1: 105 &
Lartésia 2: 92
Lartésia 3: 56
Lartésia 4: 213
Lartésia 5: 84
Lartésia 6: 155
Lartésia 7: 142
Numri i biméve: 4
< Process returned 0 (0x0)
Logsé Press any key to continue.
L | o K
\_ J




Né shembullin, ¢do vleré e futur kontrollohet. Nése bima éshté mé e larté se 100 cm, ndryshorja pér
numérim rritet pér 1.

Né detyrat praktike, kushti nuk duhet domosdoshmérisht té lidhet me madhésiné e vlerave. Shpesh ka
nevojé té numérohen elementet qé kané njé veti té caktuar matematikore. Njé nga vetité mé té zakonshme
éshté pariteti i numrave. Pér kété qéllim pérdoret operatori %, i cili mundéson pércaktimin e mbetjes gjaté
pjesétimit.

Shembulli 2: Rezultate ¢ift

Né njé gendér sportive futen gjashté rezultate. Té pércaktohet sa prej tyre jané numra cift.

(. )
main.cpp
1 #include <iostream>
2
3 using namespace std;
4
5 int main()
6 |ct
7 int rezultatet[s];
8 int numeruesi = B;
g for (int i = 0; 1 < 6; i++)
10 = {
11 cout << "Rezultati " << 1+ 1 << ": ";
12 cin == rezultatet[i];
13 if (rezultatet[i] % 2 == 0)
14 = {
15 numeruesi++;
16 }
17 }
18 cout =< "Rezultate ¢ift: " << numeruesi << endl;
19 return @;
20 b
21
g 1 DATD\Cpp'\Edyta'\bin\Debug'\Edyta.exe O %
Rezultati 1: 2
Rezultati 2: 3
Rezultati 3: 4
Rezultati 4: 5
Rezultati 5: 6
Rezultati 6: 4
Rezultate cift: 4
Process returned 0@ (0x0)
Press any key to continue.

i e o —— B AL B 3 4 2 1 Y

Né shembull, pér ¢do vleré té futur kontrollohet nése éshté numér cift. Nése kushti plotésohet, rritet
numri i vlerave cift.

Gjaté pérpunimit té té dhénave, shpesh ka nevojé té pércaktohet numri i elementeve qé ndodhen né njé
interval té caktuar. Pér shembull, mund té jeté e nevojshme té pércaktohet numri i temperaturave midis dy
vlerave, numri i nxénésve me nota né njé interval té caktuar ose numri i produkteve gé i plotésojné kushtet
e vendosura. Né situata té tilla, pér ¢cdo element kontrollohen disa kushte njékohésisht. Nése plotésohen



TEMA 2

té gjitha kushtet, ndryshorja pér numérim rritet pér 1. Né kété ményré mund té pércaktohet lehtésisht
numri i elementeve qé i pérkasin intervalit té dhéné.

Shembulli 3: Vlerat né njé interval té caktuar

Né njé stacion kérkimor futen shtaté vlera té matura. Té pércaktohet sa prej tyre ndodhen né intervalin

nga 20 deri né 50.

Vliera 1: 18
Vlera 2: 22
Vliera 3: 87
Vliera 4: 54
Viera 5: 35
Vliera 6: 40
Vliera 7: 11
Numri i elementeve: 3

Process returned 0 (0x0)
Logs & othes Press any key to continue.

(.
main.cpp
1 #include <iostream=
2
3 using namespace std;
4
5 int main()
6 =t
7 int vlerat[7];
8 int numeruesi = 0;
g for (int i =0; 1 = 7; i++)
10 = {
11 cout << "Vlera " =< i +
12 cin == vlerat[i];
13 if (vlerat[i] == 20 && vlerat[i] -
14 = {
15 numeruesi++;
16 - }
17 - }
18 cout =< "Numri i elementeve: << endl;
19 return O;
20 r
21 L
g | DATD\Cpp!\Edyta'bin\Debug'\Edyta.exe 5

Né shembullin, pér ¢cdo vleré té futur kontrollohet nése i pérket intervalit té dhéné. Nése kushti plotésohet,
ndryshorja pér numérim rritet pér 1. Pas pérpunimit té té gjithé elementeve, merret rezultati pérfundimtar.

Gjaté numérimit té elementeve, kushtet qé duhet té plotésohen mund té jené shumé té ndryshme. Né
disa detyra kontrollohet nése vlera éshté mé e madhe se njé numér i caktuar, né té tjera nése éshté cift,
ndérsa né té tretat nése i pérket njé intervali té caktuar. Pavarésisht nga problemi i parashtruar, procedura
themelore mbetet e njéjté. Elementet pérpunohen njéri pas tjetrit, kushti kontrollohet pér ¢do element dhe
ndryshorja pér numérim rritet kur kushti plotésohet. Falé késaj teknike mund té zgjidhen njé numér i madh
detyrash praktike programore.



PYETJE DHE DETYRA PER PERSERITJE

v

1. Pér c¢faré shérben ndryshorja pér numérim?

. Mecilénvleréfillestare zakonisht fillon ndryshorja
pér numérim?

. Kur rritet vlera e saj?

Q:’ DETYRA

Né njé park kombétar futen lartésité e teté
ujévarave. Shkruaj njé program qé do té
pércaktojé sa ujévara jané mé té larta se 50
metra.

. Nénjé laborator robotik futen numrat e detyrave
té pérfunduara me sukses nga gjashté roboté.
Shkruaj njé program qé do té pércaktojé sa prej
rezultateve jané numra tek.

. Né njé gendér pér energji té rinovueshme futet
prodhimi ditor i shtaté sistemeve diellore.

MBAJ MEND CFARE MESOVE

. Si kontrollohet nése njé numér éshté cift?
. Si mund té kontrollohet nése elementi i pérket

njé intervali té caktuar?

Shkruaj njé program qé do té pércaktojé sa vlera
ndodhen midis 100 dhe 300.

. Né njé ekspedité ogeanografike futen thellésité

e gjashté matjeve. Shkruaj njé program gé do té
pércaktojé sa matje jané mé té médha se 500
metra.

. Né njé observator astronomik futen numrat

e meteoréve té vézhguar gjaté pesé netéve.
Shkruaj njé program qé do té pércaktojé né sa
net jané regjistruar mé shumé se 20 meteoré.

*  Pér numérimin e elementeve pérdoret njé ndryshore pér numérim.
* Ndryshorja pér numérim zakonisht fillon me vlerén 0.

* Vlera e saj rritet kur plotésohet kushti i dhéné.
*  Kushti mund té jeté i thjeshté ose i pérbéré nga disa kontrolle.
* Me njé kalim népér varg mund té pércaktohet numri i elementeve qé kané njé veti té caktuar.

PER ATA QE DESHIROJNE TE DINE ME SHUME

Numérimi i elementeve pérfagéson njé nga teknikat mé té pérdorura gjaté analizés sé té dhénave.
Né mjekési mund té pércaktohet numri i pacientéve qé kané njé simptomé té caktuar, né ekologji numri i
ditéve me reshje, ndérsa né sport numri i pérpjekjeve té realizuara me sukses. Edhe pse sistemet moderne
informatike pérpunojné sasi té médha té té dhénave, ideja themelore mbetet e pandryshuar - ¢do e dhéné
kontrollohet dhe, nése e plotéson kushtin e dhéné, rezultati i numérimit pérditésohet.



2.22

VARGJE ME KARAKTERE DHE KERKIMI | SHENJAVE

TASHMEDI ...

* té deklarosh dhe té pérdorésh vargje njédimensionale me numra té ploté;
* téfutésh dhe té pérpunosh elemente né varg;

* té pérdorésh ciklin for;

* té zbatosh struktura kushtore;

* té numérosh elementet gé plotésojné njé kusht té caktuar.

DETYRA PER PERSERITJE

Cfaré paraget njé varg njédimensional?

Nga cili numér fillon numérimi i elementeve?

Pse gjaté punés me vargje pérdoret cikli for?

Pér ¢faré shérben ndryshorja pér numérim?

Si mund té kontrollohet nése njé element e plotéson njé kusht té caktuar?

AR

NE PERMBAJTJET QE VIJOIJNE DO TE MESOSH:

* té pérdorésh vargje me karaktere;

* té futésh karaktere né varg;

* té kérkosh njé karakter né varg;

* té pércaktosh nése njé karakter gjendet né varg;
* té numérosh paraqitjet e njé karakteri.

Pérve¢ numrave, né programe shpesh lind nevoja té pérpunohen edhe karaktere. Pér shembull, mund té
jeté e nevojshme té kontrollohet nése njé shkronjé e caktuar gjendet né njé kod, nése njé simbol i caktuar
shfaget né njé tekst ose sa heré éshté pérdorur njé karakter i caktuar.

Pérruajtjen e karaktereve té vecanta né gjuhén programuese C++ pérdoret tipi char. Mé shumé karaktere
mund té ruhen né njé varg karakteresh. Né kété ményré, cdo karakter ka pozicionin e vet né varg dhe mund
té pérpunohet vecmas.



Vargu i karaktereve deklarohet né té njéjtén ményré si vargjet e numrave té ploté. Dallimi éshté se
né vend té tipit int pérdoret tipi char. Cdo element i vargut pérmban nga njé karakter. Elementet mund té
jené shkronja, shifra ose simbole té tjera. Gjaté pérpunimit té vargut, ¢do karakter mund té krahasohet me
njé vleré té caktuar dhe, né bazé té rezultatit, té merret njé vendim. Falé késaj mundésie mund té zgjidhen
detyra té ndryshme praktike gé lidhen me pérpunimin e té dhénave tekstuale.

Shembulli 1: Kontrollimi nése ekziston njé karakter

Né njé sistem kontrolli futen gjashté karaktere. Té kontrollohet nése midis tyre gjendet shkronja A.

. R
main.cpp
1 #include <iostream=
2
3 using namespace std;
4
5 int main()
6 |=1
7 char etiketat[6];
g bool uGjet = Talse;
9 for (int i =0; i <6; i++) {
10 |E cout =< "Etiketa "
11 << i+ 1
12 PN
13
14 cin == etiketat[i];
15 |& }
16 for (int i =0; i <6; i++) {
17 IE if (etiketat[i] == 'A") {
13 uGjet = true;
19 }
20
21 }
22 IE if (uGjet) {
23 cout =< "Shkronja ekziston.";
24
25 1 else {
26 |E cout =< "Shkronja nuk u gjet.";
27 }
28
29 return 0;
30 }
31
)
‘|2 Code; - 4
Executing: 5 returned 0 (0O o
any key to continue
L/




TEMA 2

Né shembullin, té gjithé karakteret fillimisht futen né varg. Mé pas kontrollohet njéri pas tjetrit nése
ndonjéri prej tyre éshté i barabarté me shkronjén A. Nése ajo gjendet, rezultati ruhet.

Gjaté pérpunimit té karaktereve, shpesh nuk mjafton vetém té pércaktohet nése ekziston njé karakter i
caktuar. Né shumé situata éshté e nevojshme té pércaktohet sa heré shfaqget ai. Pér kété qéllim pérdoret njé
ndryshore pér numérim, e cila rritet sa heré qé gjendet karakteri i kérkuar.

Shembulli 2: Numérimi i paraqitjeve

Né njé sistem komunikimi futen teté karaktere. Té pércaktohet sa heré shfaget shkronja K.

4 . N\
main.cpp
1 #include <iostream>
2
3 using namespace std;
4
5 int main()
6 |1
7 char shenjat[8];
a int numeruesi = 0;
9
10 for (int 1 = 0; 1 < 8; i++)
11 |E {
12 cout << "Shenja " << i + 1 << ": ";
13 cin == shenjat[i];
14 }
15 for (int 1 = 0; 1 < 8; i++)
16 |E {
17 it (shenjat[i] = 'K")
18 |E {
19 numeruesi++:
20 }
21 }
22 cout =< “"Numri i pérséritjeve: "
23 << numeruesi == endl;
24 return 0;
25 }
g 1 DATDVCpplEdyta'bin\Debug'\Edyta.exe L %
Shenja 1: ~
Shenja
Shenja 3:
Shenja 4:
Shenja !
Shenja 6
Shenja
Shenja
p Numri i pérséritjeve: 2
Process returned 0 (0x0)
ogs & others Press any key to continue. I
' |4 Codez
Executing: v E
J




Né shembullin pérdoret teknika e numérimit. Sa heré gé gjendet shkronja K, ndryshorja pér numérim
rritet pér 1.

Gjaté punés me vargje karakteresh, nuk éshté gjithmoné e nevojshme té kérkohet vetém njé shkronjé e
caktuar. Né detyrat praktike programuese shpesh kontrollohet nése shfaget njé simbol i caktuar. Simbole té
tilla mund té jené #, @, * ose shenja té tjera qé kané kuptim té vecanté né sisteme té caktuara. Procedura
e pérpunimit mbetet e pandryshuar. Cdo element i vargut krahasohet njéri pas tjetrit me shenjén e kérkuar
dhe, nése ajo gjendet, nxirret pérfundimi pérkatés.

Shembulli 3: Kontrollimi i njé simboli té vecanté

Né njé sistem pér qasje futen shtaté karaktere. Té kontrollohet nése midis tyre gjendet simboli #.

rmain.cpp % )
1 #include <iostream>
2
o using namespace std;
4 int main() Etiketa 1: a
2 _;E{ char etiketat(7]; EE:E‘“ :
7 bool uGjet = false; Etik
8 for (int 1 = 0; 1 < 7; 1++) Etik 3
9 | { Etiketa 6: W
10 e cout =< "Etiketa " << i + 1 =< "|BsltaCEER]
11 cin == etiketat[i]; Shenja # nuk u gjet.
- } - g i ; Process returnec [
13 jor (int 1 =0; 1<7; i++) Press any key to continue.
15 |k if (etiketat[i] == '#")
16 || {
g | (= uGjet = true;
18 }
18 }
20 if (uGjet)
21 {
22 | cout << "Shenja # u gjet." << endl;
23 }
24 else
25 {
26 |E cout =< "Shenja # nuk u gjet.”
27 == endl;
28 }
29 return 0;
30 ]
L+ J

Né shembullin, té gjithé karakteret e futura krahasohen njéri pas tjetrit me simbolin #. Nése simboli
gjendet, programi e njofton pérdoruesin se simboli ndodhet né varg.

Gjaté pérpunimit té njé vargu karakteresh mund té vendosen kushte té ndryshme pér kérkim. Né disa
detyra kérkohet prania e njé shkronje té caktuar, né té tjera numérohet numri i paragitjeve té njé karakteri
té caktuar, ndérsa né té tretat kontrollohet nése shfaget njé simbol i caktuar. Pavarésisht nga lloji i kushtit,
procedura themelore mbetet e njéjté. Cdo element i vargut pérpunohet, béhet krahasimi dhe, né bazé té
rezultatit, nxirret njé pérfundim. Kjo tekniké pérbén bazén pér pérpunimin e té dhénave tekstuale né gjuhét
programuese.



PYETJE DHE DETYRA PER PERSERITJE

’ PYETJE

1.
2.

3.

/{8
7
(5

1.

@ PER ATA QE DESHIROJNE TE DINE ME SHUME

Cfaré paraqget njé varg karakteresh?

Cili lloj i té dhénave pérdoret pér ruajtjen e njé
shenje?

Simund té kontrollohet nése njé shenjé e caktuar
gjendet né njé varg?

DETYRA

NE njé sistem kontrolli futen teté shenja. Shkruaj
njé program qé do té kontrollojé nése midis tyre
gjendet shkronja M.

Né njé gendér komunikimi futen gjashté shenja.
Shkruaj njé program qé do té pércaktojé se sa
heré shfaqet shifra ‘5.

Né njé laborator informatik futen dhjeté shenja.
Shkruaj njé program gé do té kontrollojé nése
éshté futur shenja @.

MBAJ MEND CFARE MESOVE

TEMA 2

. Si mund té pércaktohet sa heré shfaget njé

shenjé e caktuar?

. A mund té ruhen né njé varg karakteresh

shkronja, shifra dhe simbole speciale?

. Né njé sistem evidencimi futen shtaté shenja.

Shkruaj njé program qé do té pércaktojé se sa
heré shfaget shkronja S.

. Né njé stacion kérkimor futen nénté simbole.

Shkruaj njé program gé do té kontrollojé nése
shfaget shenja *.

* Vargu i karaktereve paraget njé bashkési té pérbéré nga shenja té vecanta.

* Pérruajtjen e njé shenje pérdoret tipi char.

* Shenjat mund té jené shkronja, shifra ose simbole speciale.
*  Kérkimi i njé shenje kryhet duke krahasuar elementet e vargut.
* Me ndihmén e njé ndryshoreje numéruese mund té pércaktohet numri i shfagjeve té njé shenje té

caktuar.

Né sistemet moderne informatike, pérpunimi i té dhénave tekstuale pérbén njé nga veprimtarité mé té
réndésishme né programim. Gjaté futjes sé emrave té pérdoruesve, fjalékalimeve, shenjave té produkteve
ose kodeve té ndryshme, programet shpesh kontrollojné nése jané pérdorur shenja ose simbole té caktuara.
Edhe pse né kété mésim trajtohen shenja té vecanta, té njéjtat parime zbatohen mé voné edhe gjaté punés
me fjalé, fjali dhe té dhéna tekstuale mé té médha.



ZBATIMI | FUNKSIONEVE MATEMATIKORE MBI ELEMENTET E VARGUT

TASHME DI ...

* futésh elementet né njé varg njédimensional;

* pérpunosh elementet me ciklin for;

* llogarisésh shumén, prodhimin dhe mesataren;

* pércaktosh elementin mé té madh dhe mé té vogél;
* pérdorésh funksione nga biblioteka matematikore.

DETYRA PER PERSERITJE

Pér cfaré shérben biblioteka cmath?

Cili funksion llogarit rrénjén katrore?

Cili funksion pérdoret pér fugizim?

Pér cfaré shérben funksioni abs()?

A mund té zbatohen funksionet nga biblioteka matematikore mbi elementet e njé vargu?

N E

NE PERMBAJTJET QE VIJOJNE DO TE MESOSH:

* té zbatosh funksione matematikore mbi elementet e njé vargu;

* té konbinosh vargjet me bibliotekén cmath;

* té pérpunosh té dhénat e futura duke pérdorur llogaritje matematikore;
* té krahasosh rezultatet e pérfituara;

* té zgjidhésh detyra praktike duke kombinuar teknikat e mésuara.

Gjaté pérpunimit té té dhénave shpesh lind nevoja gé mbi secilin element té njé vargu té kryhet njé
veprim i caktuar matematikor. Né zgjidhjet praktike programuese mund té jeté e nevojshme té llogaritet
rrénja katrore, katrori i njé numri ose vlera absolute e té dhénave té futura. Pér kété qéllim, né gjuhén
programuese C++ pérdoret biblioteka matematikore cmath.



TEMA 2

Funksionet e késaj biblioteke mund té zbatohen mbi ¢cdo element té vargut. Me ndihmén e njé cikli, té
gjitha vlerat pérpunohen né ményré té njépasnjéshme dhe mbi secilén prej tyre kryhet llogaritja e nevojshme
matematikore. Né kété ményré mund té zgjidhen probleme té ndryshme praktike nga shkenca, teknika dhe
jeta e pérditshme.

Gjaté zbatimit té funksioneve matematikore mbi elementet e njé vargu, fillimisht futen té dhénat dhe
mé pas ¢cdo element pérpunohet né ményré té njépasnjéshme. Pér secilin element mund té llogaritet rrénja
katrore, katrori, vlera absolute ose njé funksion tjetér matematikor. Rezultatet e pérfituara mund té shfagen
menjéheré ose té pérpunohen mé tej. Falé késaj procedure, njé numér i madh té dhénash mund té analizohen
dhe pérpunohen shpejt, duke pérdorur njé numeér relativisht té vogél instruksionesh programuese.

Shembull 1: Rrénja katrore e distancave té matura

Né njé laborator shkencor futen pesé distanca té matura. Llogarit rrénjén katrore té secilés distancé.

S )
main.cpp
1 #include <iostream>
2 #include <cmath=
3
4 using namespace std;
5 . . FERY
6 int main()
7 JE{
8 double distancat[5];
g for (int i = 0; i < 5; i++)
10 |E {
11 cout << "Distanca " << i + 1 << ": ";
12 cin == distancat[i];
13 1
14 cout << endl;
15 for (int i = 0; i < 5; i++)
16 |& {
17 cout =< "Rrénja katrore: ™
18 << sqrt(distancat[i]) << endl;
19 1
20 return 0;
21 1
g | DATD\Cpp\Edyta‘bin'\Debug\Edyta.exe 0 %
istanca 1:
istanca
istanca
J




Né kété shembull, cdo e dhéné e futur pérpunohet né ményré té pavarur. Me ndihmén e funksionit sqrt()
llogaritet rrénja katrore e secilés vleré dhe rezultati shfaget menjéheré.

Gjaté pérpunimit té té dhénave, shpesh lind nevoja qé mbi té gjithé elementet e njé vargu té zbatohet i
njéjti veprim matematikor. Pér shembull, mund té jeté e nevojshme té llogariten katrorét e té gjitha vlerave
té matura ose té pércaktohet vlera absolute e secilés matje. Né kéto situata, ¢do element pérpunohet né
ményré té njépasnjéshme dhe mbi té zbatohet funksioni pérkatés matematikor. Falé késaj qasjeje, njé numér
i madh té dhénash mund té pérpunohen shpejt, duke pérdorur njé proceduré té thjeshté programuese.

Shembull 2: Katrorét e vlerave té matura

Né njé gendér kérkimore futen pesé vlera té matura. Llogaritni katrorin e secilés vleré.

S ~\
main.cpp
1 #include <iostream=
2 #include =cmath=
3
4 using namespace std;
5 " . .
6 int main()
7 JE{
8 double vlerat[5];
g for (int 1 = 0; i = 5; i++)
10 |E {
11 cout << "Wlera " << i + 1 << "1 ";
12 cin == vlerat[i];
13 }
14 cout =< endl;
15 for (int i = 0; 1 = 5; i++)
16 & {
17 cout =< "Katrori: " << pow(vlerat[i], 2) << endl;
18 }
19 return 0;
20 }
21
g | DATD\Cpp\Edyta'bin\Debug'\Edyta.exe N e
- 4
2: 2
a 4: 4
5: 86
Katrori: 16
Katrori: 4
Katrori: 9
Katrori: 16
Katrori: 36
5 returned 0 (Ox0)
any key to continue.

Né shembull, ¢do element i vargut pérpunohet vegmas. Me ndihmén e funksionit pow() llogaritet katrori
i secilés vleré té futur.



TEMA 2

Gjaté pérpunimit praktik té té dhénave shpesh paragiten edhe vlera negative. Né situata té caktuara,
nuk éshté e réndésishme shenja e tyre, por vetém madhésia e vlerés. Pér kété qéllim pérdoret funksioni absf),

i cili pércakton vlerén absolute té numrit. Pas pérpunimit té té gjithé elementeve, mund té kryhet edhe njé
analizé shtesé e rezultateve té pérfituara.

Shembull 3: Vlera absolute mé e madhe

Né njé laborator shkencor futen pesé matje, té cilat mund té jené pozitive ose negative. Pércakto vlerén
absolute mé té madhe.

. A
maln.cpp
1 #include <iostream>
2 #include =cmath=>
3
4 using namespace std;
5
6 int main()
7 JE{
8 int matjet[5];
g int meEMadha;
10 for (int i =0; i < 5; i++)
11 |& {
12 cout << "Matja " << i+ 1 << ": ";
13 cin => matjet[i];
14
15 meEMadha = abs(matjet[0]);
16 for (int i = 1;: 1 < 5; i++)
17 |E {
18 if (abs(matjet[i]) = meEMadha)
19 -
20 meEMadha = abs(matjet[i]);
21 }
22 }
23 cout << "Vlera absolute mé& e madhe: "
24 << meEMadha =< endl;
25 return 0:
26 } ,
g 1 DATD\Cpp'Edyta‘bin'\Debug'Edyta.exe L x
Matja 1: 45
Matja 2: -23
Matja 3: 48
Matja 4: 65
Matja 5: -87
Vlera absolute mé e madhe: 87
Process returned 0 (0x0)
Press any key to continue.

Né shembullin, mbi secilin element fillimisht zbatohet funksioni abs(). Mé& pas vlerat e pérfituara
krahasohen dhe pércaktohet vlera absolute mé e madhe.
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1.

&

{‘_)) PER ATA QE DESHIROJNE TE DINE ME SHUME

PYETJE DHE DETYRA PER PERSERITJE

PYETJE

Pse né program duhet té pérfshihet biblioteka
cmath?

Si mund té zbatohet njé funksion matematikor
mbi té gjithé elementet e njé vargu?

DETYRA

Né njé shérbim gjeodezik futen pesé distanca.
Shkruaj njé program qé do té llogarisé rrénjén
katrore té secilés distancé.

Né njé laborator té fizikés futen gjashté matje.
Shkruaj njé program qé do té llogarisé katrorin
e secilés vleré.

Né njé stacion kérkimor futen pesé matje
pozitive dhe negative. Shkruaj njé program qé
do té pércaktojé vlerén absolute mé té madhe.

MBAJ MEND CFARE MESOVE

. Pse é&shté e

dobishme qé funksionet
matematikore té kombinohen me vargjet dhe
ciklet

. Né njé observator astronomik futen shtaté

distanca. Shkruaj njé program qé do té llogarisé
kubin e secilés distancé.

. Né njé laborator inxhinierik futen gjashté matje.

Shkruaj njé program qé do té llogarisé vlerén
absolute té secilées matje dhe do té shfaqé
rezultatet e pérftuara.

* Funksionet e bibliotekés cmath mund té zbatohen mbi elementet e njé vargu.
*  Duke kombinuar vargjet, ciklet dhe funksionet matematikore, mund té zgjidhen detyra té ndryshme

praktike.

Né sistemet moderne informatike, njé numér i madh té dhénash pérpunohen duke pérdorur funksione
matematikore. Né shkencé mund té analizohen rezultatet e matjeve, né inxhinieri madhési té ndryshme fizike,
ndérsa né sistemet financiare - tregues té ndryshém statistikoré. Edhe pse programet moderne pérpunojné
sasi té médha informacioni, ideja themelore mbetet e njéjté - ¢cdo e dhéné pérpunohet me funksionin
pérkatés matematikor, ndérsa rezultatet e pérfituara mé pas mund té analizohen dhe té krahasohen.



2.24

ZBATIMI | KOMBINUAR | FUNKSIONEVE DHE VARGJEVE NJEDIMENSIONALE

TASHME DI ...

* té pérdorésh vargje njédimensionale;

* téfutésh dhe pérpunosh elementet;

* té pérkufizosh dhe thérrisni funksione;

* té pérdorésh ciklin for;

* té kombinosh konstrukte té ndryshme programuese.

PYETJE PER PERSERITJE

. Cfaré pérfagéson argumenti i njé funksioni?

. Cfaré pérfagéson thirrja e njé funksioni?

. A mund té thirret njé funksion disa heré brenda njé programi?

. Pse gjaté pérpunimit té vargjeve pérdoret mé sé shpeshti njé cikél?
. Cfaré pérparésie ka kombinimi i funksioneve dhe vargjeve?

O~ WN B

NE PERMBAJTJET QE VIJOJNE DO TE MESOSH:

* té zbatosh funksione mbi elementet e njé vargu;

* té kombinosh ciklet dhe funksionet;

*  té pérpunosh té dhénat me funksione té krijuara nga pérdoruesi;
* té pérdorésh vlerat e kthyera gjaté punés me vargje;

* té zgjidhésh detyra praktike programuese.

Gjaté pérpunimit té té dhénave shpeshheré lind nevoja gé e njéjta proceduré té kryhet mbi disa elemente
té njé vargu. Né vend qé té njéjtat instruksione programuese té pérsériten disa heré, ato mund té vendosen
né njé funksion. Mé pas funksioni thirret njéri pas tjetrit pér secilin element té vargut.



Me kombinimin e funksioneve dhe vargjeve njédimensionale, programet béhen mé té garta dhe mé
té lehta pér t'u kuptuar. | njéjti funksion mund té pérdoret pér pérpunimin e té gjithé elementeve, pa pasur
nevojé té rishkruhen té njéjtat instruksione programuese.

Gjaté kombinimit té funksioneve dhe vargjeve, zakonisht funksioni pérpunon njé element, ndérsa cikli
mundéson qé ai té thirret pér té gjithé elementet e vargut. Né kété ményré, cdo vleré pérpunohet né té
njéjtén ményré, ndérsa programi mbetet i thjeshté dhe i qarté. Kjo gasje ka zbatim té gjeré né zgjidhjen e
detyrave té ndryshme programuese dhe paraget vazhdim té natyrshém té té mésuarit pér funksionet dhe
vargjet njédimensionale.

Shembull 1: Katrorét e elementeve

Né njé laborator kérkimor futen pesé vlera. Shfagni katrorin e secilés vleré duke pérdorur njé funksion.

(main.cpp h
1 #include <iostream=
2
3 using namespace std;
4
5 int katrori(int x)
6 —
7 i return x * x;
8 }
]
10 int main()
11 =4
12 int numrat[5];
13 for (int 1 =0; i < 5; i++) {
14 |E cout << "Numri " << i + 1 << ": ";
15 cin == numrat[i];
16 }
17 cout << endl;
18 for (int i =0; 1 <5; i++) {
19 = cout << katrori(numrat[i])
20 << endl;
21 1
29 return 0;
23 }
24
g | DATD\Cpp\Edyta'bin\Debug'\Edyta.exe 0 %
Numri 1: ~
Numri 2: 4
Numri 3: 3
Numri 4: ¢
Numri 5:
4
16
9
z 5
Process returned 0 (0x0)
Sl Press any key to continue.
! |2 Code: 2 CppC
Executing: Vtora\bi
\ Ml I




TEMA 2

Né shembullin, funksioni pérpunon njé element, ndérsa cikli mundéson qé i njéjti funksion té thirret
pér té gjithé elementet e vargut.

Gjaté kombinimit té funksioneve dhe vargjeve, nuk éshté e nevojshme qé funksioni té llogarisé vetém njé
vleré matematikore. Né shumé situata éshté e nevojshme té kontrollohet nése njé element i caktuar plotéson
njé kusht té dhéné. Né raste té tilla, funksioni mund té kthejé njé vleré logjike. Nése kushti plotésohet,
funksioni kthen true, ndérsa né té kundértén false. Me ndihmén e ciklit, i njéjti funksion mund té thirret pér
té gjithé elementet e vargut, ndérsa rezultatet e pérfituara mund té pérpunohen mé tej.

Shembull 2: Kontrollimi i numrave ift

Né njé gendér kérkimore futen gjashté numra. Pércakto sa prej tyre jané cift, duke pérdorur njé funksion.

rmain.cpp
1 #include <iostream>
2
3 using namespace std;
4 Numri 1:
5 bool eshteCift(int x) Numri 2:
6 I Numri 3: 45
7 if (x % 2 == 0) Numri 4: 62
I = { Numri 5: 188
9 return true; Numri 6: 145
10 } Numrat ¢ift: 3
11 return false; Process returned 0 (0x8
12 } Press any key to contin
13
14 int main()
15 |e{
16 int numrat[6];
17 int numeruesi = 0;
18 for (int i = 0; i < 6; i++)
19 |E {
20 cout =< "Numri " =< i + 1 =< ": ";
21 cin => numrat[i];
22 }
23 for (int 1 =0; i < 6; i++)
24 |E {
25 j if (eshteCift(numrat[i]))
26 |E {
27 numeruesi++;
28 }
29 j;
20 cout << “"Numrat cift: " << numeruesi << endl;
31 return ©;
32 }
33
\ & J

Né shembullin, funksioni kontrollon nése njé numér éshté cift. Mé pas i njéjti funksion thirret pér secilin
element té vargut, ndérsa numérohen té gjithé numrat gé e plotésojné kushtin.



Gjaté punés me funksione, shpesh lind nevoja qé njé vleré e caktuar té llogaritet pér secilin element
té vargut dhe mé pas rezultatet e pérfituara té pérpunohen mé tej. Né kété ményré mund té kombinohen
teknika té ndryshme programuese qé mé paré jané mésuar vecmas. Falé késaj qasjeje, programet béhen mé
té organizuara dhe mé té lehta pér t'u mirémbajtur.

Shembull 3: Véllimi i kubeve dhe shuma e tyre

Né njé laborator teknik duhet té optimizohet hapésira pérreth 5 objekteve qé do té dérgohen né hapésiré.
Té gjitha 5 objektet kané formén e kubit. Jané té nevojshme pesé matje té véllimit té trupave né formé kubi.
Té llogaritet shuma e véllimeve té té gjitha matjeve, duke pérdorur njé funksion.

(main.cpp )
1 #include <iostream>
2
3 using namespace sitd;
4
5 int vellimi(int x)
6 |ci
7 return x * x * x;
8 }
g int main()
10 JE{
11 int kubet[5]:
12 int shuma = ©;
13 for (int i =0; i <5; i++) {
14 = cout << "Kubi " =< i + 1 << ": ";
15 cin => kubet[i];
16 }
17 for (int 1 =0; i < 5; i++) {
18 shuma += vellimi(kubet[i]);
19 |E }
20 cout << "Shuma e véllimeve: "
21
25 =< shuma =< endl:
23 return 0:
24 }
25
g | DATDVCpp\Edyta‘bin\Debug'\Edyta.exe O )
Kubi !
Kubi 2: :
Kubi 3: 1!
Kubi 4: !
Kubi 5: 9
Shuma e véllimeve: 2220
Process returned 0 (0x0)
Press any key to continue.




TEMA 2

ﬁﬂmnxpp )
1 #include <iostream=
p
3 using namespace std;
4
g int kubi{int x)
6 It
7 return x * x * x;
8 }
s’ int main()
10 =1
11 int matjet[5];
12 int shuma = 0;
13 for (int i = 0; i = i++
14 = {
15 cout << "Matja i ooy
16 cin == matjet[i];
17 }
18 for (int 1 = 0; 1 i++
19 = {
20 shuma += kubi(matjet[i]);
21 }
29 cout =< "Shuma e kubeve: " == shuma =< endl;
23 return 0;
24 }
25 i
g | DATDVCpp'\Edyta‘bin'Debug'\Edyta.exe 0 %
Matja -
Matja 2:
Matja 3:
Matja 4:
Matja 5:
Shuma e kubeve: 13589
Process returned 0 (0x0)
Press any key to continue.

Né shembullin, funksioni llogarit véllimin qé pérfitohet nga vlera e njé elementi, ndérsa cikli mundéson
qé ai té zbatohet mbi té gjithé elementet e vargut. Rezultatet e pérfituara mblidhen gradualisht dhe né fund

shfaget shuma e tyre.



PYETJE DHE DETYRA PER PERSERITJE

’ PYETJE

1.

2.

3.

©)
4
(4

1.

Cfaré detyre mund té kryejé njé funksion qé
pérpunon njé element té njé vargu?

Si mundéson cikli gé i njéjti funksion té zbatohet
mbi disa elemente?

Né cilat situata funksioni mund té kthejé njé
vleré logjike?

DETYRA

Né njé stacion meteorologjik futen gjashté
temperatura. Shkruaj njé program né té cilin
do té pérdorésh njé funksion gé llogarit vlerén
e trefishté (té shumézuar me 3) té temperaturés
dhe i shfaq rezultatet.

Né njé qgendér robotike futen pesé rezultate.
Shkruaj njé program né té cilin do té pérdorésh
njé funksion qé kontrollon nése numri éshté
pozitiv dhe pércakton sa vlera pozitive jané futur.

Né njé laborator shkencor futen gjashté matje.
Shkruaj njé program né té cilin do té pérdorésh

MBAJ MEND CFARE MESOVE

. Cilat

. Pse éshté e dobishme gé pérpunimi i té dhénave

té vendoset né njé funksion?
jané pérparésité e kombinimit té
funksioneve dhe vargjeve njédimensionale?

njé funksion gé llogarit mbetjen gjaté pjesétimit
me numrin 5 dhe shfaq vlerat e pérfituara.

. Né njé gendér sportive futen pesé rezultate.

Shkruaj njé program né té cilin do té pérdorésh
njé funksion qé llogarit gjysmén e secilit rezultat
dhe shfaq vlerat e pérfituara.

. Né njé qendér energjetike futen gjashté

matje. Shkruaj njé program né té cilin do té
pérdoréshnjé funksion qé pércakton nése vlera
éshté mé e madhe se 100 dhe llogarit numrin e
matjeve té tilla.

*  Funksioni mund té pérpunojé njé element té vetém té vargut.

* | njéjti funksion mund té thirret pér té gjithé elementet e vargut.

*  Funksioni mund té kthejé njé vleré numerike ose logjike.

*  Cikli mundéson gé funksioni té zbatohet mbi té gjithé elementet.

*  Kombinimi i funksioneve dhe vargjeve mundéson qé programet té jené mé té qarta dhe mé té lehta

pér t'u mirémbajtur.

@ PER ATA QE DESHIROJNE TE DINE ME SHUME

Né programimin modern, funksionet pérfagésojné njé nga ményrat mé té réndésishme pér organizimin
e kodit programues. Né vend qé té njéjtat instruksione té pérsériten né vende té ndryshme, ato vendosen
né funksione qé mund té thirren disa heré. Kur kjo qasje kombinohet me vargje njédimensionale, mund té
pérpunohen né ményré té thjeshté dhe efikase sasi té médha té té dhénave. Kjo ményré pune zbatohet gjaté
pérpunimit té matjeve shkencore, analizave financiare, té dhénave statistikore dhe né shumé sisteme té
tjera moderne informatike.



DETYRA PER USHTRIME ME VARGJE

Detyra té lehta

1. Nénjéshtépimalore, gjaté njé jave shénohet numriivizitoréve. Shkruaj njé program qé do té llogarisé
numrin e pérgjithshém té vizitoréve.

2. Nénjéfidanishteregjistrohet lartésia e dhjeté fidanéve té rinj. Shkruaj njé program qé do té pércaktojé
lartésiné mesatare.

3. Né njé muze regjistrohet numri i vizitoréve gjaté teté ditéve radhazi. Shkruaj njé program qé do té
pércaktojé ditén me numrin mé té madh té vizitoréve.

4. Né njé central elektrik me eré regjistrohet prodhimi ditor i energjisé elektrike nga nénté gjeneratoré.
Shkruaj njé program qé do té pércaktojé cilin gjenerator e ka prodhimin mé té vogél.

5. NEé njé park té kafshéve té egra shénohet numri i kélyshéve té lindur né shtaté habitate té ndryshme.
Shkruaj njé program qé do té pércaktojé né sa habitate kané lindur mé shumé se tre kélyshé.

6. Nénjé biblioteké mbérrijné libra né numér té ndryshém kopjesh. Né dhjeté dérgesa regjistrohet numri
i librave. Shkruaj njé program qé do té kontrollojé nése ndonjé dérgesé pérmban saktésisht 100 libra.

7. NEé njé fabriké [éngjesh shénohet numri i shisheve té prodhuara gjaté teté oréve. Shkruaj njé program
qé do té pércaktojé diferencén ndérmjet orés me prodhimin mé té madh dhe orés me prodhimin mé té
vogél.

8. Né njé park kombétar shénohet numri i dreréve té vérejtur gjaté nénté vézhgimeve. Shkruaj njé
program gé do té pércaktojé né sa vézhgime jané vérejtur té paktén pesé dreré.

9. Né njé kamp astronomik shénohet numri i meteoréve té vérejtur gjaté dhjeté netéve. Shkruaj njé
program gé do té llogarisé numrin e pérgjithshém té meteoréve té vérejtur gjaté netéve me numér ift.

10.Né njé akuarium ndiget numri i peshqve té sapolindur né teté basene. Shkruaj njé program qé do té
pércaktojé sa basene kané numér té peshqve té sapolindur mé té madh se numri mesatar.

Detyra mesatarisht té véshtira

11.Né njé minieré regjistrohen sipérfaget e teté gérmimeve né formé katrore. Shkruaj njé program gé do
té pércaktojé gjatésiné e brinjés sé secilit gérmim.

12.Né njé kopsht regjistrohen gjatésité e brinjéve té shtaté parcelave katrore me lule. Shkruaj njé
program qé do té llogarisé sipérfagen e secilés parcelé.

13. Né njé laborator gjeologjik regjistrohen zhvendosjet pozitive dhe negative té tokés gjaté nénté

matjeve. Shkruaj njé program qé do té pércaktojé se cila zhvendosje éshté mé e madhe, pa marré
parasysh drejtimin.



14. Né njé gendér pér pérgatitje sportive regjistrohen distancat e pérshkuara nga gjashté
sportisté. Duhet té llogaritet katrori i distancés sé secilit sportist dhe té shfagen vlerat e pérfituara.

15.Né njé studio arkitekturore projektohen shatérvané rrethoré. Njihen rrezet e teté shatérvanéve.
Shkruaj njé program qé do té llogarisé sipérfagen e secilit shatérvan.

16.Né njé kompani ndértimi jepen gjatésité e brinjéve té shtaté kubeve qé do té pérdoren si elemente
dekorative. Shkruaj njé program gé do té llogarisé véllimin e secilit kub.

17.Né njé observator astronomik regjistrohen devijimet pozitive dhe negative té teleskopit. Shkruaj njé
program gé do té llogarisé madhésiné totale té té gjitha devijimeve, pa marré parasysh drejtimin e tyre.

18.Né njé laborator shkencor jepen sipérfaget e mostrave katrore. Shkruaj njé program qé do té
pércaktojé se cila mostér ka brinjén mé té gjaté.

19.Né njé qendér pér energji té rinovueshme njihen rrezet e gjashté platformave rrethore diellore.
Shkruaj njé program qé do té llogarisé sipérfagen totale té té gjitha platformave.

20.Né njé shérbim gjeodezik regjistrohen gabime pozitive dhe negative gjaté matjeve. Shkruaj njé
program qé do té llogarisé madhésiné mesatare té gabimeve, pa marré parasysh nése jané pozitive apo
negative.

Detyra té véshtira

21.Né njé gendér bletarie cdo koshere merr njé vlerésim pér produktivitet. Njé koshere konsiderohet e
suksesshme nése prodhon té paktén 25 kg mjalté. Gjaté sezonit regjistrohet prodhimi i teté koshereve.
Shkruaj njé program qé do té pércaktojé sa koshere té suksesshme ka.

22.Né njé klub alpinistésh regjistrohen lartésité e dhjeté majave. Njé majé konsiderohet e larté nése
lartésia e saj mbidetare éshté té paktén 2000 metra. Shkruaj njé program qé do té pércaktojé sa maja té
larta jané regjistruar.

23.Né njé akuarium monitorohet numri i peshqve té sapolindur né nénté basene. Njé basen konsiderohet
i suksesshém nése né té kané lindur mé shumé se 50 peshq. Shkruaj njé program qé do té pércaktojé
numrin e baseneve té suksesshme.

24.Né njé observator astronomik regjistrohen distancat e shtaté trupave gielloré. Njé trup giellor
konsiderohet i afért nése distanca éshté mé e vogél se njé vleré e dhéné paraprakisht. Shkruaj njé
program qé do té pércaktojé numrin e trupave té afért.

25.Né njé park kombétar regjistrohet mosha e dhjeté peméve. Njé pemé konsiderohet shekullore nése
mosha e saj éshté té paktén 100 vjet. Shkruaj njé program qé do té pércaktojé sa pemé shekullore ka.

26.Né njé gendér pér shpétimin e kafshéve regjistrohet masa trupore e teté kafshéve. Pér secilén kafshé
duhet té pércaktohet nése i pérket grupit té kafshéve té lehta apo té rénda, sipas njé kufiri té dhéné
paraprakisht. Shkruaj njé program qé do té pércaktojé numrin e kafshéve té rénda.

27.Né njé kamp sportiv regjistrohen gjatésité e kércimeve té nénté garuesve. Njé kércim konsiderohet i
suksesshém nése éshté mé i gjaté se kufiri i dhéné. Shkruaj njé program qé do té pércaktojé sa kércime
té suksesshme jané realizuar.

28.Né njé park me turbina me eré regjistrohet prodhimi i shtaté turbinave. Njé turbiné konsiderohet
efikase nése prodhon mé shumé se sasia e dhéné e energjisé. Shkruaj njé program qé do té pércaktojé
numrin e turbinave efikase.

29.Né njé ekspedité arkeologjike regjistrohet mosha e teté objekteve té gjetura. Njé objekt konsiderohet
me réndési historike nése mosha e tij éshté mé e madhe se njé vleré e pércaktuar paraprakisht. Shkruaj
njé program qé do té pércaktojé numrin e objekteve me réndési historike.
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30.Né njé gendér pér energji té rinovueshme monitorohet prodhimi ditor i nénté sistemeve diellore. Njé
sistem konsiderohet i suksesshém nése prodhon mé shumé energji se sasia e dhéné. Shkruaj njé program
qé do té pércaktojé sa sisteme té suksesshme ka.

31.Né njé klub motociklistésh regjistrohen kilometrat e pérshkuara nga teté drejtues. Njé drejtues merr
statusin e aventurierit nése ka pérshkuar té paktén 300 km. Shkruaj njé program né té cilin pérpunimi
pér njé drejtues té jeté i vecuar né njé funksion, ndérsa programi té pércaktojé sa drejtues kané fituar
statusin e aventurierit.

32.Né njé bletore monitorohet sasia e mjaltit nga shtaté koshere. Njé koshere konsiderohet produktive
nése prodhon té paktén 25 kg mjalté. Shkruaj njé program né té cilin kontrolli pér njé koshere té realizohet
me ané té njé funksioni, ndérsa té dhénat té pérpunohen pérmes njé vargu.

33.Né njé mision hapésinor regjistrohen madhésité e nénté asteroidéve. Njé asteroid konsiderohet
i rrezikshém nése madhésia e tij éshté mé e madhe se kufiri i dhéné. Shkruaj njé program gé do t'i
pérpunojé té gjithé asteroidét né njé varg dhe me ané té njé funksioni do té pércaktojé nése njé asteroid
éshté i rrezikshém.

34.Né njé ekspedité arkeologjike futet mosha e teté objekteve. Njé objekt konsiderohet i réndésishém
nése éshté mé i vjetér se 1000 vjet. Shkruaj njé program né té cilin funksioni do té pércaktojé réndésiné
e njé objekti, ndérsa programi do té shfaqé numrin e objekteve té réndésishme.

35.Né njé fabriké regjistrohet numri i pjeséve té prodhuara nga gjashté roboté. Njé robot konsiderohet
efikas nése ka prodhuar mé shumé se 120 pjesé. Shkruaj njé program né té cilin njé funksion do té
kontrollojé efikasitetin e njé roboti, ndérsa vargu do té ruajé rezultatet pér té gjithé robotét.

36.Né njé gendér shpétimi futet masa trupore e shtaté kafshéve. Njé kafshé konsiderohet e réndé nése
masa e saj éshté mé e madhe se njé kufii dhéné paraprakisht. Shkruaj njé program né té cilin njé funksion
do té kryejé kontrollin pér njé kafshé, ndérsa programi do té llogarisé sa kafshé jané té rénda.

37.Né njé qytet té zgjuar monitorohet konsumi ditor i energjisé elektrike té teté objekteve. Njé objekt
konsiderohet konsumator i madh nése konsumi i tij éshté mbi 500 njési. Shkruaj njé program né té cilin
njé funksion do té pércaktojé nése njé objekt éshté konsumator i madh.

38.Né njé kamp sportiv futen rezultatet e nénté kércimeve né distancé. Njé kércim konsiderohet i
suksesshém nése éshté mé i gjaté se kufiri i dhéné. Shkruaj njé program né té cilin njé funksion do té
kontrollojé nése njé kércim éshté i suksesshém, ndérsa programi do té shfagé numrin e kércimeve té
suksesshme.

39.Njé patrullé ekologjike regjistron sasiné e mbetjeve té mbledhura né teté lokacione. Njé lokacion
konsiderohet kritik nése sasia e mbetjeve éshté mé e madhe se kufiri i dhéné. Shkruaj njé program né
té cilin njé funksion do té kontrollojé gjendjen e njé lokacioni, ndérsa programi do té pércaktojé sa
lokacione kritike ka.

40.Né njé mision nénujor futen thellésité e shtaté zhytjeve. Njé zhytje konsiderohet e thellé nése
thellésia éshté mé e madhe se 40 metra. Shkruaj njé program né té cilin njé funksion do té kontrollojé
nése njé zhytje éshté e thellé, ndérsa vargu do té ruajé té gjitha matjet.









KONCEPTET THEMELORE TE BAZAVE TE TE DHENAVE

TASHMEDI ...
* té pérdorésh programe té ndryshme kompjuterike;
* té futésh dhe té pérpunosh té dhéna;
* té organizosh informacionin né formé tabelare;
*  té kérkosh informacione né internet;
* té pérdorésh shérbime té ndryshme digjitale;
* té analizosh dhe té krahasosh té dhéna.

PYETJE PER TE MENDUAR
* Siiruajné bankat té dhénat pér klientét e tyre?
* Siimban shkolla té dhénat pér nxénésit dhe mésuesit?
* Siediné dyganet online se cilat produkte jané té disponueshme?
*  Simund t'i pérdorin mijéra pérdorues njékohésisht té njéjtat informacione?
* Pse éshté e réndésishme qé té dhénat té gjenden dhe té pérditésohen lehtésisht?

NE PERMBAJTJET QE VIJOJNE, DO TE MESOSH:
* té shpjegosh se ¢faré éshté njé bazé té dhénash;
* téjapésh shembuj té pérdorimit té bazave té té dhénave;
* té shpjegosh pse pérdoren bazat e té dhénave;
* té analizosh pérparésité e pérdorimit té tyre;
* té kuptosh réndésiné e tyre né sistemet moderne informatike.

Shogéria moderne ¢do dité krijon sasi té médha informacioni. Cdo blerje né njé dygan, ¢do térhegje
parash nga bankomati, cdo kérkim né internet dhe ¢cdo mesazh i dérguar pérmes rrjeteve sociale pérbén
njé té dhéné qé duhet té ruhet dhe té pérpunohet. Pérvec individéve, sasi t& médha informacioni krijohen
edhe nga shkollat, universitetet, bankat, spitalet, institucionet shtetérore dhe shumé organizata té tjera.
Pér funksionimin e tyre té duhur, éshté e nevojshme qgé té dhénat té jené té disponueshme né ¢cdo moment
dhe té mund té gjenden dhe pérpunohen shpejt.

Me zhvillimin e teknologjive té informacionit jané rritur ndjeshém edhe kérkesat pér menaxhimin e
informacionit. Nuk mjafton qé té dhénat vetém té ruhen, por ato duhet té jené té sigurta, té sakta dhe
lehtésisht té qasshme pér pérdoruesit qé kané té drejté t'i pérdorin. Pérvec késaj, éshté e nevojshme qé
informacionet e reja té mund té shtohen lehtésisht, té dhénat ekzistuese té ndryshohen, ndérsa té dhénat
e panevojshme té higen. Pér kéto arsye, sistemet moderne informatike pérdorin zgjidhje té posagme pér
organizimin dhe menaxhimin e sasive té médha té té dhénave.



3.1.1 NGA SKEDARET TEK SISTEMET MODERNE

Né fazat e para té zhvillimit té sistemeve informatike, té dhénat
zakonisht ruheshin né skedaré té vecanté. Cdo program pérdorte ményrén
e vet pér organizimin e informacionit, ndérsa té dhénat e nevojshme
pér puné regjistroheshin né dokumente té ndryshme. Kjo ményré pune
ishte plotésisht e mjaftueshme pér sa kohé gé sasia e informacionit ishte
relativisht e vogél dhe sistemet informatike pérdoreshin nga njé numér i
kufizuar pérdoruesish.

Me kalimin e kohés, sasia e té dhénave u rrit ndjeshém. Té njéjtat
informacione filluan té pérdoren né disa programe té ndryshme dhe
shpesh ishte e nevojshme gé i njéjti informacion té futej né disa vende.
Pér shembull, nése njé pérdorues ndryshonte adresén ose numrin e
telefonit, ndryshimi duhej té béhej né té gjithé skedarét ku ndodheshin
kéto informacione. Nése ndonjé skedar nuk pérditésohej, mund té
shfageshin vlera té ndryshme pér té njéjtén té dhéné, gjé qé shkaktonte
gabime dhe pasiguri né puné.

Problem pérbénte edhe kérkimi i informacionit. Me rritjen e numrit
té té dhénave, gjetja e tyre kérkonte gjithnjé e mé shumé kohé dhe
burime. Pér mé tepér, pérséritja e shpeshté e té njéjtit informacion
zinte né ményré té panevojshme hapésiré ruajtése dhe e véshtirésonte
pérpunimin e tij. Mirémbajtja e sistemeve té tilla béhej gjithnjé e mé e
ndérlikuar dhe mé e kushtueshme.

Zhvillimii teknologjive té informacionit krijoi nevojén pér njé ményré
tjetér té organizimit té té dhénave. Né vend qé té shpérndaheshin né njé
numér té madh skedarésh té pavarur, té dhénat filluan té organizoheshin né sisteme té integruara, té cilat
mundésojné ruajtjen e centralizuar, pérditésimin mé té lehté dhe kérkimin mé té shpejté té informacionit.
Kjo qasje pérbén bazén e zhvillimit té bazave moderne té té dhénave.

3.1.2 CFARE PERFAQESON BAZA E TE DHENAVE?

Njé bazé té dhénash pérfagéson njé koleksion té organizuar té té dhénave, i cili mundéson ruajtjen e
sigurt, kérkimin e lehté dhe pérpunimin efikas té tyre. Detyra e saj themelore éshté qé informacioni té jeté i
disponueshém atéheré kur nevojitet dhe té mundésojé shtimin, ndryshimin dhe pérdorimin e tij né ményré
té thjeshté. Ndryshe nga ruajtja klasike e té dhénave né skedaré té pavarur, bazat e té dhénave mundésojné
organizimin e informacionit né njé ményré qé pérmiréson saktésiné dhe qasshmériné e tij.

Njé nga pérparésité mé té réndésishme té bazave té té dhénave éshté mundésia qé té njéjtat informacione
té pérdoren nga shumé pérdorues dhe sisteme té ndryshme informatike. Nése shtohet njé e dhéné ose
ndryshohet njé informacion ekzistues, ndryshimi béhet menjéheré i disponueshém pér té gjithé pérdoruesit
qé kané té drejté qasjeje. Né kété ményré shmanget pérséritja e panevojshme e té dhénave dhe zvogélohet
mundésia e shfagjes sé gabimeve.

Bazat e té dhénave nuk pérdoren vetém pér ruajtjen e informacionit. Ato mundésojné edhe kérkimin,
krahasimin, renditjen dhe analizimin e té dhénave. Falé kétyre mundésive, sasi té médha té dhénash mund
té pérpunohen shpejt dhe té pérdoren pér marrjen e vendimeve té ndryshme. Pér kété arsye, bazat e té
dhénave pérbéjné njé nga komponentét mé té réndésishém té sistemeve moderne informatike.



3.1.3 PERDORIMI | BAZAVE TE TE DHENAVE

Bazat e té dhénave sot pérdoren pothuajse né té gjitha fushat e
veprimtarisé njerézore. Né arsim, ato pérdoren pér mbajtjen e evidencés
pér nxénésit, mésuesit, |éndét dhe aktivitetet mésimore. Né institucionet
shéndetésore pérdoren pér organizimin e informacionit mjekésor dhe té
dhénave pér pacientét, ndérsa né banka mundésojné menaxhimin e sigurt té
shérbimeve financiare dhe transaksioneve.

Bazat e té dhénave kané njé pérdorim té gjeré edhe né sistemet moderne
informatike. Ato pérdoren né dyganet online, rrjetet sociale, sistemet e postés
elektronike, platformat pér mésim né distancé dhe shumé shérbime té tjera
digjitale. Sa heré gé njé pérdorues hyn né njé faqge interneti, kérkon informacion
ose kryen njé pagesé elektronike, né prapavijé zakonisht funksionon njé bazé
té dhénash.

Zhvillimi i teknologjive cloud, aplikacioneve mobile dhe inteligjencés
artificiale e rrit edhe mé tej réndésiné e bazave té té dhénave. Sistemet
moderne informatike pérpunojné miliarda té dhéna né sekondé, prandaj
siguria, saktésia dhe shpejtésia e pérpunimit té tyre pérbéjné faktoré kyc pér
funksionimin e suksesshém té shérbimeve digjitale qé pérdorim ¢do dité.

3.1.4 PERPARESITE E BAZAVE TE TE DHENAVE

Pérdorimi i bazave té té dhénave ofron pérparési té shumta krahasuar
me ményrén klasike té ruajtjes sé informacionit. Té dhénat organizohen né
ményré sistematike, gjé qé mundéson gjetjen mé té shpejté dhe pérditésimin
mé té lehté té tyre. Né té njéjtén kohé, zvogélohet mundésia e shfagjes sé
gabimeve dhe pérséritjes sé panevojshme té informacionit.

Njé pérparési tjetér e réndésishme éshté mundésia qé disa pérdorues
té punojné njékohésisht me té njéjtat té dhéna. Ndérsa disa pérdorues fusin
informacione té reja, té tjeré mund té kérkojné ose té analizojné té dhénat
ekzistuese. Kjo éshté vecanérisht e réndésishme né sistemet moderne
informatike qé u shérbejné njé numri té madh pérdoruesish.

Bazat e té dhénave mundésojné gjithashtu siguri mé té madhe té
informacionit. Qasja né té dhéna mund té kufizohet sipas nevojave dhe
té drejtave té pérdoruesve, ndérsa sistemet moderne ofrojné mekanizma
pér mbrojtjen dhe ruajtjen e informacionit. Falé kétyre vecorive, bazat e té
dhénave pérbéjné njé pjesé té pazévendésueshme té teknologjive moderne té
informacionit dhe pér kété arsye pérdorimi i tyre vazhdimisht zgjerohet.

Té shqyrtojmé rastin e njé shkolle té mesme, né té cilén ¢do vit shkollor
regjistrohen nxénés té rinj. Pérvec té dhénave personale té nxénésve, éshté
e nevojshme té mbahen té dhéna pér klasat, mésuesit, léndét mésimore,
orarin e mésimit, suksesin dhe shumé informacione té tjera. Gjaté vitit disa
té dhéna ndryshojné, regjistrohen nxénés té rinj, ndérsa té tjeré pérfundojné
arsimin. Kéto té dhéna té regjistruara duhet té jené té disponueshme edhe né
té ardhmen. Cdo person gé e ka pérfunduar arsimin, pas njé kohe, duhet ta
paragesé kété té dhéné né sisteme ose kompani té ardhshme. Nése humbet
ndonjé dokument, ai duhet té mund té léshohet pérséri, pavarésisht se kur
éshté pérfunduar arsimimi.

e %‘i‘_ Ll .l‘-.n

o




TEMA 3

Té supozojmé se té gjitha kéto informacione ruhen né njé numér té madh dokumentesh té ndryshme.
Nése éshté e nevojshme té gjendet numri i telefonit té njé nxénési, lista e nxénésve né njé klasé té caktuar
ose té dhénat pér njé mésues té caktuar, do té ishte e nevojshme té kérkohej népér disa dokumente té
ndryshme. Pérvec késaj, ¢cdo ndryshim do té duhej té béhej né disa vende, duke rritur késhtu mundésiné e
shfagjes sé gabimeve.

Me pérdorimin e njé baze té té dhénave, té gjitha informacionet mund té organizohen né njé sistem
té vetém. Té dhénat e reja futen lehtésisht, informacionet ekzistuese pérditésohen, ndérsa té dhénat e
nevojshme mund té gjenden shpejt. Né kété ményré pérmirésohet ndjeshém organizimi i punés dhe
zvogélohet koha e nevojshme pér pérpunimin e informacionit.

E njéjta logjiké zbatohet edhe né shumé fusha té tjera. Spitalet mbajné evidencé pér pacientét, bankat
pér klientét dhe transaksionet e tyre, bibliotekat pér librat, ndérsa shérbimet moderne online pér miliona
llogari pérdoruesish dhe pérmbajtje té ndryshme digjitale. Pa bazat e té dhénave, funksionimi i kétyre
sistemeve do té ishte shumé mé i véshtiré.

Bazat e té dhénave mundésojné qé informacioni té centralizohet dhe té jeté i disponueshém pér
pérdoruesit qé kané nevojé pér té. Ndryshimet mund té kryhen lehtésisht, ndérsa té dhénat mund té gjenden
dhe té pérpunohen shpejt. Falé kétyre mundésive, bazat e té dhénave pérbéjné njé pjesé themelore té
sistemeve moderne informatike. Ruajtja e organizuar e informacionit nuk kontribuon vetém né pérshpejtimin
e punés, por edhe né rritjen e sigurisé dhe saktésisé sé té dhénave. Teknologjité moderne té informacionit
mbéshteten né sisteme té tilla pér té siguruar funksionimin e pandérpreré té shérbimeve té ndryshme
digjitale qé pérdoren c¢do dité.

Zhvillimi i teknologjive té informacionit ka cuar né krijimin dhe pérpunimin e sasive jashtézakonisht té
médha té té dhénave. Ményra klasike e ruajtjes sé tyre né skedaré té pavarur, me kalimin e kohés, ka shfaqur
shumé mangeési, si pérséritja e informacionit, pérditésimi i ndérlikuar dhe véshtirésité gjaté kérkimit té té
dhénave. Pér kété arsye, lindi nevoja pér njé ményré mé efikase té organizimit dhe menaxhimit té tyre.

Bazat e té dhénave pérfaqésojné njé zgjidhje moderne pér ruajtjen dhe pérpunimin e sigurt té
informacionit. Ato mundésojné qé té dhénat té shtohen dhe té ndryshohen lehtésisht, si dhe té pérdoren
nga shumé pérdorues, duke pérmirésuar saktésiné dhe efikasitetin e punés. Falé kétyre vecorive, bazat e té
dhénave sot kané pérdorim té gjeré né fusha té ndryshme té shoqérisé moderne. Pérvetésimi i njohurive
themelore pér bazat e té dhénave pérbén njé pjesé té réndésishme té shkrim-leximit informatik. Kuptimi i
réndésisé sé tyre dhe i ményrave té pérdorimit pérbén bazén pér studimin e sistemeve moderne informatike
dhe zbatimin e tyre praktik.
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E/ AEDI?

A e dini se ¢do dité né boté krijohen sasi té médha té dhénash té reja? Njé pjesé e madhe e tyre krijohet
nga pérdorimi i telefonave celularé, shérbimeve té internetit, rrjeteve sociale dhe pajisjeve té ndryshme
digjitale. Pér organizimin dhe pérpunimin e tyre pérdoren baza moderne té té dhénave, té cilat mund té
ruajné dhe té menaxhojné njé numér jashtézakonisht té madh informacioni.

’ MBAJ MEND CFARE MESOVE

Baza e té dhénave pérfagéson njé koleksion té organizuar té té dhénave.

Sistemet moderne informatike pérpunojné sasi té médha informacioni.

Ruajtja klasike e té dhénave né skedaré té pavarur ka disa mangési.

Bazat e té dhénave mundésojné ruajtjen, kérkimin dhe pérditésimin mé té lehté té informacionit.
Ato kané pérdorim té gjeré né fusha té ndryshme té shoqérisé moderne.

Bazat e té dhénave pérbéjné njé pjesé té réndésishme té teknologjive moderne té informacionit.

PER ATA QE DESHIROJNE TE DINE ME SHUME

Sistemet moderne informatike mund té
pérpunojné sasi jashtézakonisht té médha té té
dhénave. Kompanité e médha té internetit, gendrat
shkencore dhe platformat e ndryshme digjitale ¢do

dité punojné me miliarda té dhéna qé krijohen dhe
pérditésohen vazhdimisht. Menaxhimi i kétyre té
dhénave pérbén njé fushé té vecanté né informatiké,
ndérsa zhvillimi i teknologjive té reja mundéson
vazhdimisht pérpunim mé té shpejté dhe mé efikas té
informacionit.

@ KONTROLLO NJOHURITE DI
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1. Pérgjigju pyetjeve.

a) Cfaré paraget baza e té dhénave?

b) Pse pérdoren bazat e té dhénave?

c) Pérmend tri fusha né té cilat pérdoren bazat e té dhénave.

2. E sakté apo e pasakté.

a) Bazat e té dhénave shérbejné vetém pér ruajtjen e informacionit.
b) Té dhénat né bazén e té dhénave mund té pérditésohen.

c) Sistemet moderne informatike nuk pérdorin baza té té dhénave.
3. Mendo dhe arsyeto.

Cilat do té ishin problemet mé té médha nése njé banké, spital ose shkollé nuk do té pérdorte bazé té té
dhénave pér organizimin e informacioneve té tyre?



KRIJIMI | TABELAVE NE BAZEN E TE DHENAVE

TASHME DI ...
* téshpjegosh se ¢faré paraget njé bazé té té dhénave;
* té japésh shembuj té pérdorimit té bazave té té dhénave;
* té shpjegosh pse pérdoren bazat e té dhénave;
* té analizosh pérparésité e pérdorimit té tyre;
* té pérdorésh tabela pér organizimin e informacionit.

PYETJE PER TE MENDUAR
* Simund té organizohet mé lehté njé numér i madh informacioni?
* Pseté dhénat duhet té jené té renditura né ményré sistematike?
* Siorganizohet informacioni né njé bazé té té dhénave?
* (faré ndodh nése té dhénat nuk organizohen né ményré té qgarté dhe té rregullt?
* Aduhet té vendosen té gjitha informacionet né njé tabelé?

NE PERMBAJTJET QE VIJOJNE, DO TE MESOSH:

* té shpjegosh se c¢faré pérfagéson njé bazé té dhénash relacionale;

* té dallosh tabelén, fushén dhe rekordin;

* té analizosh organizimin e té dhénave né tabela;

* té planifikosh strukturén e njé tabele té thjeshtg;

* té pérdorésh programe pér puné me baza té té dhénave;

* tékrijosh njé tabelé té thjeshté.

Né jetén e pérditshme, informacionet shpesh organizohen né tabela. Shkollat mbajné tabela pér
nxénésit, bibliotekat pér librat, klubet sportive pér garat, ndérsa institucione té ndryshme pér pérdoruesit

dhe shérbimet e tyre. Paraqitja tabelare mundéson qé informacionet té jené té garta dhe té organizuara, té
krahasohen lehtésisht dhe té gjenden shpejt té dhénat e nevojshme.

E njéjta ide zbatohet edhe né bazat e té dhénave. Edhe pse sistemet moderne informatike pérpunojné
sasi jashtézakonisht té médha informacioni, organizimi i tyre mé sé shpeshti fillon me tabela. Falé késaj
ményre té punés, té dhénat mund té futen né ményré sistematike, té pérditésohen dhe té pérdoren pér
géllime té ndryshme.

Eshté interesante qé paraqitja tabelare pérfagéson njé lidhje ndérmjet punés sé pérditshme dhe bazave
té té dhénave. Njé numér i madh programesh mundésojné qé té dhénat té eksportohen né formé tabelare,
ndérsa tabelat e krijuara né programe té ndryshme mund té futen né njé bazé té té dhénave.



Pér shembull, té dhénat e organizuara né njé tabelé mund té importohen né njé bazé té té dhénave,
ndérsa té dhénat nga baza mund té eksportohen pérséri pér pérpunim dhe analizé té métejshme. Kjo
mundési e lehtéson ndjeshém shkémbimin e informacionit ndérmjet sistemeve té ndryshme informatike.

3.2.1 TABELA SI MENYRE PER ORGANIZIMIN E TE DHENAVE

Kur éshté e nevojshme té ruhen njé numér i madh informacioni, ai duhet té organizohet né ményré
logjike. Njé nga ményrat mé té thjeshta dhe mé té garta pér organizimin e tij éshté paragitja né formé
tabele. Né tabelé, té dhénat renditen né ményré té tillé qé té mund té futen, té shikohen dhe té krahasohen
lehtésisht.

Té supozojmé se éshté e nevojshme té mbahet evidencé pér kompjuterét né njé shkollé. Pér ¢do
kompjuter duhet té dihen disa informacione, si numri i inventarit, prodhuesi, modeli, sistemi operativ dhe
dhoma né té cilén pérdoret. Organizimi i kétyre informacioneve né njé tabelé mundéson qé ¢do e dhéné té
keté vendin e vet dhe e lehtéson ndjeshém pérdorimin e tyre.

Né bazat moderne té té dhénave, tabelat pérfagésojné ményrén themelore té organizimit té
informacionit. Ato mundésojné qé té dhénat té sistemohen dhe té jené lehtésisht té gasshme, duke krijuar
njékohésisht bazé té miré pér pérpunimin dhe analizimin e métejshém té tyre.

Shembull praktik

Le té shqyrtojmé tabelén e méposhtme.

Numri i inventarit Prodhuesi Modeli Sistemi operativ Lokacioni

Nga tabela mund té vérehet lehtésisht se ¢do kompjuter pérshkruhet pérmes disa informacioneve té
ndryshme. Nése blihet njé kompjuter i ri, té dhénat pér té mund té shtohen thjesht. Nése njé kompjuter
zhvendoset né njé dhomé tjetér, duhet té ndryshohet vetém informacioni pérkatés.

Kjo ményré e organizimit mundéson qé té dhénat té shqyrtohen dhe té krahasohen lehtésisht. Pér
shembull, mund té pércaktohet shpejt se sa kompjuteré pérdorin njé sistem operativ té caktuar ose cilat
pajisje ndodhen né njé dhomé té caktuar.

Si ta analizojmé tabelén?

Me shqyrtim té kujdesshém té shembullit té méparshém mund té vérehet se tabela pérbéhet nga kolona
dhe rreshta. Cdo koloné pérmban njé lloj té caktuar informacioni, ndérsa ¢do rresht paraget njé pérshkrim
té ploté té njé kompjuteri. Falé késaj ményre té organizimit, té dhénat jané té qarta dhe lehtésisht té
kuptueshme.

Né bazat e té dhénave, kolonat quhen fusha, sepse secila prej tyre éshté e pércaktuar pér njé lloj té

caktuar informacioni. Rreshtat quhen rekorde dhe pérmbajné té dhéna pér njé objekt konkret. Kjo ményré
e organizimit pérbén bazén pér rregullimin e té dhénave né bazén e té dhénave.



TEMA 3

Organizimi i miré i informacionit mundéson futjen mé té shpejté té té dhénave, mirémbajtjen mé té
lehté dhe pérdorimin mé efikas té tyre. Pér kété arsye, krijimi i sakté i tabelave pérbén njé nga hapat mé té

réndésishém gjaté krijimit té njé baze té té dhénave.

3.2.2 BAZA RELACIONALE E TE DHENAVE

Né praktiké, shumé rrallé té gjitha té dhénat ruhen né njé tabelé té vetme. Nése né njé tabelé do té
regjistroheshin té gjitha informacionet pér nxénésit, mésuesit, léndét, notat, orarin dhe mungesat, ajo do té
béhej shumé e madhe, e ndérlikuar pér mirémbajtje dhe e prirur ndaj gabimeve. Prandaj, bazat moderne té
té dhénave i organizojné informacionet né disa tabela té ndérlidhura me njéra-tjetrén. Kjo ményré organizimi
quhet model relacional, ndérsa bazat qé e pérdorin até quhen baza relacionale té té dhénave.

Ideja themelore e modelit relacional éshté qé ¢do tabelé té pérmbajé té dhéna pér njé térési té caktuar.
Pér shembull, né njé sistem informatik shkollor mund té ekzistojé njé tabelé e vecanté pér nxénésit, njé
tabelé e veganté pér mésuesit, njé tabelé pér [éndét dhe njé tabelé pér notat. Né vend qé té njéjtat té dhéna
té pérsériten né disa vende, tabelat lidhen me njéra-tjetrén pérmes fushave té pérbashkéta. Né kété ményré
zvogélohet mundésia e gabimeve, ndérsa té dhénat ruhen né ményré mé té organizuar dhe mé efikase.

Bazat relacionale té té dhénave sot jané lloji mé i pérhapur i bazave té té dhénave. Ato pérdoren né
institucionet arsimore, banka, institucione shéndetésore, institucione shtetérore, dygane online dhe shumé
sisteme té tjera informatike. Falé strukturés sé tyre, sasi té médha té dhénash mund té futen, kérkohen,
pérditésohen dhe analizohen shpejt.

Shembull i organizimit té té dhénave né disa tabela

Le té supozojmé se éshté e nevojshme té mbahet evidencé pér nxénésit dhe pér notat e tyre.
Né vend qé té gjitha informacionet té ruhen né njé tabelé té vetme, mund té krijohen dy tabela.
Tabela: Nxénésit Tabela: Notat

ID Emri Mbiemri ID NxénésilD Lénda

Né tabelén e paré ruhen té dhénat themelore pér nxénésit, ndérsa né té dytén ruhen notat e tyre. Né
vend gé emri dhe mbiemri i nxénésit té pérsériten ¢do heré, pérdoret njé numér identifikues gé mundéson
lidhjen e dy tabelave. Né kété ményré zvogélohet pérséritja e té dhénave dhe pérmirésohet organizimi i

informacionit.

Pse pérdoren disa tabela?

Njé nga pérparésité mé té réndésishme té bazave relacionale té té dhénave éshté zvogélimi i té dhénave
té dyfishuara. Nése té dhénat pér nxénésin ruhen vetém njé heré, ¢do ndryshim do té duhet té béhet né
njé vend té vetém. Nése nxénési e ndryshon mbiemrin ose nése éshté e nevojshme té korrigjohet ndonjé e
dhénég, ndryshimi do té jeté i thjeshté dhe nuk do té ekzistojé rreziku qé njé pjesé e regjistrimeve té mbeten
té pandryshuara.



Organizimi i té dhénave né disa tabela mundéson edhe kérkim mé té shpejté té informacionit. Né vend
qé programi té kérkojé né njé tabelé té madhe me mijéra kolona dhe rreshta, ai punon me tabela mé té
vogla dhe mé té organizuara. Kjo éshté vecanérisht e réndésishme né sistemet moderne informatike qé
pérpunojné miliona rekorde.

Pérveg késaj, kjo ményré e organizimit mundéson zgjerimin mé té lehté té bazés sé té dhénave. Nése
paragitet nevoja pér informacione té reja, mund té shtohet njé tabelé e re pa ndryshuar ndjeshém strukturén
ekzistuese. Pér kété arsye, bazat relacionale té té dhénave pérfagésojné njé standard né sistemet moderne
informatike.

3.2.3 PROGRAME PER PUNE ME BAZA TE TE DHENAVE

Pér krijimin, organizimin dhe pérpunimin e té dhénave pérdoren programe té specializuara, té njohura
si sisteme pér menaxhimin e bazave té té dhénave. Kéto programe ofrojné mjete pér futjen, redaktimin,
kérkimin dhe paragitjen e té dhénave, pa pasur nevojé gé pérdoruesi té merret drejtpérdrejt me ményrén se
si informacionet ruhen fizikisht né kompjuter.

Né arsim dhe gjaté mésimit té bazave té té dhénave pérdoren shpesh programet Microsoft Access dhe
LibreOffice Base. Ato ofrojné njé mjedis grafik pune ku pérdoruesi mund té krijojé tabela, té fusé té dhéna,
té vendosé lidhje ndérmjet tabelave dhe té krijojé formularé, pyetésoré dhe raporte. Falé qasjes vizuale,
kéto programe jané té pérshtatshme pér té mésuar parimet themelore té punés me baza té té dhénave.

Megjithése ekzistojné edhe shumé sisteme té tjera pér menaxhimin e bazave té té dhénave qé pérdoren
né kompani dhe institucione té médha, parimet e punés jané té ngjashme. Pavarésisht nése pérdoret njé
mjet i thjeshté arsimor apo njé sistem kompleks korporativ, té dhénat organizohen né tabela, vendosen
lidhje ndérmjet tyre dhe mundésohet kérkimi dhe pérpunimi i tyre.

Eshté e réndésishme té kuptohet se programi éshté njé mjet pér té punuar me bazén e té dhénave dhe
nuk éshté veté baza e té dhénave. Baza e té dhénave éshté njé koleksion i organizuar informacioni, ndérsa
programi ofron mjetet pérmes té cilave pérdoruesi punon me kéto informacione.

Krijimi i tabelave

Para se té fillojé futja e té dhénave, éshté e nevojshme té planifikohet me kujdes se cilat informacione do
té ruhen né bazén e té dhénave. Ky hap éshté i réndésishém, sepse cilésia e organizimit ndikon drejtpérdrejt
né efikasitetin e punés. Nése tabela éshté konceptuar keq, mé voné mund té shfagen probleme gjaté futjes,
kérkimit dhe pérditésimit té té dhénave.

Gjaté krijimit té njé tabele, fillimisht pércaktohen fushat qé do té pérmbajé ajo. Cdo fushé éshté e
destinuar pér njé lloj té caktuar informacioni. Pér shembull, nése krijohet njé tabelé pér nxénésit, duhet té
pércaktohen fushat pér emrin, mbiemrin, datén e lindjes, adresén, numrin e telefonit dhe té dhéna té tjera
té nevojshme.

Zgjedhja e miré e fushave mundéson qé té dhénat té jené té organizuara, té qarta dhe té lehta pér t'u
pérpunuar. Pér kété arsye, krijimi i njé tabele nuk éshté vetém njé proceduré teknike, por edhe njé proces i
planifikimit té kujdesshém té informacionit qé do té ruhet né bazén e té dhénave.

Shembull: Planifikimi i njé tabele pér nxénésit

Né MS Access, pasi té nisé programi, éshté e nevojshme té zgjidhet njé bazé e zbrazét e té dhénave.
Bazés sé re i caktohet njé emér dhe zgjidhet vendndodhja ku do té ruhet e gjithé baza e té dhénave.
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Access Good evening

@

Blank database

aza

Recent  Favories n

Le té supozojmé se shkolla déshiron té mbajé evidencé elektronike pér nxénésit.

Para se té krijohet tabela, éshté e nevojshme té mendohet se cilat informacione do té nevojiten pér
secilin nxénés. Mund té pércaktohet se duhet té ruhen emri, mbiemri, data e lindjes, adresa, numri i telefonit
dhe adresa elektronike.

Pér pércaktimin e fushave me elementet e nevojshme, qasja
béhet pérmes pamjes sé dizajnimit té tabelés.

Menjéheré pas pérzgjedhjes, tabela ruhet me emrin qé i

Create  Extemal Data  Dratabase Tools
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Bazuar né kété analizé, mund té planifikohet struktura e méposhtme:

ID i nxénésit, Emri, Mbiemri, Data e lindjes, Adresa, Telefon, E-mail
e Nga shembullin mund té vérehet se
All Access...©@ < toenest Field Name ¢do koloné pérfagéson njé lloj té caktuar té
Seanch_ O |p Densenast dhénash qé do té futet pér té gjithé nxénésit.
- Ky planifikim pérbén hapin e paré né procesin
Tables - o e krijimit té njé tabele.
] Mxenésit Mbiemri

Data e lindjes

Telefoni
E-posta




Analiza e shembullit

Gjaté krijimit té njé tabele, nuk mjafton vetém té pércaktohen kolonat dhe t'u caktohen emra té
ndryshém. Eshté e nevojshme té pércaktohet me kujdes se cilat informacione jané vértet té nevojshme.
Shtimi i fushave té panevojshme e bén tabelén mé té ndérlikuar dhe mé té véshtiré pér mirémbajtje. Nga
ana tjetér, nése mungojné fusha té réndésishme, mé voné do té jeté e nevojshme té béhen ndryshime shtesé
né strukturén e tabelés.

Planifikimiitabelave pérbén njé nga hapat mé té réndésishém gjaté projektimit té njé baze té té dhénave.
Né praktiké, para fillimit té zhvillimit té sistemit, zakonisht kryhet njé analizé e detajuar e informacionit qé
duhet té ruhet, si dhe e ményrés se si ai informacion do té pérdoret. Né kété ményré sigurohet njé organizim
mé efikas dhe njé puné mé e lehté me té dhénat.

PERFUNDIM:

4 )

Tabelat pérbéjné ményrén themelore té organizimit té té dhénave né bazat relacionale té té
dhénave. Népérmijet tyre, informacionet paragiten né ményré té strukturuar dhe té qarté, duke
mundésuar futjen, pérpunimin dhe menaxhimin e tyre né ményré mé té lehté dhe mé efikase.
Organizimi i duhur i tabelave pérbén hapin e paré drejt krijimit té njé baze té dhénash cilésore dhe
funksionale.

Cdotabelé pérmbanfushadheregjistrime gé mundésojné organiziminsistematik té informacionit.
Falé késaj strukture, té dhénat mund té kérkohen, té pérditésohen dhe té pérdoren mé lehté né
\_Sisteme té ndryshme informatike. y

E/ AEDI?

A e dini se pjesa mé e madhe e té dhénave qé pérdorim né jetén e pérditshme organizohet né tabela?
Qoftéfjala pérevidencén shkollore, sistemet bankare apo dyganet online, baza e organizimit té informacionit,
né shumicén e rasteve, éshté paragitja tabelare e té dhénave.

@ PYETJE PER PERSERITJE

15

3

Cfaré paraget njé bazé relacionale té té . Cilat programe mund té pérdoren pér té
dhénave? punuar me bazat e té dhénave?

Cfaré paraget njé tabelé? . Pse éshté i réndésishém planifikimi i
Cili 8shté roli i fushave né njé tabelé? tabelés para krijimit té saj?
Cfaré paraget njé rekord?

Pse organizohen té dhénat né disa
tabela?




\ Q DETYRA PRAKTIKE

Detyra 1

Harto njé plan pér njé tabelé né té cilén do
té ruhen té dhéna pér librat né njé biblioteké.

Detyra 2

Pércakto cilat nga informacionet e
méposhtme pérfagésojné fusha:

*  Emriinxénésit
*  Marko Petrov

* Telefoni

* Kabineti 12

* Dataelindjes
Detyra 3

Né tabelén e méposhtme Shpjego sa fusha
dhe sa rekorde ka.

Emri Mbiemri Paralelja

Detyra 4

Shpjego pse nuk éshté ide e miré qé té
gjitha té dhénat e njé shkolle té ruhen né njé
tabelé té vetme.

) Q DETYRE HULUMTUESE

Hulumto se cilat programe pér puné me
baza té té dhénave pérdoren mé sé shpeshti
sot. Pér secilin program, gjeje:

*  emrin;

* prodhuesin;

* nése éshté falas apo komercial;
* fushén e pérdorimit.

%\
&
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’ MBAJ MEND CFARE MESOVE

Tabela éshté element themelor i bazés
relacionale té té dhénave.

Fusha pérfagéson kolonén né tabelé.

Rekordi pérfagéson rreshtin né tabelé.

Bazat relacionale té té dhénave pérmbajné
disa tabela té ndérlidhura me njéra-tjetrén.

Té dhénat mund té importohen dhe té
eksportohen né formé tabelare.

Njé tabelé e planifikuar miré mundéson
puné mé té lehté me té dhénat.

PER ATA QE DESHIROJNE TE
DINE ME SHUME

Né kompanité dhe institucionet e
médha, bazat e té dhénave pérmbajné
mijéra tabela dhe miliona rekorde.
Megjithaté, falé organizimit té miré

té tabelave, informacioni i nevojshém

mund té brenda

sekondash.

gjendet pak

KONTROLLO NJOHURITE E TUA

Rretho pérgjigjen e sakté
Fusha pérfagéson:

a) rresht

b) koloné

c) tabelé

¢) bazé té té dhénave

Rekordi pérfagéson:
a) koloné

b) fushé

c) rresht

¢) bazé té té dhénave

E sakté apo e pasakté
1. Njé bazé té dhénash mund té pérmbajé
disa tabela.

2. Fusha dhe rekordi jané terma me té
njéjtin kuptim.

3. Tabelat pérdoren pér organizimin e té
dhénave.



LLOJET E TE DHENAVE

TASHMEDI ...
* té shpjegosh se ¢faré pérfagéson njé tabelé;
* té dallosh fushén nga rekordi;
* té planifikosh strukturén e njé tabele té thjeshté;
*  té krijosh njé tabelé né njé bazé té té dhénave;
* té organizosh informacionin né formé tabelare.

PYETJE PER TE MENDUAR
* A mund té futen né té gjitha fushat té njéjtat lloje té té& dhénave?
*  Sie pércakton kompjuteri nése njé vleré e caktuar éshté tekst, numér apo daté?
*  Pse éshté e réndésishme té ekzistojné rregulla pér futjen e té dhénave?
*  (Cfaré mund té ndodhé nése pérdoruesi fut njé vleré té pasakté?
* Simund té pérmirésohet saktésia e té dhénave né bazén e té dhénave?

NE PERMBAJTJET NE VIJIM DO TE MESOSH:
* tédallosh lloje té ndryshme té té dhénave;
* té zgjidhésh llojin e pérshtatshém té té dhénave;
* té shpjegosh vetité e fushave;
* té zbatosh rregullat e validimit;
* té analizosh ményrat e kontrollit té té dhénave té futura;
* té kuptosh réndésiné e informacionit cilésor dhe té sakté.

Gjaté krijimit té njé tabele, nuk mjafton vetém té pércaktohen fushat qé do té pérmbajé ajo. Pér secilén
fushé duhet té pércaktohet edhe lloji i té dhénave qé do té futen né té. Kjo éshté e réndésishme, sepse
informacionet e ndryshme regjistrohen né ményra té ndryshme. Pér shembull, emri dhe mbiemri pérbéhen
nga shkronja dhe karaktere, data e lindjes futet né formatin e datés, ndérsa numri i mungesave ose notat
zakonisht futen si vlera numerike.

Pércaktimi i llojit té pérshtatshém té té dhénave i mundéson programit t'i pérpunojé informacionet né
ményré té sakté. Nése né njé fushé té destinuar pér numra futet tekst, ose né njé fushé té destinuar pér daté
futet njé vleré e papérshtatshme, mund té shfagen gabime gjaté pérpunimit té té dhénave. Pér kété arsye,
qé gjaté krijimit té tabelés pércaktohet se ¢faré lloj vlerash mund té pérmbajé secila fushé.
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Né sistemet moderne pér punén me baza té té dhénave ekzistojné disa lloje té té dhénave. Edhe pse
emértimet mund té ndryshojné pak nga njé program né tjetrin, géllimi i tyre éshté i ngjashém. Mé sé shpeshti

pérdoren té dhénat tekstuale, té dhénat numerike, datat dhe orét, vlerat logjike dhe fushat pér tekst mé té
gjaté.

3.3.1 LLOJET ME TE PERDORURA TE TE DHENAVE

TE DHENA TEKSTUALE

Lloji tekstual i té dhénave pérdoret pér futjen e fjaléve, emrave, adresave, numrave té telefonit dhe
informacioneve té tjera qé nuk pérdoren né llogaritje matematikore. Edhe pse numri i telefonit pérmban
shifra, ai zakonisht ruhet si tekst, sepse nuk pérdoret pér mbledhje, zbritje ose shumézim.

Shembuj:

*  Todor Dimov
*  Sveti Nikole
° |3

* 071123456

TE DHENA NUMERIKE

Lloji numerik i té dhénave pérdoret kur té dhénat duhet té pérpunohen né ményré matematikore. Me to

mund té kryhen llogaritje, té pércaktohen mesataret, vlerat maksimale dhe minimale, si dhe té realizohen
analiza té tjera statistikore.

Shembu;j:

* 5

* 18

* 125

* 985

DATA DHE ORA

Ky lloj i té dhénave pérdoret pér futjen e datave dhe té informacionit kohor. Falé tij, mund té llogaritet
mosha e nxénésve, kohézgjatja e aktiviteteve té caktuara ose diferenca kohore ndérmjet dy ngjarjeve.

Shembuj:

* 15.09.2025
* 21.05.2026
* 08:30



TE DHENA LOGJIKE

Lloji logjik mundéson futjen e vetém dy vlerave. Né programe té ndryshme, ato mund té paragiten si Po/
Jo, E vérteté/E pavérteté ose E aktivizuar/E ¢aktivizuar.

Shembu;j:

* Po

* Jo

ose

* Evérteté (True)

* E pavérteté (False)

TEKST ME | GJATE

Ndonjéheré éshté e nevojshme té futen pérshkrime, shénime ose komente mé té gjata. Pér situata té
tilla pérdoret njé lloj i té dhénave qé mundéson ruajtjen e njé sasie mé té madhe teksti.

Shembull:

»Nxénési merr pjesé aktive né gara té informatikés dhe ka fituar disa ¢mime né gara rajonale dhe
shtetérore.”

SHEMBULL PRAKTIK
Té shqyrtohet tabela pér nxénésit.
Fusha LleI I'te —_Nxénésit
dhénave Field Name Data Type
b D e nxénesit AutoNumber

Emiri Short Text
Mbiemri Short Text
Data e lindjes Date/Time
Telefoni Short Text
Numri i mungesave Number
E-posta Short Text
Nxénés aktiv Yes/No

Figura 1 Lloji i té dhénave

Nga shembulli mund té vérehet se ¢do fushé ka njé lloj té caktuar té dhénash. Falé kétij organizimi,
programi e di se ¢faré vlerash mund té futen dhe si duhet té pérpunohen. Pér shembull, numri i mungesave
mund té mblidhet dhe té analizohet, ndérsa pér emrin kjo nuk ka kuptim.

Pse éshté e réndésishme té zgjidhet sakté tipi i té dhénés?

Zgjedhja e llojit té pérshtatshém té té dhénave ndikon né saktésiné dhe efikasitetin e punés me bazén
e té dhénave. Nése té gjitha informacionet do té ruheshin si tekst i zakonshém, programi nuk do té mund
té kryente si¢ duhet llogaritjet, té rendiste té dhénat ose té kontrollonte nése vlerat e futura jané té sakta.



TEMA 3

Pérvec késaj, zgjedhja e duhur kontribuon né shfrytézimin mé té miré té memories dhe né pérpunimin
mé té shpejté té informacionit. Né bazat e médha té té dhénave qé pérmbajné miliona regjistrime, kéto
optimizime kané ndikim té konsiderueshém né funksionimin e sistemit.

Me pércaktimin e kujdesshém té llojit té té dhénave pér secilén fushé krijohet njé bazé e miré pér njé
bazé té dhénash té sigurt dhe efikase. Ky hap pérbén njé nga pjesét mé té réndésishme gjaté krijimit té
tabelave.

Karakteristikat e fushave

Gjaté krijimit té tabelave, pér secilén fushé nuk pércaktohen vetém emri dhe lloji i té dhénave. Pérveg
tyre, mund té vendosen edhe karakteristika té ndryshme qé pércaktojné ményrén e futjes, shfagjes dhe
pérpunimit té informacionit. Falé kétyre karakteristikave, té dhénat futen né ményré mé té kontrolluar dhe
zvogélohet mundésia e shfagjes sé gabimeve.

Le té supozojmé se né njé tabelé ekziston njé fushé pér emrin e nxénésit. Nése nuk vendosen kufizime,
pérdoruesi mund té fusé njé vleré boshe, njé tekst tepér té gjaté ose karaktere té rastésishme qé nuk kané
ndonjé kuptim. Duke pérdorur karakteristikat e fushave, mund té pércaktohen paraprakisht rregulla qgé
mundésojné futjen mé cilésore té té dhénave.

Karakteristikat e fushave pérbéjné njé mekanizém té réndésishém pér kontrollin e informacionit né
bazén e té dhénave. Ato mundésojné standardizimin e futjes sé té dhénave, organizimin mé té miré té tyre
dhe siguri mé té madhe gjaté pérpunimit té tyre.

Karakteristikat mé té pérdorura

Madhésia e fushés

Te té dhénat tekstuale shpesh pércaktohet numri maksimal i karaktereve qé mund té futen né fushé. Pér
shembull, nése dihet se kodi i nxénésit pérmban gjithmoné mé sé shumti dhjeté karaktere, nuk ka nevojé té
lejohet futja e njé teksti shumé mé té gjaté.

Duke kufizuar madhésiné e fushés, zvogélohet mundésia e futjes sé té dhénave té papérshtatshme dhe
sigurohet pérdorim mé efikas i hapésirés sé memories.

Fushé e detyrueshme

Ndonjéheré, disa informacione duhet patjetér té

futen. Pér shembull, né njé evidencé shkollore nuk do General Lookup

té ishte e pranueshme té kishte njé nxénés pa emér ose Field Size 255

mbiemér. Né situata té tilla pérdoret njé veti qé nuk Format

lejon ruajtjen e regjistrimit nése fusha éshté bosh. Input Mask

. . . e e e her o s ue Caption
Kjo veti kontribuon né pérmirésimin e cilésisé sé :
. v . e L. . efault Value

té dhénave dhe parandalon shfagjen e regjistrimeve té validation Rule

paplota. Né MS Access, kjo béhet né pjesén General té | verrer———

tabelés, ku njé nga mundésité éshté té zgjidhet “Po” Required I

(Yes) te fusha “E detyrueshme” (Required) Ves
Indexed Mo
Unicode Compression Yes
IME Mode Mo Control
IME Sentence Mode MNaone
Tevt slinn Heneral

Figura 2 - Fusha e detyrueshme



General Lookup Vlera e paracaktuar

Field Size 2 Né situata té caktuara, njé numér i madh
Format regjistrimesh kané té njéjtén vleré fillestare. Né
Input Mask vend gé pérdoruesi ta fusé vazhdimisht té njéjtin

informacion, mund té vendoset paraprakisht njé vleré

E— e paracaktuar.
Default Value zuzsl . . . . e .
, Pér shembull, nése shumica e nxénésve i pérkasin
valdation Rule

S vitit aktual shkollor, kjo vleré mund té shfaget
Lz T L automatikisht gjaté futjes sé njé regjistrimi té ri.

Figura 3 - Vlera qé do t& shfaget automatikisht ~ Pérdoruesi do ta ndryshojé até vetém nése éshté e
nevojshme.

L
Ln

Formati i té dhénave

Disa informacione duhet té paragiten né njé format standard. Datat, numrat dhe vlerat monetare
zakonisht kané njé format té pércaktuar paraprakisht.

Falé késaj vetie, té gjitha té dhénat e té njéjtit lloj paraqiten né njé ményré té unifikuar dhe té qarté, gjé
qé pérmiréson lexueshmériné dhe kuptueshmériné e informacionit.

Vlefshméria e té dhénave

Né cdo bazé té té dhénave ekziston mundésia qé pérdoruesit, pa dashje, té fusin informacione té
pasakta. Né vend té njé numri mund té futet tekst, né vend té datés mund té futet njé vleré e rastésishme
ose mund té futet njé e dhéné qgé nuk i plotéson rregullat e sistemit. Pér té parandaluar situata té tilla
pérdoret vlefshméria e té dhénave (validimi).

Validimi éshté njé proces me té cilin kontrollohet nése vlera e futur i plotéson kushtet e pércaktuara
paraprakisht. Nése vlera nuk i plotéson rregullat, sistemi e paralajméron pérdoruesin dhe nuk lejon ruajtjen
e informacionit té pasakté.

Nése dizajnohet njé sistem pér llogaritjen e pagesés sé parkimit pérmes njé mesazhi SMS, éshté e
nevojshme té validohet nése targat e automjetit jané né formatin e duhur. Shpesh njerézit béjné gabime
gjaté futjes sé numrit té targave. Né fushén ,Input Mask" té skedés ,General“ mund té vendoset validimi.
Nése presim qé né sistem té futen shkronja dhe numra sipas formatit té targave, duhet té pércaktohet se ajo
pérmban dy shkronja, té ndjekura nga katér numra dhe né fund dy shkronja.

Kétu ,L“ tregon se né até pozicion duhet té jeté vetém shkronjé, ndérsa ,,0“ tregon pozicionin pér shifér.
Né kété ményré, maska e vendosur kontrollon nése targa e automjetit éshté futur sakté.

Ky mekanizém ka réndési té madhe né sistemet

General Looku . . P A e
P informatike qé pérpunojné sasi té médha té té

Fel 2ot Decimal dhénave. Edhe njé gabim i vogél gjaté futjes sé té
Format . . e e e N e
- dhénave mund té shkaktojé probleme gjaté kérkimit,
Precision 18 e . R . . v
= , analizimit ose pérgatitjes sé raporteve. Pér kété

arsye, bazat moderne té té dhénave pérdorin teknika

Eodl e e té ndryshme pér kontrollimin e informacionit té futur.
Input Mask LL 0000 LL|
Caption

Default Value 0
Validation Rule

Figura 4 - Vendosja e maskés né regjistrim



Shembuj té vlefshmérisé sé té dhénave

Té shqyrtohen situatat e méposhtme:

Shembulli 1

Fusha: Mosha

Rregulli: Vlera duhet té jeté ndérmjet 14 dhe
19.

V16
V18
X-5
x120

General Lookup

Field Size 25
Format

Input Mask

Caption

1imly s
| Validation Rule

L T | R P,

Figura5-Pércaktimiirregullave té vlefshmérisé

Ln

>=14 And <=19 I

Né kété rast, sistemi do té pranojé vetém vlera
reale té moshés sé nxénésve.

Késhtu duhet té duket validimi i té dhénave.

Shembulli 2

Fusha: Nota

Rregulli: Lejohen vetém vlerat nga 1 deri né 5.
V1

V5

x7

x0

General Lookup

Field Size 255
Format

Input Mask

Caption

Validation Rule
Validation Text

>=1 And <=5

Lejohen vetém vlerat nga 1 deri né 5.
TEs

Allow Zero Length Yes

Indexed No

{1

Figura 6 - Pércaktimi i rregullave dhe i tekstit
té vlefshmérisé

TEMA 3

Me kété rregull parandalohet futja e notave
qé nuk ekzistojné né sistemin e vlerésimit.

Teksti i validimit shpjegon mé tej se cfaré
duhet té pérmbajé fusha. Eshté praktiké e miré
qé, kur pérdoret validimi, té vendoset edhe njé
tekst validimi. Kur programi sinjalizon njé gabim,
né vend qé té dégjohet vetém njé tingull, né kété
rast shfaget edhe njé mesazh me pérshkrimin e
gabimit.

Shembulli 3

Fusha: E-mail

Rregulli: Vlera duhet té pérmbajé shenjén @.
V u¢enik@uciliste.mk

x ucenik.gmail.com

Validimi ndihmon né zbulimin e gabimeve té

General | gokup

Field Size 255
Format

Input Mask

Caption

Like @ |

Vlera duhet t& p&rmbajé shenjén @.

Validation Rule
Validation Text

[

TeS

Allow Zero Length Yes
Indexed Mo
Unicode Compression Yes

dukshme qé gjaté futjes sé té dhénave.
Figura 7 - Validimi me shenjé té detyrueshme

Yjet e vendosur para dhe pas shenjés qé
kérkohet tregojné se para dhe pas asaj shenje
duhet patjetér té keté tekst.

Analiza e shembujve

Nga shembujt e méparshém mund té vérehet
se validimi nuk shérben pér zbukurimin e té
dhénave, por pér mbrojtjen e bazés sé té dhénave
nga informacionet e pasakta. Sa mé i madh té
jeté numri i pérdoruesve qé fusin té dhéna, ag mé
e madhe éshté nevoja pér kontroll automatik té
vlerave.

Kombinimi i llojeve té té dhénave, vetive
té fushave dhe rregullave té validimit krijon njé
bazé té sigurt pér punén me informacionet. Falé
kétyre mekanizmave, té dhénat béhen mé té
géndrueshme, mé té sakta dhe mé té lehta pér
t'u pérpunuar.



@ PERFUNDIM:
-

\.

Lloji i té dhénave dhe vetité e fushés kané ndikim té madh né cilésiné e informacioneve né bazén

e té dhénave. Zgjedhja e duhur mundéson qé té dhénat té pérpunohen, té kérkohen dhe té analizohen
mé lehté.

Validimi dhe vetité e fushave pérfagésojné mekanizma té réndésishém pér kontrollin e
informacioneve té futura. Ato ndihmojné né zvogélimin e mundésisé pér gabime dhe sigurojné siguri e
saktési mé té madhe té té dhénave.

\

J

E/ AEDP?

A e dini se kompjuteri i pérpunon né ményra té ndryshme tekstet, numrat dhe datat? Falé llojeve té té
dhénave, sistemi e di nése njé vleré mund té pérdoret pér llogaritje apo duhet vetém té paragitet.

155

\

@ PYETJE PER PERSERITJE

. Cfaré pérfagéson tipi i té dhénave? 5. Cfaré pérfagéson validimi i té dhénave?
. Cilat lloje té té dhénave pérdoren mé 6. Pse pérdoren vetité e fushave?
shpesh? 7. Cfaré éshté vlera e paracaktuar?

. Kur pérdoret tipi tekstual i té dhénave?
. Kur pérdoret tipi numerik i té dhénave?

\ Q DETYRA PRAKTIKE

Detyra 1 e e

Pér secilén fushé pércakto llojin e pérshtatshém té té dhénave: &

Detyra 2

Pérmend tri fusha pér té cilat do té vendosésh qé futja e té dhénave té jeté e detyrueshme.

Detyra 3

Jep njé shembull té njé fushe qé do té kishte njé vleré té paracaktuar.

Detyra 4
Shpjego pse mosha duhet té jeté e dhéné numerike dhe jo tekstuale.




) Q DETYRE HULUMTUESE

Hulumto se cilat lloje té té dhénave pérdorin
Microsoft Access dhe LibreOffice Base. Béj njé
krahasim dhe gjej cilat lloje té té dhénave jané té
pérbashkéta pér té dyja programet.

’ MBAJ MEND CFARE MESOVE

Cdo fushé ka njé lloj té pércaktuar té té
dhénave.

Lloji i té dhénave pércakton se cfaré vlerash
mund té futen.

Vetité e fushave mundésojné kontrollin mbi té
dhénat.

Validimi parandalon futjen e vlerave té pasakta.

Zgjedhja e duhur e llojit té té dhénave
pérmiréson efikasitetin e bazés sé té dhénave.

PER ATA QE DESHIROJNE TE
DINE ME SHUME

Né sistemet profesionale
ekzistojné dhjetéra lloje té
ndryshme té té dhénave. Disa
prej tyre pérdoren pér ruajtjen e

fotografive, videove, koordinatave
gjeografike ose dokumenteve
komplekse.

TEMA 3

KONTROLLO NJOHURITE E TUA

@R
AN

Rretho pérgjigjen e sakté

1. Pér datén e lindjes, lloji mé i pérshtatshém
éshté:

a) teksti

b) numér

c) data/koha

¢) logjike

2. Validimi shérben pér:

a) fshirjen e regjistrimeve

b) kontrollimin e té dhénave té futura
c) printimin e raporteve

¢) krijimin e tabelave

E sakté apo e pasakté

* Né fushén e moshés mund té futet
cfarédo teksti.

* Lloji logjik zakonisht ka dy vlera té
mundshme.

*  Validimipérmiréson cilésiné e té dhénave.



CELESI PRIMAR DHE LIDHJA E TABELAVE

TASHME DI ...
* té krijosh tabela né njé bazé té té dhénave;
* té pérdorésh lloje té ndryshme té té dhénave;
* té zbatosh vetité e fushave;
* té pérdorésh rregulla pér validimin e té dhénave;
* té organizosh informacionet né formé tabelare.

PYETJE PER TE MENDUAR
* (faré do té ndodhé nése dy regjistrime kané té njéjtat té dhéna?
*  Simund té dallohen me siguri dy nxénés me té njéjtin emér dhe mbiemér?
* Pse ¢do regjistrim duhet té keté njé identifikues unik?
* Sie gjen shpejt kompjuteri regjistrimin e nevojshém?
* Simund té pérdoren té njéjtat informacione né tabela té ndryshme pa i pérséritur ato?

NE PERMBAJTJEN QE VIJON DO TE MESOSH:
* té shpjegosh cfaré pérfagéson celési primar;
* té dallosh fushat e pérshtatshme pér celés primar;
* té analizosh réndésiné e identifikimit unik;
* té shpjegosh pérparésité e pérdorimit té celésit primar;
* té zbatosh celésin primar gjaté krijimit té tabelave;
* té analizosh organizimin e té dhénave né njé bazé té dhénash relacionale.

Kur punohet me njé numér té madh regjistrimesh, shpesh paragitet nevoja qé ¢do regjistrim té mund
té identifikohet né ményré té qarté dhe té padyshimté. Le té supozojmé se né njé tabelé ruhen té dhéna
pér nxénésit. Eshté e mundur gé dy nxénés té kené té njéjtin emér dhe mbiemér, prandaj vetém nga kéto
té dhéna nuk mund té pércaktohet me siguri se pér cilin nxénés béhet fjalé. Pér kété arsye, né bazat e té
dhénave pérdoret njé fushé e veganté, e cila mundéson identifikimin unik té ¢do regjistrimi.

Fusha qé pérmban njé vleré unike pér ¢do regjistrim quhet celés primar. Detyra e tij themelore éshté té
sigurojé qé cdo regjistrim né tabelé té jeté unik dhe lehtésisht i identifikueshém. Vlera e gelésit primar nuk
duhet té pérséritet te dy regjistrime té ndryshme dhe nuk mund té mbetet bosh.

Celési primar ka réndési té madhe pér funksionimin e duhur té bazés sé té dhénave. Pérvegse siguron
identifikimin unik té regjistrimeve, ai shérben edhe si bazé pér lidhjen e tabelave dhe organizimin e sistemeve
komplekse té informacionit. Pér kété arsye, qé gjaté krijimit té tabelés, duhet té zgjidhet me kujdes se cila
fushé do ta keté kété rol.



TEMA 3
3.4.1 KARAKTERISTIKAT E CELESIT PRIMAR

Qé njé fushé té mund té pérdoret si celés primar, ajo duhet té plotésojé disa kushte.

Sé pari, vlera duhet té jeté unike pér ¢do regjistrim. Nése dy persona kané té njéjtin numér identifikimi,
sistemi nuk do té jeté né gjendje t'i dallojé sakté. Sé dyti, vlera nuk duhet té jeté bosh, sepse ¢do regjistrim
duhet té keté identifikuesin e vet unik. Sé treti, éshté e déshirueshme qé vlera té jeté e géndrueshme dhe té
ndryshohet rrallé, pasi ndryshimet e shpeshta mund té shkaktojné probleme né organizimin e té dhénave.

Nxénésit
| 1 Field Name Data Type
O |t |iD e nxenésit AutoNumber
n Emri Short Text =
Mbiemri Short Text
Data e lindjes Date/Time
Telefoni Short Text
Numri i mungesave Mumber
E-posta Short Text
Nxénés aktiv Yes/No

Figura 1. Celési primar i vendosur

Né shumé raste, si celés primar pérdoret njé fushé e vecanté qé automatikisht merr njé vleré té re gjaté
shtimit té ¢do regjistrimi té ri. Né kété ményré shmanget mundésia qé pérdoruesi, gabimisht, té fusé njé
vleré qé tashmé ekziston.

Shembull
Shqyrto tabelén e méposhtme.

NxénésID  Emri  Mbiemri

1 Ana  Petrova
2 Ajet  Rexhepi
3 Ana  Petrova
4 John  Wayne

Nga tabela mund té vérehet se emri dhe mbiemri ,,Ana Petrova“ shfagen dy heré. Nése pér identifikim
do té pérdorej vetém emri dhe mbiemri, do té ishte e véshtiré té dalloheshin kéto dy regjistrime.

Fusha NxénésID pérmban njé vleré té ndryshme pér ¢cdo nxénés dhe, pér kété arsye, mund té pérdoret
si celés primar. Pavarésisht se sa nxénés kané té njéjtin emér ose mbiemér, numri i tyre i identifikimit do
té jeté i ndryshém. Né kété rast, si numér identifikimi mund té merret njé e dhéné unike e nxénésit, pér
shembull, numri i tij né ditar. Né njé klasé mund té keté vetém njé nxénés me numrin 3. Né sistemin arsimor
pérdoret EIBU-ja (Numri Unik i Identifikimit té Nxénésit); né Ministriné e Punéve té Brendshme pérdoret
numri i letérnjoftimit; né Ministriné e Punéve té Jashtme pérdoret numri i pasaportés; ndérsa né Ministriné
e Shéndetésisé pérdoret numri i librezés shéndetésore. Té gjitha kéto té dhéna lidhen me numrin personal
(Numri Amé i Vetém i Qytetarit). Pér shkak té rregulloreve ligjore, jo ¢cdokush mund té keté gasje né numrin
personal njé personi. Prandaj, ¢do institucion krijon njé ményré unike pér t'i dalluar qytetarét qé kané té
njéjtat té dhéna personale.



Nése njé organizaté ose kompani u léshon karta klientéve té saj dhe déshiron qé numrat e tyre té jené té
njépasnjéshém, si tip i té dhénave pérdoret Autonumber (Numérim automatik). Ky éshté njé opsion shumé
i dobishém edhe te arkat fiskale népér dyqane, té cilat gjaté njé dite l[éshojné edhe gindra kuponé fiskalé.

Analiza e shembullit

Nga shembulli i méparshém mund té vérehet se celési primar nuk éshté e nevojshme té keté kuptim pér
pérdoruesin. Roli i tij éshté té sigurojé vecantiné e regjistrimeve dhe organizimin e duhur té té dhénave. Né
praktiké, pérdoruesit zakonisht shohin emrat, adresat ose informacionet e tjera, ndérsa sistemi, né prapavijé,
pérdor celésat primaré pér menaxhimin e sigurt té té dhénave.

Pérdorimi i celésit primar e lehtéson ndjeshém kérkimin, pérditésimin dhe mirémbajtjen e informacionit.
Falé tij, cdo regjistrim mund té gjendet dhe té pérpunohet shpejt, pa rrezikun qé té ngatérrohet me
regjistrime té tjera qé pérmbajné té dhéna té ngjashme.

3.4.2 LIDHJA E TABELAVE

Né bazat e té dhénave mé té médha, informacionet zakonisht organizohen né disa tabela. Pér t'i
pérdorur kéto tabela sé bashku, éshté e nevojshme gé ndérmjet tyre té ekzistojé njé lidhje. Lidhja e tabelave
mundéson organizimin mé efikas té informacionit dhe shmang pérséritjen e panevojshme té té dhénave.

| _foénésit @Notat
Field Name Data Type
B 1D e nxénasit Number
Emri Short Text
Mbiemri Short Text

Figura 2. Modifikimi i tabelés me nxénésit

Views | Clipboard Il Sort & Filter | Records

All Access...® < | Tt
ILID e nxénésit Emri Mbie mri Click to Add
Search... /O 1 Ana Petrova
Tables A 2 Marko Stojanov
] MNxénésit 3 Elena Nikolovska
(New)
* (New)

Figura 3. Tabela me nxénésit

Té supozojmé se ekziston njé tabelé me té dhénat e nxénésve dhe njé tabelé e vecanté me notat e tyre.
Né vend qé né ¢do regjistrim té notés té pérsériten emri dhe mbiemri i nxénésit, mund té pérdoret numri
identifikues i nxénésit nga tabela e nxénésve. Né kété ményré, informacioni ruhet vetém njé heré, ndérsa
megjithaté mund té ndérlidhet lehtésisht me té dhénat pérkatése kur éshté e nevojshme.

‘Nxénésit ““Notat
| E——— QPO Hew
Field Name Data Type
' |# ID e notés AutoNumber
ID e nxenesit Number
Lénda Short Text
Nota Number

Figura 4. Modifikimi i tabelés me nota



TEMA 3

|| ;Nxéneswt ;Notat
ID e notés 1D & nxénésit Lénda Mota Click to Add
1 1 Teknalogji infarmatike 4
2 1 Histori 14
3 2 Teknalagji infarmatike 5
4 3 Teknolagji informatike 3
5 1 Matematiké 4
| # (New) 0 u

Figura 5. Plotésimi i tabelés me nota

Lidhja ndérmjet tabelave pérbén njé nga karakteristikat mé té réndésishme té bazave relacionale té té
dhénave. Falé késaj lidhjeje, té dhénat mbeten té organizuara, ndérsa sistemi mund té pérpunojé né ményré
efikase edhe njé sasi té& madhe informacioni.

Create External Data Database Tools

“vj n E@ F 2 Databa
; ’ o b I Analyze
Visual Run Relationships Object -
e Basic Macro Dependencies | B0 Analyze
Macro Relationships A
S @ < ‘ 3 o4 Relationships
Mvanasit # the data in tables is Ders

Figura 6. Vendosja e marrédhénieve né bazén e té dhénave

Gjaté krijimit té marrédhénieve ndérmjet tabelave, éshté e nevojshme gé fushat gé lidhen me njéra-
tjetrén té jené té té njéjtit lloj té dhénash. Né kété rast, té dyja tabelat do té lidhen pérmes fushés ID e
nxénésit.

| Nxénésit ~| Notat " Relationships "
Notat
Nxénésit
® 1D enotes
D & nxénésit B 1D e nxenesit
Lénda Emri
Nota Mbiemri
Edit Relationships ? X
Table/Query: Related Table/Query:
Nxénésit MNotat
. Cancel
ID & nxénésit ID & nxénésit ~
Join Type..
v
Create New..

[Jenforce Referential Integrity
Cascade Update Related Fields

Cascade Delete Related Records

Relationship Type: One-To-Many

Figura 7. Krijimi i marrédhénieve ndérmjet tabelave



Redaktimi dhe pérditésimi i tabelave

Bazat e té dhénave rralléheré mbeten té pandryshuara. Me kalimin e kohés, shfaget nevoja pér shtimin
e fushave té reja, ndryshimin e vetive ekzistuese ose futjen e regjistrimeve té reja. Pér kété arsye, sistemet
moderne mundésojné redaktimin dhe pérditésimin e lehté té tabelave.

Redaktimi i tabelés mund té pérfshijé shtimin e njé fushe té re, ndryshimin e emrit té njé fushe ekzistuese
ose ndryshimin e llojit té té dhénave té saj. Kéto ndryshime zakonisht béhen kur shfagen kérkesa té reja ose
kur nevojitet njé organizim mé i miré i informacionit.

Pérditésimi i tabelave i referohet ndryshimit té té dhénave. Pér shembull, mund té ndryshohet numri
i telefonit, adresa ose ndonjé informacion tjetér qé tashmé ekziston né bazén e té dhénave. Pérditésimi i
rregullt éshté i domosdoshém qé té dhénat té mbeten té sakta dhe té dobishme.

Tabelat e organizuara miré, fushat e zgjedhura né ményré té pérshtatshme dhe pérditésimi i kujdesshém

i té dhénave pérbéjné bazén e njé baze té dhénash té sigurt dhe efikase. Falé kétyre veprimeve, informacioni
mbetet i sakté, i organizuar dhe lehtésisht i gasshém pér pérdoruesit.

@ PERFUNDIM:

( )
Celési primar pérbén njé nga elementet mé té réndésishme té bazave relacionale té té dhénave.
Detyra e tij kryesore éshté té sigurojé qé ¢do regjistrim té jeté unik dhe lehtésisht i identifikueshém.
Falé celésit primar, té dhénat mund té organizohen dhe mirémbahen né ményré té sigurt.
Pérdorimi i celésit primar pérmiréson efikasitetin e kérkimit, pérditésimit dhe menaxhimit té
informacionit. Ai pérbén bazén pér krijimin e bazave té té dhénave mé té médha dhe mé komplekse.

\ J

E/ AEDI?

A e di se mund té keté dy persona me té njéjtin emér dhe mbiemér, por nuk mund té kené té njéjtin
numér amé? Njé parim i ngjashém pérdoret edhe né bazat e té dhénave pérmes celésit primar.

@ PYETJE PER PERSERITJE

—

. Cfaré pérfagéson celési primar? . Amund té jeté celési primar bosh?

. Cilat kushte duhet t'i plotésojé celési . Cilat jané pérparésité e pérdorimit té
primar? celésit primar?

. Pse vlerat e celésit primar nuk duhet té . Si ndihmon celési primar né kérkimin e té
pérsériten? dhénave?




\ Q DETYRA PRAKTIKE

Detyral

Pércakto se cila fushé do té ishte mé e

pérshtatshme pér celés primar:
| Shifra | Produkt | Sasia |

Detyra 2

Jep tre shembuj té fushave gé mundté pérdoren
si celés primar.

Detyra 3

Shpjego pse emri dhe mbiemri nuk jané
gjithmoné zgjedhje e miré pér celés primar.

Detyra 4

Mendo se ¢faré do té ndodhte nése dy
regjistrime do té kishin té njéjtén vleré té celésit
primar.

) Q DETYRE HULUMTUESE

Hulumtosesiinstitucioneténdryshmesigurojné
identifikimin unik té personave, produkteve ose
dokumenteve. Gjej té paktén tre shembuj dhe
shpjego si funksionojné.

’ MBAJ MEND CFARE MESOVE

* Celési primar mundéson identifikimin unik
té regjistrimeve.

* Vlerat e tij nuk duhet té pérsériten.
* Nuk duhet té pérmbajé vlera boshe.

* Lehtéson kérkimin dhe pérditésimin e té
dhénave.

* Pérfagéson njé element té réndésishém

né organizimin e bazave relacionale té té
dhénave.

@R
AN

TEMA 3

PER ATA QE DESHIROJNE TE
DINE ME SHUME

Né bazat e médha té té
dhénave, celésat primaré shpesh
gjenerohen automatikisht. Né
kété ményré, sistemi garanton

qé cdo regjistrim i ri té marré
njé numér unik identifikues.

KONTROLLO NJOHURITE E TUA

Rretho pérgjigjen e sakté
1. Celési primar:

a) mund té pérséritet

b) duhet té jeté unik

c) nuk éshté i réndésishém
¢) shérben pér formatim

2. Celési primar pérdoret mé shpesh pér:
a) identifikimin e regjistrimeve

b) printimin e raporteve

c) fshirjen e tabelave

¢) futjen e tekstit

E sakté ose e pasakté

1. Dy regjistrime té ndryshme mund té kené
té njéjtin celés primar.

2. Celési primar mund té jeté bosh.

3. Celési primar ndihmon né organizimin e
té dhénave.




FORMA PER FUTJEN DHE SHQYRTIMIN E TE DHENAVE

TASHME DI ...
* tékrijosh tabela né bazén e té dhénave;
* té pérdorésh lloje té ndryshme té té dhénave;
* té pércaktosh vetité e fushave;
* té pérdorésh celésin primar;
* té futésh dhe té pérditésosh té dhénat né tabela.

PYETJE PER TE MENDUAR
*  Aéshté praktike qé pérdoruesi t'i fusé gjithmoné té dhénat drejtpérdrejt né tabela?
* Simund té thjeshtohet futja e informacionit?
* Aduhet gé té gjithé pérdoruesit ta shohin strukturén e tabelés?
* Simund té paraqiten té dhénat né ményré mé té qarté?
* Aéshté e mundur gé futja e té dhénave té duket si plotésimi i njé formulari elektronik?

NE PERMBAJTJET QE VIJOJNE DO TE MESOSH:
* té shpjegosh se ¢faré éshté njé formular;
* té pérmendésh pérparésité e pérdorimit té formularéve;
* té krijosh njé formular té thjeshté;
* té futésh té dhéna pérmes formularit;
* téredaktosh regjistrimet ekzistuese;
* té analizosh zbatimin e formularéve né sistemet informatike.

Né mésimet e méparshme, té dhénat futeshin drejtpérdrejt né tabela. Edhe pse kjo ményré éshté e
thjeshté, ajo nuk éshté gjithmoné mé praktike. Né bazat e té dhénave mé té médha, pérdoruesit shpesh
nuk kané nevojé ta shohin té gjithé tabelén dhe as té punojné me té gjitha fushat njékohésisht. Né vend té
késaj, éshté shumé mé praktike gé té dhénat té futen pérmes njé ekrani té pérgatitur posacérisht, i cili shfaq
vetém informacionet e nevojshme.

Pikérisht pér kété arsye, né bazat e té dhénave pérdoren formularét. Formularét mundésojné qé té
dhénat té futen, té shikohen dhe té pérditésohen né ményré mé té qarté dhe mé té kontrolluar. Né vend
qé pérdoruesi té punojé me rreshta dhe kolona, ai punon me fusha, butona, lista dhe elemente té tjera qé
ngjajné me njé formular elektronik.
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Né jetén e pérditshme hasen shpesh forma té ndryshme. Plotésimi i njé aplikimi online, regjistrimi i njé
llogarie pérdoruesi, futja e té dhénave pér njé porosi ose regjistrimi elektronik pér njé provim jané shembuij
té formave qgé, né prapavijé, komunikojné me njé bazé té té dhénave.

Nga tabela né formular

Té shqyrtohet tabela e nxénésve.

NxénésID Emri Mbiemri Telefon E-mail
1 Ana Petrova 071123456 ana@email.com
2 Marko Stojanov 075654321 marko@email.com

Né pamje té paré, tabela pérmban té gjitha informacionet e nevojshme. Megjithaté, nése pérdoruesi
duhet té fusé ¢do dité té dhéna pér nxénés té rinj, kjo pamje nuk éshté gjithmoné mé praktike. Vecanérisht
kur tabela pérmban dhjetéra ose njézet fusha.

Pér kété arsye, mund té krijohet njé formular qé i paraget té dhénat né ményré mé té thjeshté dhe mé
té qarté.

Pérparésité e pérdorimit té formularéve

Formularét pérmirésojné ndjeshém komunikimin ndérmjet pérdoruesit dhe bazés sé té dhénave. Ata
mundésojné futjen mé té thjeshté té informacionit dhe zvogélojné mundésiné e gabimeve. Né vend qé
pérdoruesi té |évizé népér njé tabelé té madhe, vémendja pérgendrohet vetém te té dhénat gé duhet té
futen.

Njé pérparési tjetér éshté mundésia pér organizim mé té miré té elementeve. Informacionet e ndérlidhura
mund té grupohen, ndérsa mund té pérdoren butona pér pérzgjedhje, lista rénése ose fusha pér shénim. Né
kété ményré, formulari béhet mé i qarté dhe mé i lehté pér t'u pérdorur.

Formularét mundésojné gjithashtu kufizimin e qasjes né informacione té caktuara. Pérdoruesi mund té
punojé me formularin pa e hapur drejtpérdrejt tabelén. Kjo kontribuon né siguri mé té miré dhe né kontroll
mé té madh mbi té dhénat.

Krijimi i formularit

Né programet Microsoft Access dhe LibreOffice Base ekzistojné mjete qé mundésojné krijimin automatik
té formularéve né bazé té njé tabele ekzistuese. Fillimisht, pérdoruesi zgjedh tabelén qé do té shérbejé si
burim i té dhénave dhe mé pas programi i vendos automatikisht fushat né formular.

External Data  Database Tools  Help Q Tell me what you want to do

j BE D ’ﬁ\ Lz % D (s Form Wizard

. =31 Navigation ~
Jle  Table SharePoint Query Query SAL Form Form Blank

Design  Lists ¥ Wizard Design Query Design Form =] More Forms ~

Tables Queries Forms

Figura 1. Hapja e formularit



Pasi té krijohet formulari, éshté e mundur té rregullohet mé tej pamja e tij. Mund té ndryshohen tituijt,
madhésia e elementeve, pozicioni i tyre dhe ményra e paragitjes sé té dhénave. Né kété ményré, formulari
mund té pérshtatet me nevojat konkrete té pérdoruesve.

1 O = 1 W] o e

Form Wizard

Which fields do you want on your form?

You can choose from more than one table or query.

Tables/Queries

Tabela: Nxénésit

Available Fields: Selected Fields:

ID & nxénésit
Ernri
Mbiemri

<<

Figura 2. Zgjedhja e tabelés dhe e fushave nga tabela

Té gjitha fushat e nevojshme pérzgjidhen nga tabela pérkatése dhe vendosen né formular. Nése baza e
té dhénave pérmban disa tabela, fillimisht duhet té zgjidhet tabela, e mé pas fushat qé duhet té shfagen né
formular.

Futja e té dhénave pérmes formularit

Pas krijimit té formularit, ai mund té pérdoret pér futjen e té dhénave té reja né bazén e té dhénave.
Pérdoruesi nuk ka mé nevojé ta hapé drejtpérdrejt tabelén dhe té kérkojé rreshtin pérkatés pér futjen e
informacionit. Né vend té késaj, mjafton té plotésojé fushat qé shfagen né formular.

Gjaté futjes sé njé regjistrimi té ri, cdo informacion vendoset né fushén pérkatése. Nése pér njé fushé
éshté pércaktuar ndonjé rregull vértetimi ose kufizim, programi kontrollon automatikisht nése vlera e futur
i plotéson kushtet e pércaktuara. Né kété ményré zvogélohet mundésia e futjes sé té dhénave té pasakta
ose jo té plota.

Formularét mundésojné qé procesi i futjes sé informacionit té jeté mé i ngjashém me plotésimin e njé
formulari elektronik sesa me punén me njé tabelé klasike. Kjo éshté vecanérisht e dobishme kur baza e té
dhénave pérdoret nga persona qé nuk kané njohuri té avancuara né teknologjiné e informacionit.
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Figura 3. Formulari né MS Access

Pas krijimit té formularit pérmes Magjistarit pér formularé, shfagen té gjitha regjistrimet, nése ato
ekzistojné.

Nga shembulli i méparshém mund té vérehet se pérdoruesi nuk sheh mé rreshta dhe kolona. Né vend té
késaj, cdo e dhéné futet né njé fushé té vecanté. Kjo ményré e punés éshté mé e ngjashme me formularét
elektroniké qé pérdorim ¢do dité né internet.

Redaktimi i regjistrimeve ekzistuese

Té dhénat e futura né bazén e té dhénave nuk mbeten gjithmoné té pandryshuara. Numrat e telefonit
ndryshojné, pérdoruesit marrin adresa té reja té postés elektronike, ndérsa informacione té caktuara duhet
té pérditésohen rregullisht. Formularét mundésojné qé kéto ndryshime té kryhen thjesht dhe shpejt.

Kur pérdoruesi hap njé regjistrim ekzistues pérmes formularit, té gjitha informacionet shfagen né fusha
qé mund té ndryshohen drejtpérdrejt. Pas kryerjes sé ndryshimit, té dhénat e reja ruhen automatikisht né
bazén e té dhénave. Né kété ményré, pérdoruesi nuk ka nevojé ta kérkojé informacionin pérkatés né tabelé.

Nxénésit

ID & nxénésit 1
Ana

Ermri

Mbiemri Petrova

Figura 4. Ndryshimi i njé regjistrimi ekzistues



Redaktimi pérmes formularit mundéson qartési mé té madhe dhe kontroll mé té miré té informacionit.
Pérdoruesi pérgendrohet vetém te regjistrimi gqé po pérpunon, pa u ngarkuar me té dhénat e tjera qé
ndodhen né tabelé.

Navigimi népér regjistrime

Njé formular zakonisht nuk shfaq vetém njé regjistrim. Ai mundéson lévizjen népér té gjitha regjistrimet
gé ndodhen né tabelé. Pér kété géllim pérdoren butonat e navigimit, pérmes té ciléve pérdoruesi mund té
kalojé te regjistrimi i méparshém, i ardhshém, i paré ose i fundit.

Kjo mundési éshté vecanérisht e dobishme kur tabela pérmban njé numér té madh regjistrimesh. Né
vend qé pérdoruesi t'i kérkojé té dhénat manualisht, mjafton té pérdoré elementet e navigimit té formularit.
Né kété ményré, shqyrtimi i informacionit béhet mé i shpejté dhe mé i thjeshté.

Né shumé sisteme moderne informatike, formularét pérmbajné edhe mundési shtesé pér kérkimin dhe
filtrimin e té dhénave. Edhe pse kéto funksione do té trajtohen mé hollésisht né mésimet e ardhshme, éshté
e réndésishme té kuptohet se formularét nuk shérbejné vetém pér futjen e informacionit, por edhe pér
pérdorimin e tij né ményré efikase.

Record: 14 1of4 LI

, RN
Figura 5. Navigimi népér regjistrime
Shembull praktik: Evidentimi i nxénésve

Le té supozojmé se nevojitet té pérgatitet njé sistem i thjeshté pér evidentimin e nxénésve né njé
shkollé. Né bazén e té dhénave tashmé ekziston njé tabelé qé pérmban informacionet e nevojshme pér ta.
Né vend qé mésuesi ose punonjési administrativ té punojé drejtpérdrejt me tabelén, mund té krijohet njé
formular qé mundéson futjen dhe shqyrtimin mé té lehté té té dhénave.

Formulari mund té pérmbajé fusha pér: emrin, mbiemrin, numrin e telefonit, adresén e postés elektronike
dhe klasén. Gjaté futjes sé njé nxénési té ri, pérdoruesi plotéson fushat, ndérsa sistemi e ruan automatikisht
regjistrimin né bazén e té dhénave. Nése mé voné duhet té ndryshohet ndonjé e dhéng, pérdoruesi thjesht
hap regjistrimin pérkatés pérmes formularit dhe bén ndryshimin e nevojshém.

Kjo ményré e punés e pérmiréson ndjeshém efikasitetin. Né vend té njé tabele té ndérlikuar me shumé
rreshta dhe kolona, pérdoruesi punon me njé ekran té thjeshté dhe té garté, i cili shfaq vetém informacionet
qé i nevojiten. Pér kété arsye, formularét pérfagésojné njé nga elementet mé té pérdorura né bazat moderne
té té dhénave.

Analiza e shembullit

Nga shembulli i méparshém mund té vérehet se formularét pérfagésojné njé ndérmjetés midis
pérdoruesit dhe bazés sé té dhénave. Ata nuk i zévendésojné tabelat, por mundésojné puné mé té lehté
me to. Té gjitha té dhénat vazhdojné té ruhen né tabela, por pérdoruesi mé sé shpeshti komunikon pérmes
formularéve.

Me pérdorimin e formularéve pérmirésohet qartésia e té dhénave, zvogélohet mundésia pér gabime dhe
lehtésohet futja dhe pérditésimi i té dhénave. Pér shkak té kétyre pérparésive, formularét kané njé rol té
réndésishém né zhvillimin e sistemeve informatike té bazuara né baza té té dhénave.
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@ PERFUNDIM:

4 )
Formularét pérfagésojné njé element té réndésishém té bazave té té dhénave dhe mundésojné

komunikim mé té thjeshté ndérmjet pérdoruesit dhe té dhénave. Né vend gé té punohet drejtpérdrejt
me tabelat, pérdoruesi pérdor njé ndérfage té qarté, pérmes sé cilés mund té fusé, té shqyrtojé dhe té
pérditésojé informacionet.

Me pérdorimin e formularéve zvogélohet mundésia e gabimeve gjaté futjes sé té dhénave, ndérsa
njékohésisht pérmirésohen qartésia dhe efikasiteti i punés. Pér kéto arsye, formularét pérfagésojné njé
nga elementet mé té pérdorura né bazat moderne té té dhénave.

\ J/

E/ AEDI?

A e dise ¢do fage interneti pér regjistrim, hyrje ose porosi online, né fakt, pérdor njé formular? Edhe pse
pérdoruesi sheh vetém fushat pér futjen e té dhénave, né prapavijé kéto informacione ruhen né njé bazé té
té dhénave.

@ PYETJE PER PERSERITJE

S

—

1. Cfaré pérfagéson formulari né njé bazé . Sifuten té dhénat pérmes formularit?

2.

té té dhénave?

Cilat jané pérparésité e pérdorimit té
formularéve né krahasim me punén e

drejtpérdrejté me tabela?

. Pér cfaré pérdoren mé sé shpeshti

formularét?

\ Q DETYRA PRAKTIKE

Detyral

Hape tabelén ekzistuese dhe krijo njé formular gé do t'i shfaqé té gjitha fushat.

Detyra 2

Pérmes formularit, fut té paktén pesé regjistrime té reja.

Detyra 3

. Cfaré pérfagéson

. Si kryhet pérditésimi i regjistrimeve

ekzistuese?
navigimi  népér
regjistrime?

. Ai zévendésojné formularét tabelat?

Ndrysho dy regjistrime ekzistuese duke pérdorur formularin.

Detyra 4
Shqyrto té gjitha regjistrimet duke pérdorur butonat e navigimit.

Detyra 5

Propozo tre pérmirésime té formularit gé do ta bénin até mé té qarté pér pérdoruesit.




Q DETYRE HULUMTUESE

Hulumto shembuj té formularéve elektroniké qé pérdoren ¢do dité né internet.
Gjej té paktén tre shembuj dhe analizoji:

*  Cili éshté qéllimi i tyre;

* Cilat té dhéna futen;

* Sijané té organizuara fushat;

*_ Cilat rregulla pér futjen e té dhénave zbatohen.

MBAJ MEND CFARE MESOVE
* Formulari paraget njé ndérfage pérdoruesi pér puné me té dhénat.
* Formularét mundésojné futjen, shqyrtimin dhe pérditésimin e regjistrimeve.
Té dhénat vazhdojné té ruhen né tabela.
Formularét pérmirésojné gartésiné dhe e lehtésojné punén.
Elementet e navigimit mundésojné évizjen népér regjistrime.
Formularét pérdoren gjerésisht né sistemet moderne informatike.

PER ATA QE DESHIROJNE TE DINE ME SHUME

Pérvec formularéve té thjeshté, sistemet moderne mundésojné krijimin e formularéve
té ndérlikuar qé pérmbajné butona, lista pér zgjedhje, imazhe, llogaritje automatike dhe

té dhéna té lidhura nga disa tabela. Né aplikacionet profesionale, formularét shpesh jané
ményra kryesore e komunikimit ndérmjet pérdoruesit dhe bazés sé té dhénave.

@ KONTROLLO NJOHURITE E TUA

15

Rretho pérgjigjen e sakté

1. Formulari shérben pér:
a) fshirjen e bazés sé té dhénave
b) futjen dhe shqyrtimin e té dhénave
c) formatimin e sistemit operativ
¢) kompresimin e skedaréve
. Té dhénat e futura pérmes formularit ruhen né:
a) memoria operative
b) formulari
c) tabela
¢) raporti
sakté apo e pasakté
Formularét mundésojné puné mé té lehté me té dhénat.
Té dhénat ruhen veté né formular.
Formularét mund té pérdoren pér pérditésimin e regjistrimeve.
Butonat e navigimit mundésojné lévizjen népér regjistrime.

® e e o [T] © © o o N\) © o o

ANALIZE

Né njé bazé té té dhénave té njé shkolle ekziston njé tabelé me 500 nxénés.

Shpjego:

*  pse pérdorimi i formularit éshté mé praktik sesa puna e drejtpérdrejté me tabelén;
* cilat pérparési i ka pérdoruesi;

* simund té ndihmojé formulari gjaté futjes sé njé nxénési té ri.



PYETESORET (QUERIES) - KERKIMI DHE PERZGJEDHJA E TE DHENAVE

TASHMEDI ......
* té krijosh tabela né njé bazé té té dhénave;
* té pérdorésh lloje té ndryshme té té dhénave;e;
* té aplikosh celésin primar;
* té futésh té dhéna pérmes formularéve;
* téshqyrtosh dhe té pérditésosh regjistrimet.

PYETJE PER TE MENDUAR
1. Cfaré ndodh nése baza ka mijéra regjistrime, ndérsa ty té duhet vetém njé?
Si mund té gjenden té gjithé nxénésit e njé paraleleje?
Si mund té shfagen vetém nxénésit me sukses té shkélqyeshém?
A éshté e nevojshme té shqyrtohen gjithmoné té gjitha regjistrimet?
Si mund t'i gjejé kompjuteri shpejt informacionet e nevojshme?

ok wnN

NE PERMBAJTJET QE VIJOJNE DO TE MESOSH:
* shpjegosh cfaré paraqet njé pyetésor;
* pérdorésh pyetésoré pér kérkimin e té dhénave;
* zbatosh kushte pér pérzgjedhjen e regjistrimeve;
* renditésh informacionet sipas kritereve té pércaktuara;
* analizosh rezultatet e marra nga pyetésori;

Hyrje

Né bazat reale té té dhénave shpesh ruhen gindra, mijéra ose madje edhe miliona regjistrime. Edhe pse
té gjitha té dhénat jané té réndésishme, né praktiké pérdoruesit mé sé shpeshti kané nevojé vetém pér njé
pjesé té caktuar té informacionit. Pér shembull, mésuesi mund té déshirojé té shohé vetém nxénésit e njé
paraleleje té caktuar, bibliotekari vetém librat qé aktualisht jané té huazuar, ndérsa administrata vetém
nxénésit qé nuk e kané paguar ekskursionin.

Shqyrtimi i té gjithé tabelés sa heré qé nevojitet njé informacion i caktuar do té ishte i ngadalshém
dhe joefikas. Pér kété arsye, sistemet pér menaxhimin e bazave té té dhénave mundésojné pérdorimin e
mekanizmave té vecanté pér kérkimin dhe pérzgjedhjen e informacionit. Kéta mekanizma quhen pyetésoré.



Pyetésorét pérfaqésojné njé mjet qé mundéson qé nga baza e té dhénave té nxirren vetém informacionet
qé plotésojné kushtet e pércaktuara. Né vend qé pérdoruesi t'i kérkojé manualisht té gjitha regjistrimet,
sistemi i gjen automatikisht dhe shfaq vetém rezultatet e nevojshme.

CFARE PARAQET NJE PYETESOR?

Pyetésori paraqget njé kérkesé qé i dérgohet sistemit pér menaxhimin e bazés sé té dhénave. Me ndihmén
e pyetésorit, pérdoruesi pércakton se cilat té dhéna déshiron té marré dhe sipas cilave kushte duhet té
pérzgjidhen.

Ndryshe nga tabela, e cila pérmban té gjitha té dhénat, pyetésori zakonisht shfaq vetém njé pjesé té
tyre. Pér shembull, mund té shfagen vetém nxénésit e njé paraleleje té caktuar, vetém nxénésit me mesatare
mé té madhe se 4,50 ose vetém nxénésit qé marrin pjesé né gara.

Eshté e réndésishme té theksohet se pyetésori nuk i ndryshon té dhénat né tabelé. Ai vetém shfaq
informacionet qé plotésojné kushtet e pércaktuara. Pasi té mbyllet pyetésori, té dhénat né tabelé mbeten
té pandryshuara.

Shembull praktik
TE SHQYRTOJME TABELEN E MEPOSHTME.

Emri Mbiemri Klasa Mesatarja

Ana Petrova -1 5.00
Marko Stojanov |-2 4.20
Elena Nikolovska  I-1 4.80
Merita Rexhepi -3 3.90

Té supozojmé se éshté e nevojshme té shfagen vetém nxénésit nga paralelja I-1.
Né vend qé té kérkohet manualisht né tabelé, mund té krijohet njé pyetésor qé do ta vendosé kushtin.

Klasa=1-1
Si rezultat do té pérftohet:

Emri Mbiemri Klasa Mesatarja
Ana Petrova -1 5.00
Elena Nikolovska -1 4.80

Create External Data Database Tools Help

=& [

plication Table Table SharePoint Form
tarts ~ Design  Lists ~

'mplates Tables

| Access...® < | T osencier s

Figura 1. Pyetésor né MS Access
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Simple Query Wizard

Which fields de you want in your guery?

You can choose from more than one table or guery.

Tables/Queries
Tabela: Nxénésit

Available Fields:

<<

Cancel

Selected Fields:

Ermri

Mbi ernri
Klasa
Mesatarja

Figura 2. Pércaktimi i parametrave né pyetésor

Né raportin e krijuar mé paré, i cili pérmban té gjithé elementét, pérmes pamjes sé dizajnit mund té

pércaktohen kriteret e nevojshme.

All Access...@ <
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Figura 3. Pércaktimi i kriterit né pyetésor

Né kété rast, béhet fjalé pér nxénésit e |-1 dhe kjo shénohet né fushén Kriteri, te ,Klasa“. Pasi té
ekzekutohet pyetésori duke zgjedhur komandén ,,Run”, shfagen vetém nxénésit e paraleles sé pércaktuar,né
kété rast jané nxénésit e |-1 dhe kjo shénohet né fushén kriteri, te ,klasa“. pasi té ekzekutohet pyetésori me

zgjedhjen e komandés ,Run*, do té shfagen vetém nxénésit e paraleles sé pércaktuar.
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Figura 4. Efekti i kriterit té vendosur né pyetésor

Ky pyetésor, i pérgatitur né kété ményré, i paraget té dhénat qé kérkohen nga baza. Né njé bazé té té
dhénave mund té krijohen njé numér i pakufizuar pyetésorésh pér vecori té ndryshme té bazés

PERSE PERDOREN PYETESORET?

Pyetésorét e lehtésojné ndjeshém pérdorimin e bazave té té dhénave. Né vend qé pérdoruesi té punojé
me njé numér té madh regjistrimesh, sistemi i pérzgjedh automatikisht informacionet e nevojshme. Kjo jo
vetém gé kursen kohé, por edhe zvogélon mundésiné e gabimeve.

Pérvec késaj, pyetésorét mundésojné qé té dhénat té analizohen né ményra té ndryshme. E njéjta tabelé
mund té pérdoret pér marrjen e informacioneve té ndryshme, né varési té kushteve té pércaktuara. Késhtu,
njé heré mund té kérkohen nxénésit sipas paraleles, herén tjetér sipas suksesit, ndérsa herén e treté sipas
numrit té mungesave.

Pér shkak té kétyre mundésive, pyetésorét jané njé nga mjetet mé té dobishme gjaté punés me bazat e
té dhénave dhe kané zbatim té gjeré né sisteme té ndryshme informatike.

KUSHTET NE PYETESORET

Njé nga pérparésité mé té médha té pyetésoréve éshté mundésia e vendosjes sé kushteve, sipas té
cilave do té pérzgjidhen té dhénat. Né vend qé té shfagen té gjitha regjistrimet nga tabela, pérdoruesi mund
té pércaktojé se cilat informacione déshiron té marré. Kjo mundéson gjetjen e shpejté té té dhénave té
nevojshme, edhe kur baza pérmban njé numér té madh regjistrimesh.

Kushti paraget njé rregull qé regjistrimi duhet ta plotésojé né ményré qé té shfaget né rezultate. Pér
shembull, mund té kérkohen té gjithé nxénésit e njé paraleleje té caktuar, té gjithé librat e njé autori
té caktuar ose té gjitha produktet, sasia e té cilave éshté mé e vogél se njé vleré e pércaktuar. Sistemi i
kontrollon automatikisht regjistrimet dhe shfaq vetém ato qé e plotésojné kushtin.

Né praktiké mund té pérdoren lloje té ndryshme kushtesh. Disa kushte kontrollojné nése vlera éshté e
barabarté me njé té dhéné té caktuar, ndérsa té tjera kontrollojné nése vlera éshté mé e madhe, mé e vogél
ose ndodhet brenda njé intervali té pércaktuar. Falé kétij fleksibiliteti, pyetésorét mund té pérshtaten me
nevojat e ndryshme té pérdoruesve.

Shembull i pérdorimit té kushtit
Té shqyrtojme tabelén e mé poshtme.

Emri Mbiemri Mesatarja
Ana Petrova 5.00
Marko Stojanov 4.20
Elena Nikolovska 4.80

Merita Rexhepi 3.90




TEMA 3

Té supozojmé se éshté e nevojshme té shfagen vetém nxénésit me mesatare mé té madhe se 4,50.
Kushti do té jeté:

Mesatarja >4.50
Rezultati do t'i pérmbajé regjistrimet e méposhtme:
Emri Mbiemri Mesatarja
Ana Petrova 5.00
Elena Nikolovska 4.80

Nga shembulli mund té vérehet se sistemi i ka pérzgjedhur automatikisht vetém regjistrimet qé e
plotésojné kushtin e vendosur.

< |

ERI: Ermri Mbizmri Klasa Mesatarja
Table: Nxénésit Nxénésit leénésit Mxénésit
Sort:
Show: o |:|
Criteria: 245 I
ar,

Figura 5. Vendosja e kushtit pér mesataren

Renditja e rezultateve

Pérvec kérkimit té té dhénave, pyetésorét mundésojné edhe renditjen e tyre. Renditja paraget
organizimin e rezultateve sipas njé radhe té caktuar. Zakonisht pérdoret pér njé shqyrtim dhe analizé mé té
lehté té informacionit.

Té dhénat mund té renditen sipas rendit alfabetik, sipas vlerave numerike ose sipas datave. Pér shembull,
lista e nxénésve mund té renditet sipas mbiemrit, lista e produkteve sipas ¢mimit, ndérsa lista e librave sipas
vitit té botimit.

Renditja nuk i ndryshon té dhénat né tabelé. Ajo ndikon vetém né ményrén se si shfagen rezultatet né
pyetésor. Né kété ményré, pérdoruesi mund té keté shpejt njé pasqyré mé té qarté té informacionit.

Shembulli renditjes

Té shqyrtojmé rezultatin e mé poshtém.

Emri Mesatarja

Marko 4.20
Ana 5.00
Merita 3.90

Elena 4.80




Nése zbatohet renditja sipas mesatares né rend zbrités, rezultati do té jeté:

Emri Mesatarja

Ana 5.00
Elena 4.80
Marko 4.20
Merita 3.90
Né kété ményré, vlerat mé té larta shfagen né fillim té listés.
4] |
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Show: [
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Figura 6 Renditja e rezultateve

Pas ¢do ndryshimi qé béhet né pamjen e dizajnit té pyetésorit, éshté e nevojshme té aktivizohet komanda
»Run” pér té marré gjendjen e re té pyetésorit.

Kombinimi i mé shumé kushteve

Né shumé situata, njé kusht i vetém nuk mjafton pér té marré informacionet e nevojshme. Pér kété
arsye, pyetésorét mundésojné pérdorimin e disa kushteve njékohésisht. Pér shembull, mund té kérkohen
nxénésit qé i pérkasin njé paraleleje té caktuar dhe njékohésisht kané mesatare mbi njé vleré té caktuar.

Té supozojmé se duhet té gjenden nxénésit e paraleles -1 me mesatare mé té madhe se 4,50.

Nevojiten dy kushte:

* Paralelja=1-1

* Mesatarja > 4,50

Né rezultate do té shfagen vetém regjistrimet qé i plotésojné té dyja kushtet.

Kombinimi i kushteve mundéson kérkim shumé mé té sakté té informacionit. Sa mé sakté té pércaktohen
kushtet, aq mé relevante do té jené rezultatet e marra.

Shmebull praktik: Baza e té dhénave té shkollés

Té supozojmé se shkolla mban evidencé pér té gjithé nxénésit e klasés sé paré. Drejtori déshiron té
marré njé listé té nxénésve qé kané mesatare mé té madhe se 4,50 dhe njékohésisht nuk kané mé shumé se
tre mungesa té pajustifikuara.

Né vend gé té shqyrtohen manualisht gindra regjistrime, mund té krijohet njé pyetésor qé automatikisht
doté pérzgjedhé vetém nxénésit qé i plotésojné té dyja kushtet. Rezultati do té merret brenda pak sekondash,
pa pasur nevojé pér pérpunim shtesé.



TEMA 3

Situata té tilla hasen ¢do dité né arsim, shéndetési, banké dhe administraté. Falé pyetésoréve,
pérdoruesit mund té marrin shpejt informacione té sakta nga sasi té médha té té dhénave. Pér kété arsye,
pyetésorét jané njé nga mekanizmat mé té fugishém pér punén me bazat e té dhénave

Analiza e shembullit

Nga shembujt e méparshém mund té pérfundohet se pyetésorét nuk shérbejné vetém pér gjetjen e
té dhénave, por edhe pér analizimin e tyre. Ata mundésojné pérzgjedhjen e informacioneve té nevojshme,
renditjen dhe kombinimin e tyre sipas kritereve té ndryshme. Né kété ményré, pérdoruesi merr vetém té
dhénat relevante, né vend gé té punojé me té gjithé pérmbaijtjen e tabelés.

Falé mundésisé pér vendosjen e kushteve dhe renditjen e rezultateve, pyetésorét e pérmirésojné
ndjeshém efikasitetin e punés me bazat e té dhénave. Ata pérfaqésojné njé mjet té pazévendésueshém né
sistemet moderne informatike dhe pérdoren ¢do dité pér kérkimin dhe analizimin e informacionit.

Screenshot 5 -PYETESOR ME ME SHUME KUSHTE
Screenshot 6 — REZULTATET E PYETESORIT

@J PERFUNDIM:
4 )

Pyetésorét pérfaqésojné njé mjet té réndésishém pér punén me bazat e té dhénave, sepse
mundésojné gjetjen, pérzgjedhjen dhe analizimin e shpejté té informacionit. Né vend qé pérdoruesi
t'i kérkojé manualisht té gjitha regjistrimet né tabel€, sistemi i pérzgjedh automatikisht té dhénat qé
plotésojné kushtet e pércaktuara.

Me pérdorimin e pyetésoréve mund té zbatohen kritere té ndryshme pér kérkimin, té kombinohen
disa kushte dhe té renditen rezultatet sipas nevojave té pérdoruesit. Né kété ményré pérmirésohet
efikasiteti i punés dhe lehtésohet marrja e vendimeve bazuar né informacione té sakta.

Pérshkak té zbatimit té tyre praktik, pyetésorét pérfaqésojné njé nga mekanizmat mé té réndésishém
né bazat moderne té té dhénave dhe pérdoren pothuajse né té gjitha sistemet informative.

\ J/

E/ AEDI?

A e di se motorét e kérkimit né internet pérdorin njé parim té ngjashém me pyetésorét? kur fut njé
term pér kérkim, sistemi kérkon automatikisht népér njé numér té madh té té dhénave dhe shfaq vetém
rezultatet qé pérputhen me kérkesén e vendosur.

@ PYETJE PER PERSERITJE

3

7

. Cfaré paraget njé pyetésor né njé bazé té . Alindryshon pyetésori té dhénat né tabelé?

té dhénave? . Pse éshté i dobishém kombinimi i disa
. Cili éshté ndryshimi ndérmjet tabelés dhe kushteve?

pyetésorit? . Né cilat situata pérdoren mé shpesh
. Cfaré paraget njé kusht né pyetésor? pyetésorét?

. Pérse pérdoret renditja e rezultateve?




\ Q DETYRA PRAKTIKE

Detyra 1

Krijo njé pyetésor gé do t'i shfagé té gjithé
nxénésit e njé paraleleje té zgjedhur.

Detyra 2

Krijo njé pyetésor gé do t'i shfagé nxénésit me
mesatare mé té madhe se 4,50.

Detyra 3

Rendit rezultatet e pyetésorit té méparshém
sipas mesatares né rend zbrités.

Detyra 4

Krijo njé pyetésor qé do t'i shfagé nxénésit e
paraleles -1 me mesatare mé té madhe se 4,50.

Detyra 5

\ Q DETYRE HULUMTUESE

Krijo njé pyetésor qé do t'i shfaqé vetém nxénésit
qé kané mé shumé se pesé mungesa.

Né shkollé ekzistojné té dhéna pér nxénésit,
mésuesit, [éndét dhe notat.

Propozo té paktén pesé pyetje té cilave drejtori
mund t'u marré pérgjigje duke pérdorur pyetésorét.

Pér ¢do pyetje, jep:

* té dhénat qé nevojiten;

* kushtet gé duhet té vendosen;
* cfaré rezultati pritet.

’ MBAJ MEND CFARE MESOVE

Pyetésori paraget njé mjet pér kérkimin
dhe pérzgjedhjen e té dhénave.
Pyetésorét mundésojné shfagjen vetém té
informacioneve té nevojshme.

Kushtet pércaktojné se cilat regjistrime do
té shfagen.

Eshté i mundur pérdorimi i disa kushteve
njékohésisht.

Rezultatet mund té renditen sipas kritereve
té ndryshme.

Pyetésorét nuk i ndryshojné té dhénat né
tabelé.

Pyetésorét e pérmirésojné ndjeshém
efikasitetin e punés me bazat e té dhénave.

PER ATA QE DESHIROJNE TE
DINE ME SHUME

Né sistemet moderne

pér menaxhimin e bazave
té té dhénave ekzistojné
pyetésoré té avancuar, té cilét
mund té kryejné llogaritje
statistikore, té grupojné té
dhénat dhe té analizojné
informacionet nga disa tabela

té ndérlidhura. Né sistemet
e médha té informacionit,
kéta  pyetésoré  pérdoren
shpesh pér pérgatitien e
raporteve, analizén e shitjeve,
monitorimin e té dhénave
financiare dhe mbéshtetjen e
marrjes sé vendimeve afariste.




KONTROLLO NJOHURITE E TUA
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Rretho pérgjigjen e sakté

1. Pyetésori shérben pér:

a) Formatimin e tabelave

b) Kérkimin dhe pérzgjedhjen e té dhénave
c) Instalimin e programeve

d) Krijimin e njé sistemi operativ

2. Kushti né pyetésor:

a) i fshin té dhénat

b) pércakton se cilét regjistra do té shfagen
c) e ndryshon strukturén e tabelés

d) e mbyll bazén e té dhénave

3. Renditja pérdoret pér:

a) renditjen e rezultateve

b) fshirjen e rezultateve

c) krijimin e formularéve

d) shtimin e fushave té reja

E sakté apo e pasakté

* Pyetésorét mund té pérdorin disa kushte
njékohésisht.

* Rezultatet e pyetésorit mund té renditen.

* Pyetésori gjithmoné i shfaq té gjitha
regjistrimet e tabelés.

* Pyetésori i ndryshon té dhénat né tabelé.

ANALIZE

Né njé bazé té té dhénave pér njé biblioteké
ruhen informacione pér librat, autorét dhe
pérdoruesit.

Shpjego:

* cfaré pyetésori do té krijoje pér té shfaqur
té gjithé librat e njé autori té caktuar;

* cfaré kushti do té vendosje;

* sidot'irenditje rezultatet gé té ishin mé té
qarta dhe mé té lehta pér t'u paré.




RAPORTET (REPORTS) - SHFAQJA DHE PRINTIMI | TE DHENAVE

TASHME DI ...
* té krijosh tabela né njé bazé té té dhénave;
* té pérdorésh lloje té ndryshme té té dhénave;
* té vendosésh té dhéna pérmes formularéve;
* té krijosh pyetésoré pér kérkimin e informacioneve;
* té pérdorésh kushte dhe renditjen e rezultateve;
* té analizosh té dhénat e marra nga baza e té dhénave.

PYETJE PER TE MENDUAR
* Simund té pérgatiten pér printim té dhénat nga baza e té dhénave?
* Aéshté tabela gjithmoné ményra mé e miré pér paragitjen e informacioneve?
*  Simund té krijohet njé listé e nxénésve e pérgatitur pér printim?
* Siipérgatisin institucionet raportet pér punén e tyre?
* Né ¢'ményré mund té paragiten mé garté rezultatet e pyetésoréve?

NE PERMBAJTJEN QE VIJON DO TE MESOSH:
* téshpjegosh se cfaré pérfagéson njé raport;
* térenditésh pérparésité e pérdorimit té raporteve;
* tékrijosh njé raport té thjeshté;
* té pérdorésh té dhéna nga tabelat dhe pyetésorét né raporte;
* térregullosh pamjen e njé raporti;
* té analizosh zbatimin e raporteve né sistemet informatike.

Gjaté punés me té dhéna, té dhénat organizohen né tabela; ato mund té vendosen pérmes formularéve
dhe mund té kérkohen me ndihmén e pyetésoréve. Megjithaté, né shumé situata éshté e nevojshme gé
informacionet e marra té paraqiten né njé ményré mé té qarté ose té pérgatiten pér printim. Pér shembull,
mésuesi mund té déshirojé té printojé njé listé té nxénésve, bibliotekari njé raport pér librat e huazuar,
ndérsa drejtori njé pasqyré té suksesit sipas paraleleve.

Edhe pse tabelat dhe pyetésorét pérmbajné té dhénat e nevojshme, pamja e tyre nuk éshté gjithmoné
e pérshtatshme pér prezantim ose printim. Pér kété arsye, sistemet pér menaxhimin e bazave té té dhénave
mundésojné pérdorimin e raporteve. Raportet shérbejné pér paraqitjen e organizuar dhe profesionale té
informacioneve.

Raporti paraget njé objekt té vecanté né bazén e té dhénave, i cili i shfaq té dhénat né njé formé té
pérgatitur pér shqyrtim, printim ose shpérndarje. Ai mund té pérmbajé tituj, néntituj, informacione té
grupuara, numra té fageve dhe elemente té tjera qé pérmirésojné qartésiné e paragitjes.



TEMA 3
Cfaré pérfagéson njé raport?

Raporti éshté njé paraqitje e organizuar e té dhénave gé gjenden né bazén e té dhénave. Ndryshe nga
formularét, té cilét mé sé shpeshti pérdoren pér futjen dhe pérpunimin e informacioneve, raportet jané té
destinuara pér shfagjen dhe prezantimin e té dhénave.

Raportet mund té pérdorin informacione drejtpérdrejt nga tabelat ose nga pyetésorét e krijuar mé paré.
Né kété ményré, pérdoruesi mund té shfagé vetém njé pjesé té caktuar té té dhénave gé nevojiten pér njé
analizé ose prezantim konkret.

Né praktiké, raportet pérdoren shpesh pér pérgatitjen e listave, pasqyrave statistikore, rezultateve té
analizave, raporteve financiare dhe dokumenteve té tjera qé duhet té jené té organizuara garté dhe té lehta
pér t'u lexuar.

Shembull praktik

Le té supozojmé se shkolla déshiron té pérgatisé njé listé té nxénésve té paraleles I-1.

Té dhénat fillimisht ruhen né njé tabelé, mé pas, pérmes njé pyetésori, pérzgjidhen vetém nxénésit e
paraleles sé zgjedhur.

Rezultatet e pérfituara mund té duken késhtu:

Emri Mbiemri Klasa
Ana Petrova -1
Elena  Nikolovska -1
Merita  Rexhepi -1

Edhe pse informacionet jané té sakta, njé paragitje e tillé nuk éshté mé e pérshtatshme pér printim dhe
arkivim. Pér kété arsye, krijohet njé raport gé do té pérmbajé titullin, datén e pérgatitjes dhe té dhénat e
renditura né ményré té rregullt.

| jl\ixénésit
1D e nxeénasit Emri Mbiemri Klasa Mesatara Click to Add
1 Ana Petrova -1 E
2 Marka Stojanow -2 42
3 Elena Nikoloyska I-1 4.8
Rexhepi
4 Merita Rexhepi I-1 £
#

Figura 1. Té dhénat burimore pér raportin

Pérparésité e raporteve

Raportet mundésojné qé informacionet té paragiten né ményré mé té qarté dhe profesionale. Ato
mund té pérmbajné elemente té ndryshme qé pérmirésojné lexueshmériné, si tituj, logo, numra fagesh dhe
té dhéna té grupuara.

Njé pérparési tjetér éshté mundésia e printimit té informacioneve. Né vend qé pérdoruesi té printojé
tabela ose rezultate nga pyetésorét, ai mund té pérgatisé njé raport qé éshté krijuar posacérisht pér kété
qéllim.

Raportet mundésojné gjithashtu njé paragitje mé té miré té informacioneve. Té dhénat mund té
organizohen sipas kritereve té ndryshme, ndérsa pérdoruesi mund t'i gjejé lehtésisht informacionet e
nevojshme.



Krijimi i njé raporti
Né Microsoft Access dhe LibreOffice Base ekzistojné mjete qé mundésojné krijimin automatik té

raporteve. Fillimisht, pérdoruesi zgjedh njé tabelé ose pyetésor si burim té té dhénave, dhe mé pas programi
gjeneron njé raport bazé.

Pas krijimit, raporti mund té pérpunohet mé tej. Eshté e mundur té ndryshohet renditja e té dhénave,
té shtohen tituj dhe té zgjidhet ményra e paragitjes sé informacioneve. Né kété ményré, raporti pérshtatet
me nevojat konkrete té pérdoruesit.

Né institucionet arsimore, raportet pérdoren shpesh pér pérgatitjen e listave té nxénésve dhe raporteve
pér suksesin, statistikave pér mungesat dhe té dhénave té tjera qé pérdoren rregullisht né puné.

Data Database Tools  Help Table Fields  Table Q Tell me what you want to do

’ﬁ\ ﬁ @ D [# Form Wizard E| ﬂ D L

Navigation v
it Query Query SQOL Form Form Blank Report Report Blank Labels Mac
Wizard Design Query Design Form [ More Forms v Design Report
Queries Forms Reports

Figura 2. Krijimi i njé raporti me Report Wizard

Rregullimi i pamjes sé raportit

Pas krijimit té raportit, pamja e tij mund té pérmirésohet mé tej. Pérdoruesi mund té ndryshojé
renditjen e fushave, té shtojé tituj dhe néntituj, té vendosé numrat e fageve dhe té zgjedhé njé paraqitje té
pérshtatshme pér printim.

Njé raport i organizuar miré mundéson qé té dhénat té lexohen dhe té analizohen mé lehté. Vecanérisht
te raportet qé pérmbajné njé numér té madh regjistrimesh, rregullimi i duhur ka réndési té madhe pér
pérdorshmériné e tyre.

Né shumé raste, raportet pérmbajné edhe informacione shtesé, si: datén e pérgatitjes, emrin e
institucionit ose njé pérshkrim té shkurtér té pérmbajtjes. Kéto elemente kontribuojné né njé organizim mé
té miré dhe né njé pamje mé profesionale té dokumentit.

Shembull praktik: Raport pér suksesin e nxénésve
Le té supozojmé se duhet té pérgatitet njé raport pér nxénésit qé kané mesatare mé té larté se 4,50.

Fillimisht krijohet njé pyetésor qé pérzgjedh nxénésit té cilét e plotésojné kété kusht. Mé pas, rezultatet

e marra pérdoren si bazé pér raportin. Fillimisht krijohet njé pyetésor né té cilin kriteri éshté qé mesatarja
té jeté 4,50. Ky pyetésor mé pas pérzgjidhet gjaté krijimit té raportit.
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Figura 2. Pérgatitja e raportit



TEMA 3

Né raport mund té paragiten emri, mbiemri, paralelja dhe suksesi mesatar i secilit nxénés. Gjithashtu,
mund té shtohet titulli ,Nxénés me sukses té shkélqyer” dhe data e pérgatitjes sé dokumentit.

Né kété ményré, informacionet e marra béhen mé té garta dhe pérgatiten pér printim ose prezantim
para késhillit té mésuesve, kujdestaréve té klasave ose drejtimit té shkollés.
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Figura 3. Raport i pérgatitur pér printim

Analiza e shembullit

Nga shembulli i méparshém mund té vérehet se raporti nuk paraget njé burim té ri té té dhénave, por

njé paragitje té organizuar té informacioneve ekzistuese. Té dhénat mbeten né tabela dhe né pyetésorg,
ndérsa raporti shérben pér prezantimin e tyre.

Me pérdorimin e raporteve pérmirésohet lexueshméria e informacioneve dhe lehtésohet pérdorimi i
tyre né punén e pérditshme. Né vend qé pérdoruesi té punojé me tabela dhe pyetésoré té ndérlikuar, ai merr
njé dokument té pérgatitur pér shqyrtim dhe printim.

Pér kéto arsye, raportet jané njé pjesé e réndésishme e bazave moderne té té dhénave dhe kané zbatim
té gjeré né arsim, administraté, shéndetési, institucionet financiare dhe né shumé fusha té tjera.

@ PERFUNDIM:

( )

Raportet pérfagésojné njé element té réndésishém té bazave té té dhénave dhe mundésojné qé
informacionet té paraqgiten né ményré té organizuar dhe té qarté. Ndryshe nga tabelat dhe pyetésorét,
té cilét pérdoren pér ruajtjen dhe kérkimin e té dhénave, raportet jané té destinuara pér prezantimin
dhe printimin e tyre.

Me pérdorimin e raporteve mund té pérgatiten lista, analiza dhe pasqyra té ndryshme, té cilat

pérdoren né punén e pérditshme té institucioneve dhe organizatave. Falé mundésisé pér rregullimin e
pamjes, raportet mundésojné gé informacionet té paragiten garté dhe né ményré profesionale.

Pér shkak té zbatimit té tyre praktik, raportet jané njé pjesé e réndésishme e ¢do baze té té

dhénave dhe pérdoren shpesh pér pérgatitjen e dokumenteve gé duhet té shqyrtohen, té arkivohen
ose té printohen.




E/ AEDI?

Aedisepjesaméemadhe e dokumenteve qé marrin drejtorét, menaxherét dhe drejtuesit né institucione
té ndryshme gjenerohen automatikisht nga bazat e té dhénave? Né vend qé té pérgatiten manualisht,
raportet krijohen pér disa sekonda, bazuar né té dhénat qé tashmé gjenden né sistem.

@ PYETJE PER PERSERITJE

055

3

Cfaré pérfagéson njé raport né njé bazé
té té dhénave?

Cili éshté ndryshimi midis formularit dhe
raportit?

Nga cilat burime mund té merren té
dhénat pér njé raport?

Pér cfaré pérdoren raportet?

Cilat jané pérparésité e raporteve gjaté
printimit té té dhénave?

Simund té pérmirésohet pamja e raportit?

Né cilat fusha pérdoren mé shpesh
raportet?

\ Q DETYRA PRAKTIKE \ Q DETYRE HULUMTUESE

Detyra 1 Hulumto se né cilat situata shkollat pérdorin
Krijo njé raport né bazé té tabelés me nxénésit. raporte. ) . 3 , L
N& raport paragit: Jep té paktén pesé shembuj dhe shpjegoji:
. emri * cili éshté qéllimi i tyre;

. mbie’mri' * cilat té dhéna pérdoren;

¢ Kasa ’ * kush do t'i pérdorte kéto raporte.
Detyra 2

’ MBAJ MEND CFARE MESOVE

Krijo njé pyetésor qé do té shfagé nxénésit me
mesatare mé té larté se 4,50 dhe, né bazé té tij,
pérgatit njé raport.

Detyra 3

* Raporti shérben pér
organizuar té té dhénave.

*  Raportet mund té pérdorin té dhéna

paragitjen e

Shto njé titull né raport:
»Lista e nxénésve me sukses té shkélqyer”

Detyra 4

Shto datén e pérgatitjes dhe numrat e fageve né

raport.

Detyra 5

Shtype ose eksporto raportin né formatin PDF.

nga tabelat dhe pyetésorét.

*  Ato jané té destinuara pér shqyrtimin,
shtypjen ~ dhe  prezantimin e
informacioneve.

*  Pamja e raportit mund té rregullohet
dhe formatohet mé tej.

*  Raportet nuk pérmbajné té dhéna
té reja, por paragesin informacionet
ekzistuese.

. Raportet pérdoren gjerésisht né
sistemet moderne té informacionit.



TEMA 3

PER ATA QE DESHIROJNE TE
DINE ME SHUME

Né sistemet profesionale té informacionit, raportet shpesh pérmbajné grafiké, analiza
statistikore dhe llogaritje automatike. Pér shembull, njé raport financiar mund té llogarisé

automatikisht té ardhurat dhe shpenzimet, ndérsa njé raport i shitjeve mund té paragesé
tendencat dhe krahasimet ndérmjet periudhave té ndryshme.

Ve ..
@ KONTROLLO NJOHURITE E TUA
[

Rretho pérgjigjen e sakté

1. Raporti zakonisht pérdoret pér:

a) Futjen e té dhénave

b) Paragitjen dhe shtypjen e té dhénave

c) Krijimin e njé sistemi operativ

¢) Fshirjen e tabelave

2. Raporti mund té pérdoré té dhéna nga:

a) Tabelé

b) Pyetésor

c) Tabelé dhe pyetésor

¢) Asnjéra nga té lartpérmendurat

3. Raportet pérdoren kur:

a) Duhet té organizohen té dhénat pér prezantim

b) Duhet té instalohet njé program

c) Duhet té krijohet njé sistem operativ

¢) Duhet té formatohet disku

E sakté ose e pasakté

* Raportet mund té shtypen.

* Raportet shérbejné pér futjen e té dhénave té reja.

* Raportet mund té pérmbajné tituj dhe numra té fageve.
* Raportet mund té pérdorin té dhéna nga pyetésorét.

ANALIZE

Né njé bazé té dhénash shkollore éshté e nevojshme té pérgatitet njé listé e nxénésve me sukses té
shkélqyer.

Shpjego:

* cilat té dhéna do té jené té nevojshme;

* nése fillimisht duhet té krijohet njé pyetésor;

* pse raporti éshté njé zgjidhje mé e miré se njé tabelé e zakonshme pér shtypjen e listés.



KRIJIMI | LETRAVE QARKORE ME BAZE TE TE DHENAVE

TASHME DI ...
* té krijosh tabela né bazén e té dhénave;
* téfutésh dhe pérditésosh té dhéna;
*  té pérdorésh formularé pér punén me té dhénat;
* té krijosh pyetésoré pér kérkimin e informacionit;
* té pérgatitésh raporte;
* té organizosh té dhénat né bazén e té dhénave.

PYETJE PER TE MENDUAR
1. Simund t'u dérgohet i njéjti dokument njé numri té madh personash té ndryshém?
A éshté praktike gé emri dhe mbiemri té futen manualisht né ¢do ftesé?
Si mund té shtypé shkolla gindra vértetime pér nxénésit?
Si u dérgojné kompanité letra té personalizuara klientéve té tyre?
A éshté e mundur gé njé dokument té pérshtatet automatikisht pér cdo marrés?

ok~ wnN

NE PERMBAJTJET QE VIJOJNE DO TE MESOSH:
1. té shpjegosh se ¢faré éshté njé letér qarkore;
té pérdorésh té dhéna nga baza e té dhénave né njé dokument;
té lidhésh dokumentin me burimin e té dhénave;
té vendosésh fushat pér bashkim;
té gjenerosh disa dokumente nga njé shabllon;
té analizosh pérdorimin e letrave garkore né praktikeé.

AN A

Né shumé situata éshté e nevojshme qé i njéjti dokument t'u dérgohet njé numri té madh marrésish. Pér
shembull, shkolla mund té dérgojé ftesa pér mbledhje me prindér, vértetime pér nxénésit ose mirénjohje
pér pjesémarrésit né gara. Edhe pse pérmbajtja e dokumentit éshté pothuajse e njéjté, disa informacione, si
emri, mbiemri ose adresa, jané té ndryshme pér cdo marrés.

Kur ¢cdo dokument do té pérgatitej vegmas, kjo do té kérkonte shumé kohé dhe do té rriste mundésiné
pér shfagjen e gabimeve. Pér kété arsye, programet moderne mundésojné kombinimin automatik té njé
dokumenti me té dhéna nga baza e té dhénave ose nga njé tabelé. Né kété ményré, njé shabllon mund té
pérdoret pér krijimin e njé numri té madh dokumentesh té personalizuara.



TEMA 3

Ky proces quhet letér garkore. Ai mundéson futjen automatike té té dhénave nga baza e té dhénave né
njé dokument té pérgatitur paraprakisht. Si rezultat, krijohen disa dokumente qé kané té njéjtén pérmbaijtje,
por pérmbajné té dhéna personale té ndryshme.

Cfaré éshté njé letér qarkore?

Letra garkore éshté njé dokument gé lidhet me njé burim té dhénash. Burimi i té dhénave zakonisht
éshté njé bazé té dhénash, tabelé ose listé me informacione pér marrésit. Né dokument vendosen fusha té
vecanta, té cilat mé pas zévendésohen automatikisht me té dhénat reale.

Pér shembull, né vend qé né dokument té shkruhet njé emér i caktuar, mund té vendoset fusha ,Emri*.
Gjaté gjenerimit té dokumenteve, programi automatikisht do ta zévendésojé kété fushé me emrin e secilit
marreés.

Falé késaj ményre pune, njé dokument mund té pérdoret pér krijimin e dhjetéra, gindra apo edhe mijéra
letrave té personalizuara. Kjo e pérmiréson ndjeshém efikasitetin e punés dhe mundéson pérgatitjen e
shpejté té njé numri té madh dokumentesh.

Shembull praktik

Ta zémé se shkolla organizon njé garé né informatiké dhe duhet t'u dérgojé ftesa nxénésve.
Né bazén e té dhénave ekziston tabela:

Emri Mbiemri Klasa
Ana Petrova -1
Marko  Stojanov -2
Elena  Nikolovska -1

Né programin pér pérpunimin e tekstit pérgatitet shablloni i méposhtém:
| nderuar/e <<Emri>> <<Mbiemri>>,

Ju ftojmé té merrni pjesé né garén shkollore té informatikés.

Me respekt,

Késhilli organizativ

Pas bashkimit té dokumentit me bazén e té dhénave, automatikisht do té krijohen ftesa té vecanta pér
cdo nxénés.

=TNxenasit

ID e nxénasit Emri Mbigmri Klasa Click to Add
1 Ana Petrova I-1

2 Marka Stojanov -2

3 Elena Nikolowska -1

Figura 1. Tabelé me té dhéna pér marrésit



Lidhja e dokumentit me bazén e té dhénave

Pér té krijuar njé letér qarkore, fillimisht dokumenti duhet té lidhet me burimin e té dhénave. Burimi
mund té jeté njé bazé té dhénash, tabelé ose strukturé tjetér qé pérmban informacione pér marrésit.

Pasi té vendoset lidhja, programi merr qasje né té gjitha regjistrimet qé ndodhen né bazén e té dhénave.
Né kété ményrg, té dhénat mund té pérdoren automatikisht gjaté krijimit té dokumenteve.

Né programet moderne, kjo proceduré zakonisht kryhet me ndihmén e njé mjeti té vecanté, té
ashtuquajtur magjistari (Wizard), i cili e udhézon pérdoruesin gjaté procesit té lidhjes dhe pérzgjedhjes sé
fushave té nevojshme. Para fillimit té procedurés, tabelat duhet té jené té mbyllura. Né fakt, kjo ményré e
vecanté e bazés lejon krijimin e komponentéve té tjera té dokumenteve ,pasive”. Nuk mund té krijohen letra
nga bazat e té dhénave né té cilat po punohet né até moment. Nése tabela éshté aktive (e hapur), magjistari
nuk do té mund té krijojé letrén. Tabela duhet vetém té jeté e pérzgjedhur (e klikuar), por jo e hapur. Né disa
versione té softuerit, madje éshté e nevojshme fillimisht té mbyllet e gjithé baza e té dhénave, né ményré qé
té mund té krijohet bashkimi me pérpunuesin e tekstit.

baza 2:
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Search_ 0
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Figura 2. Lidhja me dokumentin tekstual

Fushat pér bashkim

Pasi dokumenti té jeté lidhur me bazén e té dhénave, éshté e nevojshme té pércaktohen vendet ku do
té shfagen té dhénat nga regjistrimet. Pér kété qéllim pérdoren fushat pér bashkim.

Fushat pér bashkim jané shenja qé tregojné vendin ku programi do té vendosé té dhénat nga baza e té
dhénave. Cdo fushé éshté e lidhur me njé koloné té caktuar té tabelés.

Pér shembull, fusha <<Emri>> éshté e lidhur me kolonén Emri, ndérsa fusha <<Mbiemri>> me kolonén
Mbiemri. Gjaté gjenerimit té dokumenteve, programi i zévendéson automatikisht kéto shenja me vlerat
pérkatése nga ¢do regjistrim.

Figura 3. Futja e fushave pér bashkim (Merge Fields)
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Figura 4. Letra e kompletuar

Gjenerimi i letrave qarkore

Pasi té jené vendosur té gjitha fushat pér bashkim, programi mund t'i gjenerojé automatikisht
dokumentet. Pér ¢do regjistrim nga baza e té dhénave krijohet njé version i vecanté i dokumentit.

Nése baza e té dhénave pérmban dhjeté regjistrime, do té krijohen dhjeté dokumente. Nése pérmban
njéqind regjistrime, do té krijohen njégind dokumente. Pérdoruesi nuk ka nevojé t'i ndryshojé manualisht
emrat dhe té dhénat e tjera.

Kjo mundési e pérshpejton ndjeshém punén dhe mundéson pérgatitjen e shpejté té ftesave, vértetimeve,
certifikatave, njoftimeve dhe dokumenteve té tjera té personalizuara, té cilat pérmbajné té dhéna pér
persona té shumté.

it you want to do
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Merge v Adobe PDF
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Qﬁu Print Documents... ‘

Figura 5. Gjenerimi i dokumenteve

Pér té pérfunduar té gjithé procedurén, éshté e nevojshme té béhet bashkimi me ikonén e paraqitur né
Figurén 5 dhe kjo té zbatohet pér té gjitha regjistrimet gé na nevojiten.

Shembull praktik: Certifikata pér garén

Té supozojmé se shkolla organizon njé garé né programim dhe se éshté e nevojshme té pérgatiten
certifikata pér té gjithé pjesémarrésit.

Né bazén e té dhénave ruhen emrat dhe mbiemrat e nxénésve. Né vend qé ¢do certifikaté té pérpunohet
vegmas, mund té pérgatitet njé shabllon né té cilin do té vendosen fushat pér bashkim.



Gjaté gjenerimit té letrés qarkore, programi do té krijojé automatikisht njé certifikaté pér ¢do nxénés. Né
kété ményré, pér disa sekonda mund té pérgatiten njé numér i madh dokumentesh me pamje profesionale.

Analiza e shembullit

Nga shembulli i méparshém mund té vérehet se letrat qarkore pérfagésojné njé lidhje ndérmjet bazave
té té dhénave dhe programeve pér pérpunimin e tekstit. Té dhénat mbeten né bazén e té dhénave, ndérsa
dokumenti shérben si shabllon qé plotésohet automatikisht me informacionet e nevojshme.

Me pérdorimin e letrave garkore zvogélohet koha e nevojshme pér pérgatitjen e dokumenteve,
zvogélohet mundésia pér gabime dhe sigurohet njé pamje e njéjté e té gjitha dokumenteve. Pér kéto arsye,
kjo tekniké pérdoret gjerésisht né arsim, administraté dhe né veprimtariné afariste.
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Figura 6. Dokumenti pérfundimtar i personalizuar

@ PERFUNDIM:
p

Letrat qarkore pérfagésojné njé ményré efikase pér krijimin automatik té njé numri té madh
dokumentesh gé kané té njéjtén pérmbaijtje, por pérmbajné té dhéna té ndryshme pér marrésit. Né
vend gé ¢do dokument té pérpunohet vegmas, pérdoruesi pérgatit njé shabllon gé lidhet me bazén e
té dhénave ose me njé tabelé.

Duke pérdorur fushat pér bashkim, programi i vendos automatikisht informacionet e nevojshme
né dokument. Né kété ményré kursehet kohé, zvogélohet mundésia pér gabime dhe sigurohet njé
pamje e njéjté pér té gjitha dokumentet.

Letrat garkore pérdoren gjerésisht né arsim, administraté dhe né veprimtariné afariste, ku shpesh
éshté e nevojshme té krijohen njé numér i madh dokumentesh té personalizuara.

\. J

E/ AEDP?

A e di se njé pjesé e madhe e certifikatave, diplomave, ftesave dhe njoftimeve qé marrin nxénésit dhe
té punésuarit sot krijohen automatikisht me ndihmén e letrave garkore? Né vend qé ¢do dokument té
plotésohet manualisht, té dhénat merren nga baza e té dhénave dhe futen né njé shabllon té pérgatitur.




) TEMA 3
@‘/’ PYETJE PER PERSERITJE

N

\%

. Cfaré éshté njé letér qarkore? 6. Pér ¢faré pérdoren fushat pér bashkim?
. Cilat jané pérparésité e letrave qarkore? 7. Nécilat situata pérdoren mé shpesh letrat
. Cfaré pérfagéson burimi i té dhénave? qarkore?

. Si lidhet dokumenti me bazén e té
dhénave?

. Cfaré jané fushat pér bashkim?

\ Q DETYRA PRAKTIKE \ Q DETYRE HULUMTUESE

Detyra 1 Hulumto se né cilat fusha pérdoren mé
R . . shpesh letrat garkore.
Krijo njé tabelé me fushat e méposhtme: . o - )
, Pér secilén fushé pérmend:
* Emri .. o
. * llojin e dokumentit;
*  Mbiemri

*  burimiité dhénave;

* pérfitimet nga pérdorimi i shkresave
garkore.

’ MBAJ MEND ATE QE MESOVE

* Paralelja
Fut té dhéna pér té paktén pesé nxénés.

Detyra 2
Pérgatit njé shabllon pér ftesé pér njé garé *  Shkresa garkore pérbén njé dokument té
shkollore. lidhur me burimin e té dhénave.
Né shabllon parashiko vend pér: *  Burimi i té dhénave mund té jeté njé bazé
* emri té dhénash ose njé tabelé.
*  mbiemri; * Fushat e bashkimit pérdoren pér futjen
o Kklasa. automatike té té dhénave.
* Njé shabllon mund té pérdoret pér té
krijuar njé numér té madh dokumentesh
Detyra 3

té ndryshme.

* Letrat qarkulluese kursejné kohé dhe
zvogélojné mundésiné e gabimeve.

* Kjo tekniké pérdoret pér ftesa, certifikata,

Lidhe dokumentin me tabelén dhe vendos
fushat pérkatése pér bashkim.

Detyra 4 vértetime dhe njoftime.

Gjenero letra qarkore pér té gjithé nxénésit " mhe
nga tabela. A

Detyra 5

Pérgatit njé shabllon pér certifikaté qé do t'i

pérdoré automatikisht té dhénat nga baza e té i RS0
dhénave. J e



PER ATA QE DESHIROINE TE
DINE ME SHUME

Sistemet bashkékohore mundésojné qé letrat garkulluese té pérdoren jo vetém pér
shtypjen e dokumenteve, por edhe pér dérgimin automatik té postés elektronike. Né kété

ményré, njé shabllon mund t'u dérgohet automatikisht njé numri té madh pérdoruesish,
ndérsa secili marrés merr njé mesazh té personalizuar me té dhénat e tij personale.

e .
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Rretho pérgjigjen e sakté
1. Letra qarkulluese shérben pér:
a) instalimin e programeve
b) krijimin e dokumenteve té shumta té personalizuara
c) formatimin e diskut
¢) krijimin e bazés sé té dhénave
2. Fushat e bashkimit:
a) i fshijné té dhénat
b) shérbejné pér futjen automatike té té dhénave
c) krijojné njé tabelé té re
¢) shtypin raporte
3. Burim i té dhénave mund té jeté:
a) bazé té dhénash
b) tabelé
c) bazé té dhénash ose tabelé
¢) sistem operativ
E sakté ose e pasakté
* Letra qarkulluese pérdor njé shabllon pér disa dokumente.
* (Cdo dokument duhet té plotésohet manualisht.
* Té dhénat mund té merren automatikisht nga baza e té dhénave.
* Fushat e bashkimit zévendésohen me té dhénat reale gjaté krijimit té dokumenteve.

ANALIZE

Shkolla duhet té pérgatisé 300 certifikata pér pjesémarrésit né konkurs.
Shpjego:

* pse letra garkulluese éshté njé zgjidhje mé e miré se plotésimi manual;
* cilat té dhéna do té nevojiteshin né bazén e té dhénave;

* cilat fusha bashkimi do té pérdoreshin né certifikaté.



3.9

SQL - GJUHE THEMELORE PER PUNE ME BAZA TE TE

DHENAVE
TASHME DI ...
*  té krijosh tabela né bazén e té dhénave;
* té pércaktosh fushat dhe llojet e té dhénave;
* té pérdorésh celésin primar;
* téfutésh té dhéna pérmes formularéve;
* té kérkosh informacione me ané té pyetésoréve;
* té pérgatitésh raporte;

té pérdorésh té dhénat nga baza e té dhénave gjaté pérgatitjes sé letrave
garkulluese.

PYETJE PER TE MENDUAR

Si komunikon kompjuteri me bazén e té dhénave?

Si mund té kérkohen vetém informacione té caktuara nga tabela?

Si mund té renditen rezultatet e kérkimit?

A ekziston njé gjuhé standarde qé pérdoret né baza té ndryshme té té
dhénave?

*  Sikryhen kérkimet né baza té médha té té dhénave?

NE PERMBAJTJEN QE VIJON DO TE MESOSH:
* té shpjegosh se c¢faré pérfagéson SQL;
* té pérdorésh komandat themelore té SQL-sé;
*  té kryesh kérkime té thjeshta;
* tévendosésh kushte gjaté kérkimit;
* térenditésh rezultatet;
* téanalizosh rezultatet e marra me SQL.

Né mésimet e méparshme u tregua se si mund té futen té dhénat pérmes formularéve, té kérkohen me
ané té pyetésoréve dhe té paragiten pérmes raporteve. Né shumicén e programeve, kéto veprime mund
té kryhen me mjete dhe menu grafike. Megjithaté, né sfond ekziston njé gjuhé standarde qé mundéson
komunikimin e drejtpérdrejté me bazén e té dhénave.

Kjo gjuhé quhet SQL (Structured Query Language). Ajo pérfagéson njé standard ndérkombétar pér
punén me bazat relacionale té té dhénave dhe pérdoret né njé numér té madh sistemesh pér menaxhimin
e té dhénave. Falé SQL-sé, pérdoruesit dhe programuesit mund té krijojné tabela, té fusin té dhéna, té
kérkojné informacione dhe té menaxhojné pérmbajtjen e bazés sé té dhénave.



Edhe pse programet moderne ofrojné mjete grafike pér punén me bazat e té dhénave, shumé prej
funksioneve té tyre né té vérteté gjenerojné komanda SQL. Prandaj, njohja e bazave té SQL-sé mundéson
njé kuptim mé té miré té ményrés se si funksionojné bazat e té dhénave.

Cfaré éshté SQL?

SQL éshté njé gjuhé e specializuar qé pérdoret pér punén me bazat relacionale té té dhénave. Emri i saj
rrjedh nga shprehja angleze Structured Query Language, qé né pérkthim do té thoté ,gjuhé e strukturuar
pér kérkimin e té dhénave"” né bazén e té dhénave.

Me SQL mund té kérkohen informacione nga tabelat, té shtohen regjistrime té reja, té ndryshohen té
dhénat ekzistuese dhe té fshihen informacionet qé nuk nevojiten mé. Pér shkak té késaj shuméllojshmeérie,
SQL pérfagéson njé nga gjuhét mé té réndésishme né fushén e bazave té té dhénave.

Né kété mésim do té trajtohen vetém komandat themelore té SQL-sé, té cilat mundésojné kérkimin dhe
pérzgjedhjen e té dhénave. Veprimet kryhen pérmes pyetésorit. Pér secilén nga komandat e méposhtme,
fillimisht krijohet njé tabelé dhe mé pas njé pyetésor, né ményré qé té mund té pérdoret SQLja.

Komanda SELECT

Komanda SQL mé e pérdorur éshté SELECT. Ajo shérben pér shfagjen e té dhénave nga njé ose mé
shumé tabela.

Té shqyrtohet tabela Nxénés.
Emri  Mbiemri Klasa
Ana Petrova -1
Marko Stojanov Il-2
Elena Nikolovska  II-1

Pér shfagjen e té gjitha regjistrimeve pérdoret:
SELECT * FROM Nxenesit;

Ylli (*) tregon se duhet té shfagen té gjitha fushat e tabelés.

Nése éshté e nevojshme té shfagen vetém emrat dhe mbiemrat, mund té shkruhet:
SELECT Emri, Mbiemri

FROM Nxenesit;

Komanda WHERE

Né shumé situata éshté e nevojshme té shfagen vetém regjistrimet qé plotésojné njé kusht té caktuar.
Pér kété géllim pérdoret komanda WHERE.

Le té supozojmé se éshté e nevojshme té shfagen vetém nxénésit nga paralelja II-1.
SELECT *

FROM Nxenesit

WHERE Klasa ="lI-1';

Sistemi do té shfaqé vetém regjistrimet gé plotésojné kushtin e pércaktuar.



TEMA 3

Kushtet mundésojné kérkim shumé mé té shpejté té té dhénave dhe pérdoren pothuajse né té gjitha
bazat reale té té dhénave.

Komanda ORDER BY

Ndonjéheré té dhénat duhet té shfagen sipas njé renditjeje té caktuar. Pér kété qéllim pérdoret komanda
ORDER BY.

Le té supozojmé se éshté e nevojshme gé nxénésit té renditen sipas mbiemrit.
SELECT *

FROM Nxenesit

ORDER BY Mbiemri;

Rezultatet do té shfagen sipas rendit alfabetik.
Eshté e mundur edhe renditja né rend zbrités:
SELECT *

FROM Nxenesit

ORDER BY Mbiemri DESC;

Fjala kyce DESC tregon renditjen zbritése.

Komanda DELETE

Ndonjéheré éshté e nevojshme gé regjistrime té caktuara té higen nga tabela. Pér kété qéllim pérdoret
komanda DELETE.

Pér shembull:
DELETE FROM Nxenesit
WHERE Klasa = 'IV-4";

Kjo komandé do t'i fshijé té gjitha regjistrimet qé plotésojné kushtin.

Pér shkak té mundésisé sé humbjes sé té dhénave, DELETE duhet té pérdoret me kujdes dhe gjithmoné
me njé kusht té pércaktuar qarté.

Shembull praktik

Té shqyrtohet njé bazé té dhénash qé pérmban informacione pér nxénésit.

Eshté e nevojshme té shfagen té gjithé nxénésit me mesatare mé té madhe se 4.50 dhe rezultatet té
renditen sipas mbiemrit.

SELECT *

FROM Nxenesit

WHERE Mesatarja > 4.50
ORDER BY Mbiemri

Né njé komandé té vetme kombinohen kérkimi, vendosja e kushteve dhe renditja e rezultateve. Kjo
pérfagéson njé nga pérparésité mé té médha té SQL-sé.



Analiza e shembullit

Nga shembulli i méparshém mund té vérehet se SQL mundéson menaxhim té thjeshté dhe té sakté
té té dhénave. Né vend gé pérdoruesi t'i kérkojé manualisht regjistrimet, mjafton té vendosé komandén
pérkatése SQL dhe sistemi do t'i gjejé automatikisht informacionet e nevojshme.

Falé strukturés sé saj té thjeshté dhe mundésive té médha, SQL sot pérfagéson standardin pér punén
me bazat relacionale té té dhénave dhe pérdoret pothuajse né té gjitha sistemet moderne informatike.

B
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Figura 1. Pamja e SQL-sé né MS Access

Query Type
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SELECT Mxenesit.Emri, Mxenesit.Mbiemri, Mxzenesit_Klasa,

Fa®

Nzenesit _Mesatarja

Q FROM Nxenesit

WHERE ([ (Nxenesit.Mesatarja)=4.5))
ORDER BY HNxenesit.Mesatarja DESC;

Figura 2. Komandat né SQL

SQL pérfagéson njé gjuhé standarde pér punén me bazat relacionale té té dhénave. Me ndihmén e saj
mund té kérkohen, té renditen dhe té pérpunohen té dhénat gé ruhen né tabela. Edhe pse shumé programe
ofrojné mjete grafike pér punén me bazat e té dhénave, né thelb té tyre zakonisht pérdoren komanda SQL.

Komandat SELECT, WHERE dhe ORDER BY mundésojné gjetjen dhe organizimin e shpejtétéinformacionit,
ndérsa DELETE pérdoret pér hegjen e regjistrimeve té panevojshme. Falé kétyre mundésive, SQL pérfagéson
njé mjet té réndésishém pér punén me té dhénat né sistemet moderne informatike.

Me mésimin e SQL-sé pérmbyllet tema pér bazat e té dhénave, sepse nxénésit fitojné njohuri jo vetém
pér organizimin e té dhénave, por edhe pér ményrén se si sistemet komunikojné me to.



TEMA 3

E/ AEDI?

A e dise SQL pérdoret prej mé shumé se katér dekadash dhe sot pérfagéson njé nga gjuhét e programimit
mé té pérhapura né boté? Pothuajse té gjitha sistemet e médha informatike, aplikacionet ueb dhe shérbimet
celulare pérdorin SQL pér té punuar me té dhénat.

@ PYETJE PER PERSERITJE

3

7

. Cfaré éshte SQL?
. Nga cilat fjalé pérbéhet shkurtesa SQL?

. Pér cfaré shérben komanda SELECT?
. Pér ¢faré pérdoret komanda WHERE?

. Cfaré roli ka ORDER BY?
. Kur pérdoret komanda DELETE?

. Pse SQL konsiderohet gjuhé standarde pér
punén me bazat e té dhénave?

Q DETYRA PRAKTIKE
Detyra 1

Shkruaj njé komandé SQL me té cilén do té
shfagen té gjitha regjistrimet nga tabela Nxénési.

Detyra 2

Shkruaj njé komandé SQL me té cilén do té
shfagen vetém fushat:

* Ime

* Prezime

prej tabelés Nxénési.

Detyra 3

Shkruaj njé komandé SQL qé do té shfaqé
vetém nxénésit nga klasa lI-1.

Detyra 4

Shkruaj njé komandé SQL qé do t'i shfagé té
gjithé nxénésit té renditur sipas mbiemrit.

Detyra 5

Shkruaj njé komandé SQL qé do té shfagé
nxénésit me mesatare mé té madhe se 4.50.

Detyra 6
Shkruaj se c¢faré do té béjé komanda e
méposhtme SQL:

SELECT *

FROM Nxenesit

WHERE Mesatarja > 4.50
ORDER BY Mbiemri;

Q DETYRE HULUMTUESE

Hulumto se cilat sisteme pér menaxhimin
e bazave té té dhénave pérdorin SQL.

Pér té paktén tre sisteme, gjej:

* emriisistemit;

* prodhuesi;

* fusha e pérdorimit;

* njé e dhéné interesante pér sistemin.

Pérgatit njé raport té shkurtér ose njé
prezantim.

’ MBAJ MEND CFARE MESOVE

*  SQL éshté gjuhé standarde pér punén me
bazat relacionale té té dhénave.

. SELECT pérdoret pér shfagjen e té
dhénave.

*  WHERE mundéson pércaktimin e kushteve
gjaté kérkimit té té dhénave.

*  ORDER BY pérdoret pér renditjen e
rezultateve.

. DELETE pérdoret
regjistrimeve.

*  SQL mundéson puné té shpejté dhe efikase
me sasi té médha té té dhénave.

*  Njé numér i madh sistemesh moderne
pérdorin SQL né punén e tyre.

pér fshirjen e



\

PER ATA QE DESHIROJNE TE DINE ME SHUME

Pérve¢ komandave bazé, SQL pérmban njé numér té madh mundésish té avancuara.
Me té mund té lidhen disa tabela, té kryhen llogaritje statistikore, té grupohen té dhénat
dhe té krijohen raporte té ndérlikuara. Né zbatimet profesionale, SQL pérfagéson njé nga

teknologjité mé té réndésishme né zhvillimin e sistemeve té informacionit dhe aplikacioneve
ueb.

Ve ..
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Rretho pérgjigjen e sakté

1. SQL pérfaqgéson:

a) sistem operativ

b) gjuhé programimi pér grafiké

c) gjuhé pér puné me bazat e té dhénave
d) program antivirus

2. Komanda SELECT shérben pér:
a) fshirjen e té dhénave

b) shfagjen e té dhénave

c) printimin e dokumenteve

d) krijimin e formularéve

3. Komanda WHERE shérben pér:
a) renditjen e té dhénave

b) vendosjen e kushteve

c) fshirjen e tabelave

d) krijimin e raporteve

4. ORDER BY pérdoret pér:
a) renditjen e rezultateve
b) fshirjen e té dhénave

c) krijimin e fushave

d) lidhjen e tabelave

E sakté ose e pasakté
1. SQL pérdoret pér puné me bazat e té dhénave.

2. SELECT pérdoret pér fshirjen e té dhénave
nga tabela.

3. WHERE mundéson pérzgjedhjen e té dhénave
sipas njé kushti.

4. ORDER BY mundéson renditjen e rezultateve.

5. DELETE pérdoret pér hegjen e regjistrimeve.

PLOTESO
* Komanda shérben
pér shfagjen e té dhénave.
* Komanda shérben
pér renditjen e rezultateve.
* Komanda shérben
pér fshirjen e regjistrimeve.
ANALIZE
Pér té shqyrtuar tabelén:
Emri Mbiemri Mesatarja
Ana Petrova 5.00
Marko Stojanov 4.20
Elena Nikolovska 4.80

Shkruaj njé komandé SQL me té cilén do té
shfagen nxénésit me mesatare mé té madhe se
4.50, té renditur sipas mbiemrit.

Shkruaj se ¢faré do té shfaqet si rezultat.

MENDIM PERFUNDIMTAR

Bazat e té dhénave pérfagésojné themelin e
sistemeve moderne té informacionit. Gjaté késaj
teme u tregua se si organizohen té dhénat né
tabela, si futen pérmes formularéve, si kérkohen
me ané té pyetésoréve, si paragiten pérmes
raporteve, si pérdoren né letrat qarkore dhe si
pérpunohen me SQL. Kéto njohuri pérbéjné njé
bazé té réndésishme pér mésimin e métejshém
té informatikés dhe pér zhvillimin e zgjidhjeve
moderne softuerike.







TEMA 4: MULTIMEDIA DHE GRAFIKA KOMPJUTERIKE

Multimedia dhe grafika kompjuterike pérbéjné njé pjesé té réndésishme té teknologjisé bashkékohore
dhe té jetés sé pérditshme. Ato pérfshijné pérdorimin e tekstit, zérit, imazheve, videos dhe animacionit, por
edhe krijimin dhe pérpunimin e elementeve vizuale me ndihmén e kompjuterit. Falé grafikés kompjuterike,
mund té krijojmé imazhe realiste, lojéra, filma dhe dizajne digjitale. Multimedia i bén informacionet mé
interesante dhe mé té lehta pér t'u kuptuar, veganérisht né arsim dhe né fushén e argétimit. Sot, kéto
teknologji pérdoren né shumé fusha, si: marketingu, mjekésia, arkitektura dhe industria e lojérave. Pér kété
arsye, njohja e multimedias dhe grafikés kompjuterike éshté e réndésishme pér té rinjté, té cilét rriten né
botén digjitale.

KONCEPTE TE REJA:

Multimedia, elemente - tekst, imazh, zé&, video, grafiké, grafiké rasterike, grafiké vektoriale, piksel,
rezolucion, pérzgjedhje, shtresa, dukshméri.

TASHME DI :
té redaktosh imazhe duke pérdorur mjete bazé;

té kopjosh dhe té zhvendosésh pjesé té njé imazhi, té fshish pjesé té njé imazhi, té aplikosh efekte
né njé imazh.

DETYRA PER PERSERITJE
Numéro té paktén tri mjete pér redaktimin e imazheve.
Cfaré do té thoté ,kopjimi i njé pjese té imazhit*?
Cilat jané efektet mé té zakonshme gé mund té aplikohen né njé imazh?
Shpjego ndryshimin midis ,,kopjimit“ dhe ,zhvendosjes” sé njé pjese té imazhit.
Shpjego se si efektet e ndryshojné pamjen vizuale té imazhit.
Kopjo njé objekt nga njé imazh dhe vendose né njé imazh tjetér.
Apliko efektin ,bardhé e zi“ né njé imazh té dhéné.
Krahaso imazhin origjinal me imazhin e redaktuar - cilat jané ndryshimet?
Analizo se si zhvendosja e objekteve e ndryshon kompozimin e imazhit.
Shpjego pse fshirja e disa elementeve mund ta pérmirésojé imazhin.

NE PERMBAJTJET QE VIJOINE DO TE MESOSH:

té shpjegosh cfaré éshté multimedia, elementet e saj bazé dhe zbatimin e saj, si dhe karakteristikat
e grafikés rasterike dhe vektoriale;

té zbatosh mjete dhe teknika bazé pér pérpunimin e imazheve, duke pérfshiré korrigjimet,
pérdorimin e shtresave dhe kombinimin e elementeve grafike;

té pérdorésh mjete té inteligjencés artificiale pér gjenerimin dhe transformimin e imazheve, té
formuloni udhézime té thjeshta (prompt) dhe té analizosh rezultatet epérfituara;

té krijosh zgjidhje té thjeshta grafike (poster, baner ose logo), duke zbatuar teknikat e mésuara dhe
mjetet e inteligjencés artificiale.




4.1

MULTIMEDIA

Né botén moderne digjitale, informacionet rralléheré pércillen vetém né njé ményré. Kur lexojmé njé
libér elektronik, shikojmé njé video edukative, ndjekim njé prezantim, pérdorim njé aplikacion ose kérkojmé
pérmbajtje né internet, mé sé shpeshti njékohésisht hasim tekst, imazhe, z&, video dhe elemente interaktive.
Njé ményré e tillé e paragitjes sé pérmbajtjes éshté e afért me ményrén se si funksionon njeriu, sepse edhe
né jetén e pérditshme nuk i perceptojmé dukurité né ményré té izoluar, por pérmes disa shgisave dhe
pérvojave njékohésisht. Kjo ményré e pércjelljes sé informacionit pérbén bazén pér té kuptuar konceptin e
multimedias.

Pérkufizimi multimedia mund té shpjegohet si njé ményré e paraqitjes sé informacionit pérmes
kombinimit té disa elementeve, si: teksti, imazhi, zéri, videoja dhe animacioni. Kéto elemente pérdoren sé
bashku pér té shpjeguar, paraqitur ose pércjellé njé pérmbaijtje té caktuar né ményré mé té ploté.

Fjala multimedia pérbéhet nga dy pjesé: multi, gé do té thoté ,shumé”, dhe media, qé i referohet
mediave, pérkatésisht ményrave ose mjeteve pérmes té cilave pércillet informacioni.

Né informatiké, multimedia lidhet me pérmbajtjet dhe aplikacionet digjitale né té cilat kombinohen
elemente té ndryshme, si: teksti, imazhi, zéri, videoja, animacioni dhe elementet interaktive. Kur té gjitha
kéto elemente bashkohen né njé térési, krijohet njé pérmbajtje multimediale ose njé aplikacion multimedial.
Shembuj té pérmbajtjeve multimediale jané: prezantimi, ueb-fagja dhe teksti shkollor elektronik, ndérsa
shembuj té aplikacioneve multimediale jané aplikacioni edukativ dhe loja kompjuterike.

Pjesét nga té cilat pérbéhet njé pérmbajtje multimediale quhen elemente multimediale. Elementet
themelore multimediale jané: teksti, imazhi, zéri, videoja, animacioni dhe elementet interaktive. Secili prej
tyre ka rolin e vet: teksti jep informacione, shpjegime ose udhézime; imazhi paraget né ményré vizuale njé
koncept, objekt ose dukuri; zéri pércjell té folurén, muzikén ose sinjalet zanore; videoja paraqet njé lévizje,
proces ose ngjarje, ndérsa elementet interaktive i mundésojné pérdoruesit té zgjedhé, té pérgjigjet ose té
kontrollojé pjesé té pérmbaijtjes.

Eshté e réndésishme té dihet se multimedia nuk nénkupton vetém vendosjen e disa elementeve né njé
vend. Ato duhet té jené té lidhura me temén dhe té kené njé qéllim té pérbashkét. Pér shembull, njé prezantim
me tekst, imazhe dhe njé video té shkurtér pér njé temé mésimore éshté pérmbajtje multimediale. Por, nése
teksti, imazhet dhe zéri vendosen pa ndonjé rend dhe nuk lidhen me temén, ato nuk do té ndihmojné né
kuptimin e informacionit.

Multimedia ka zbatim té gjeré né jetén e pérditshme, sepse mundéson gé informacionet té paraqgiten
né ményré té kuptueshme, interesante dhe praktike. Ajo pérdoret né fusha té ndryshme, si pér shembull:

* Né arsim, multimedia ndihmon qé pérmbajtjet mésimore té shpjegohen dhe té paragiten né
njé ményré qé éshté mé e lehté pér t'u kuptuar. Pér shembull, né vend gé nxénési vetém té lexojé pér



Sistemin Diellor, ai mund té shikojé njé animacion pér lévizjen e planetéve, té dégjojé njé shpjegim
dhe t'u pérgjigjet pyetjeve interaktive. Késhtu, té nxénit béhet mé i thjeshté dhe mé aktiv.

Né mjekési, multimedia mund té ndihmojé né shpjegimin e gjendjeve té ndryshme shéndetésore, té
funksionimit té organeve ose té procedurave té caktuara mjekésore. Pér shembull, mjeku mund té
pérdoré imazhe, paragitje 3D, video dhe shpjegime té shkurtra, né ményré qé pacienti té kuptojé mé
qarté se ¢cfaré ndodh né trupin e tij ose si do té kryhet njé proceduré e caktuar.

Né turizém, multimedia u ndihmon njerézve té njihen me njé vend para se ta vizitojné. Pér shembull,
njé ueb-fage ose aplikacion turistik mund té pérmbajé fotografi, harta, video, ture virtuale dhe
informacione té shkurtra pér monumentet, hotelet ose muzeté.

Né inxhinieri, multimedia pérdoret pér paraqitjen mé té thjeshté té projekteve komplekse dhe
sistemeve teknike. Pér shembull, funksionimi i njé makinerie mund té paragitet pérmes njé simulimi
digjital qé pérmban animacion té lévizjes, shpjegime tekstuale, udhézime zanore dhe mundési qé
pérdoruesi té zgjedhé se cilén pjesé té makinerisé déshiron té shqyrtojé.

Né sport, multimedia mund té pérdoret pér analizén e ngjarjeve sportive. Pér shembull, analiza e
njé ngjarjeje sportive mund té pérmbajé videoxhirime, pérséritje né lévizje té ngadalésuar, grafiké,
té dhéna statistikore dhe shpjegime pér lévizjet e lojtaréve.

Shembull i zbatimit té multimedias jané edhe lojérat kompjuterike. Njé lojé kompjuterike mund

té pérmbajé imazhe, z&, évizje, udhézime tekstuale dhe elemente interaktive, pérmes té cilave lojtari
kontrollon veprimin.

Multimedia éshté pjesé e ményrés bashkékohore té té nxénit, té punés, té informimit dhe té zgjidhjes

sé detyrave praktike. Ajo nuk lidhet vetém me kompjuterét dhe pajisjet mobile, por edhe me ményrén se si
sot krijohen, paragiten dhe pérdoren informacione té ndryshme.

@ PERFUNDIM:

(

Multimedia pérfagéson njé pjesé té réndésishme té botés moderne digjitale, duke mundésuar
integrimin e llojeve té ndryshme té pérmbajtjes. Me té, informacionet béhen mé té qarta, mé
interesante dhe mé té lehta pér t'u kuptuar. Pérmes njohjes sé elementeve té saj dhe zbatimit
té tyre né situata reale, zhvillohen kreativiteti dhe aftésité digjitale. Kéto njohuri ndihmojné né
komunikimin dhe té nxénit mé efikas né shoqgériné bashkékohore.
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@ PYETJE PER PERSERITJEN E NJOHURIVE

. Cfaré éshté multimedia? 9. Vleréso cili éshté elementi mé i

2. Numéro té paktén katér elemente té réndésishém i multimedias dhe shpjego
multimedias. pse.

3. Shpjego pse multimedia éshté e 10. Jep njé shembull nga jeta e pérditshme
réndésishme né jetén e pérditshme. né té cilin multimedia té ka ndihmuar

té kuptosh mé miré njé informacion.
Shpjego cilat elemente jané pérdorur.

11. Zgjidh njé fushé, pér shembull mjekésing,
turizmin, sportin  ose inxhiniering,
dhe propozoni se si mund té pérdoret
multimedia né até fushé.

4. Shpjego se siimazhet dhe zéri sé bashku e
pérmirésojné njé prezantim.

5. Jep dy shembuj konkreté ku pérdoret
multimedia né arsim.

6. Pércakto cilat elemente multimediale
pérdoren né njé video né YouTube.

7. Analizo cilat elemente multimediale jané
té pranishme né njé lojé online.

8. Krahaso dy shembuj té ndryshém té

multimedias (p.sh. njé film dhe njé ueb-
faqe) sipas elementeve té tyre.
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GRAFIKA VEKTORIALE DHE RASTER

NE jetén e pérditshme shpesh hasim fotografi, vizatime, ikona, harta, skema, logo dhe paragitje té
tjera vizuale. Ato mund té pércjellin njé mesazh, té paragesin njé objekt, té shfagin njé té dhéné ose té
ndihmojné gé njé udhézim i caktuar té ndiget mé garté.

Paragitja e informacionit, ideve ose objekteve pérmes elementeve vizuale, si imazhe, vija, forma,
ngjyra dhe simbole, quhet grafiké.

Kur grafika krijohet, pérpunohet dhe paragitet me ndihmén e kompjuterit, béhet fjalé pér grafiké
kompjuterike.

Né varési té elementeve themelore nga té cilat pérbéhet imazhi, zakonisht dallojmé dy lloje
themelore té grafikés kompjuterike: grafikén rasterike dhe grafikén vektoriale.

Né grafikén vektoriale, imazhi paragitet me vija, kurba, forma dhe objekte té tjera grafike. Kéto
elemente nuk ruhen si njé rrjet pikselésh, por pérshkruhen me rregulla matematikore. Kompjuteri i
pérdor kéto rregulla pér ta paragitur imazhin né ekran.

Pér shembull, njé rreth né grafikén vektoriale nuk ruhet si njé numér i madh pikash té vogla, por si njé
formé me pozicion, madhési, vijé dhe ngjyré té caktuar. Prandaj, imazhi vektorial mund té zmadhohet
ose zvogélohet pa u turbulluar ose pa u shfaqur si i pérbéré nga katroré té vegjél. Vijat dhe format
mbeten té garta dhe té mprehta edhe kur imazhi paraqitet i zmadhuar.

Grafika vektoriale pérdoret mé sé shpeshti pér logo, ikona, shenja, simbole, vizatime teknike, ilustrime
dhe dizajne qé duhet té pérdoren né madhési té ndryshme. Pér shembull, njé logo mund té pérdoret né
pérmasa té vogla né njé kartévizité, por edhe né pérmasa shumé té médha - né njé poster ose billboard,
pa u turbulluar.

Pérparési e grafikés vektoriale éshté se ajo mund té zmadhohet dhe zvogélohet pa humbur gartésiné
e vijave dhe formave. Gjithashtu, elementet e veganta té imazhit, si vijat, format dhe ngjyrat, mund té
ndryshohen lehtésisht. Mangési éshté se grafika vektoriale nuk éshté mé e pérshtatshme pér paragitjen
e fotografive dhe imazheve reale me shumé nuanca, hije dhe detaje té imta.

Pér punén me grafiké vektoriale pérdoren programe si Inkscape, Adobe Illustrator, CorelDRAW, Figma
dhe LibreOffice Draw.

Né grafikén rasterike, imazhi paragitet si njé mozaik me pika té vogla me ngjyra, té cilat quhen
pikselé. Pikseli pérfagéson elementin mé té vogél nga i cili pérbéhet njé imazh rasterik. Kur pikselét jané
shumé té vegjél dhe té vendosur dendur, syri i njeriut nuk i véren vegmas, por i bashkon né njé imazh té
ploté.

Te imazhet rasterike, njé element i réndésishém éshté rezolucioni. Né pérdorimin e pérditshém, ai
shpesh lidhet me pérmasat e imazhit né pikselé, pér shembull 1920 x 1080 pikselé. Kjo do té thoté se
imazhi ka 1920 pikselé né gjerési dhe 1080 pikselé né lartési. Gjaté printimit dhe skanimit, rezolucioni
zakonisht shprehet si numri i pikave pér ing, pér shembull 300 dpi (dots per inch). Numri mé i madh i
pikseléve mundéson qé imazhi té pérmbajé mé shumé detaje, ndérsa dendésia mé e madhe e pikave
gjaté printimit éshté e réndésishme pér njé printim mé té qarté.



TEMA 4

Pérparési e grafikés rasterike éshté se mund té paragesé miré imazhe té ndérlikuara me shumé
ngjyra, hije dhe kalime té buta midis ngjyrave. Prandaj, ajo éshté shumé e pérshtatshme pér fotografi
dhe imazhe realiste.

Mangési e grafikés rasterike éshté se gjaté zmadhimit té madh imazhi mund té humbasé cilésiné.
Megenése pérbéhet nga pikselé, gjaté zmadhimit ata mund té béhen té dukshém dhe imazhi mund té
duket i turbulluar ose i pérbéré nga katroré té vegjél. Gjithashtu, imazhet rasterike me rezolucion té
larté mund té zéné mé shumé hapésiré né memorie.

Pér punén me grafiké rasterike pérdoren programe pér vizatim dhe pérpunim té imazheve, si
Microsoft Paint, Adobe Photoshop, GIMP, Krita dhe Paint.NET.

Skedarét grafiké mund té ruhen né formate té ndryshme. Nga formati mund té varet madhésia e
skedarit, cilésia e imazhit, mundésia pér sfond transparent dhe ményra se si imazhi mund té pérdoret
ose té redaktohet.

Formatet themelore té imazheve jané:

* JPGose JPEG éshté format rasterik qé pérdoret mé sé shpeshti pér fotografi digjitale dhe imazhe me
shumé ngjyra dhe detaje. Eshté i pérshtatshém pér fotografi gé publikohen né internet ose dérgohen
pérmes postés elektronike, por nuk éshté i pérshtatshém pér imazhe me sfond transparent.

* PNG éshté format rasterik gé e ruan imazhin pa humbje té cilésisé gjaté kompresimit. Ky format
mbéshtet sfondin transparent, prandaj pérdoret shpesh pér ikona, imazhe pér ueb-fage, pamje nga
ekrani, elemente grafike dhe imazhe te té cilat éshté e réndésishme qé skajet dhe detajet té mbeten
té qarta.

*  SVG éshté format qé pérdoret mé sé shpeshti pér grafiké vektoriale. Eshté i pérshtatshém pér
logo, ikona, simbole dhe ilustrime té thjeshta qé duhet té paragiten né madhési té ndryshme pa u
turbulluar ose pa u shfaqur si té pérbéra nga katroré té vegjél.

Gjaté zgjedhjes sé formatit duhet té merret parasysh qéllimi i imazhit. Pér fotografi zakonisht
pérdoret JPG, pér imazhe me sfond transparent dhe elemente grafike té qarta pérdoret PNG, ndérsa
pér logo, ikona dhe ilustrime vektoriale pérdoret SVG.

Formate té tjera té skedaréve grafiké jané:

* Pér grafiké rasterike: GIF, BMP, TIFF, RAW, PCX, TGA.

* Pér grafiké vektoriale: Al, EPS, CDR, DXF, WMF, EMF.

Té kuptuarit e dallimit midis grafikés rasterike dhe vektoriale ndihmon né pérdorimin, redaktimin dhe

ruajtjen e duhur té imazheve. Kur dimé se si éshté ndértuar njé imazh dhe né cilin format éshté ruajtur,
mund té zgjedhim mé lehté ményrén e pérshtatshme pér pérpunimin, printimin ose shpérndarjen e tij.



@ PERFUNDIM:

4 )
Té kuptuarit e dallimit midis grafikés rasterike dhe vektoriale éshté thelbésor pér pérdorimin e

duhur té imazheve digjitale. Njohja e koncepteve piksel dhe rezolucion ndihmon né vlerésimin e
cilésisé sé imazhit. Kuptimi i pérparésive dhe mangésive té té dyja llojeve té grafikés mundéson
zgjedhjen e qasjes mé té pérshtatshme, né varési té nevojés. Njohja e formateve JPG, PNG dhe
SVG kontribuon né pérdorimin dhe ruajtjen mé efikase té pérmbaijtjeve grafike.
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1. Krahaso grafikén rasterike dhe vektoriale . Analizo se si ndikojné pikselét né cilésiné e
sipas ményrés se si ndértohet imazhi. njé fotografie.

2. Shpjego pse fotografia digjitale zakonisht . Shpjego dallimin midis JPG dhe PNG pér sa
ruhet si imazh rasterik, ndérsa logoja si i pérket cilésisé dhe madhésisé sé skedarit.

grafiké vektoriale. . Vleréso formatin mé té pérshtatshém pér

. Analizo se ¢faré do té ndodhé nése njé imazh situatat e méposhtme: fotografi pér njé
rasterik me rezolucion té ulét zmadhohet ueb-fage, logo pér njé shkollé dhe ikoné me
pér t'u printuar né njé poster té madh. sfond transparent. Arsyetoni zgjedhjen.

. Krahaso formatet JPG dhe PNG. Né cilén . Imagjino se duhet té pérgatisésh njé poster
situaté do té zgjedhur JPG, ndérsa né cilén pér njé ngjarje shkollore. Cilét elemente do
PNG? Shpjego pse t'i pérpunoje si grafiké rasterike dhe cilét si

. Krahaso imazhin rasterik dhe até vektorial grafiké vektoriale? Shpjego zgjedhjen.
sipas ményrés se si sillen gjaté zmadhimit
(zoom-it).
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BAZAT E PERPUNIMIT TE IMAZHEVE

Pérpunimi i imazhit paraget procesin e ndryshimit dhe pérshtatjes sé njé imazhi digjital, me géllim
pérmirésimin e pamjes, cilésisé ose pérdorshmérisé sé tij. Ai pérfshin veprime té ndryshme, si hegjen
e pjeséve té panevojshme, ndryshimin e madhésisé, pérshtatjen e ndrigimit, kontrastit dhe ngjyrave,
shtimin e tekstit ose té elementeve té tjera, si dhe aplikimin e efekteve té caktuara. Népérmjet kétyre
veprimeve, imazhi mund té pérgatitet pér printim, prezantim, fage interneti ose pér lloje té tjera té
pérmbajtjes digjitale. Prandaj, njohja e teknikave bazé té pérpunimit té imazhit éshté e réndésishme
pér pérdorimin e drejté dhe efikas té informacionit pamor.

Njé nga programet qé pérdoren pér punén me grafikén raster éshté GIMP (GIMP - GNU Image
Manipulation Program). GIMP éshté njé aplikacion softuerik i liré pér pérpunimin e imazheve, i cili
éshté i disponueshém sipas Licencés sé Pérgjithshme Publike GNU (GNU GPL). Kjo licencé u mundéson
pérdoruesve ta pérdorin lirisht programin, té studiojné dhe té ndryshojné kodin e tij burimor, si dhe té
shpérndajné versionet e modifikuara sipas kushteve té sé njéjtés licencé.

GIMP ofron njé mjedis pune né té cilin pérdoruesi mund té hapég, té pérpunojé dhe té ruajé imazhe
né formate té ndryshme. Ai pérmban njé numér té madh mjetesh pér punén me imazhe, té organizuara
né menu, panele dhe paleta, té cilat mundésojné kryerjen graduale dhe té qarté té detyrave. Njé vecori
vecanérisht e réndésishme éshté puna me shtresa, népérmjet sé cilés pjesé té ndryshme té imazhit
mund té pérpunohen né ményré té pavarur.

4.3.1. MJEDISI | PUNES NE GIMP

Né modalitetin me njé dritare (Single-Window Mode), mjedisi i punés i GIMP-it zakonisht éshté i
organizuar né tri pjesé kryesore: paneli i majté me mjetet, hapésira gendrore e punés, ku shfaget dhe
pérpunohet imazhi, dhe paneli i djathté me dialogé shtesg, si shtresat, kanalet, shtigjet dhe cilésimet e
tjera. Gjerésia e paneleve mund té pérshtatet duke térhequr vijén ndarése ndérmjet tyre.
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Paneli i mjeteve Paneli i imazhit Paneli ndihmés

Figura 4.1: Mjedisi i punés né GIMP

Paneli i mjeteve pérmban:
1. mjetet pér pérpunimin e imazhit (mund té zgjidhen edhe népérmjet menysé Tools);

2. ikonén pér zgjedhjen e ngjyrés sé planit té paré (kryesore, primare) dhe ngjyrés sé sfondit (dytésore),
té paraqitura né formén e dy drejtkéndéshave, njéri i bardhé dhe tjetri i zi;

3. cilésité e mjetit té zgjedhur (paneli ndihmés Tool Options).

Paneli ndihmés né anén e djathté té mjedisit té punés éshté i ndaré né grupin e sipérm (i shénuar
me numrin 4) dhe grupin e poshtém (i shénuar me numrin 5) té dritareve ndihmése. Ato ofrojné mundési
shtesé pér pérpunimin e imazhit, si pér shembull, punén me shtresat, kanalet, brushat etj. Dritaret
ndihmése gé nuk pérdoren mund té mbyllen me komandén Close Tab nga menyja qé hapet duke klikuar
né shigjetén e vogél né kéndin e sipérm djathtas. Ato mund té hapen pérséri duke zgjedhur Windows -
Dockable Dialogs.

Pjesén gendrore té mjedisit té punés e zé paneli i imazhit. Né pjesén e sipérme té kétij paneli jané
vendosur skeda me pamje né miniaturé té imazheve té ngarkuara.

Mbi imazh ndodhet vizorja horizontale, ndérsa né anén e majté ndodhet vizorja vertikale. Poshté
imazhit dhe né anén e djathté té tij ndodhen shiritat rréshqités (horizontal dhe vertikal).

Shiriti i statusit, né pjesén e poshtme té panelit té imazhit, éshté i ndaré né katér pjesé: koordinatat
e treguesit té miut (shfagen vetém kur treguesi i miut ndodhet né panelin e imazhit), lista rénése pér
zgjedhjen e njésisé matése, fusha pér zgjedhjen e nivelit té zmadhimit né pérqindje, si dhe zona qé shfaq
emrin dhe madhésiné e skedarit nga i cili éshté ngarkuar imazhi.

Pérshtatja e mjedisit té punés béhet népérmjet dritares Preferences, e cila ndodhet né menyné Edit.
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4.3.2. HAPJA, KRUJIMI I NJE IMAZHI TE RI, RUAJTJA DHE EKSPORTIMI | IMAZHIT

Komandat pér hapjen (Open), krijimin e njé imazhi té ri (New) dhe ruajtjen (Save, Save As) gjenden né
menyné File. Imazhet né GIMP ruhen né formatin XCF. Né njé format tjetér, imazhi mund té ruhet duke
pérdorur komandén Export As.

4.3.3. NDRYSHIMI | MODELIT TE NGJYRAVE TE IMAZHIT

Ndryshimi mund té béhet duke pérdorur opsionin Mode né menyné Image. GIMP ofron tri modele
ngjyrash:
RGB - modeli standard i ngjyrave, me thellési 24-bitéshe.

Grayscale - ¢do piksel i imazhit paragitet me njé nuancé té ngjyrés gri.

Indexed - ngjyra e ¢do pikseli té imazhit pércaktohet nga indeksi (numri rendor) i ngjyrés né paletén
e ngjyrave, e cila mund té pérmbajé deri né 256 ngjyra.

4.3.4. NDRYSHIMI | PERMASAVE TE IMAZHIT

Mund té béhet népérmjet komandés Image -> Scale Image

- Scale Image

-\ Scale Image
[DSC0054T] (imported)-1
Image Size
Width: 800 £ E
Height: 600 < 5:-_-;! px |~
800 = 600 pixels

X resolution: |350.000 = E
Y resolution: |350.000 = a |Pixels/in v |
Quality
Interpolation: | Cubic 1]
Help Reset Scale Cancel

Figura 4.2 Image -> Scale Image

Gjerésia e re (Width) dhe lartésia (Height) mund té jepen né disa njési matése, si pér shembull né piksela
(px, pixels) ose né pérqindje (%, percent).



4.3.5. NDRYSHIMI | PERMASAVE TE KANAVACES

Kanavaca (Canvas) pércakton sipérfagen e dukshme té imazhit. Si parazgjedhje, pérmasat e kanavacés
pérkojné me pérmasat e imazhit. Nése kanavaca éshté mé e madhe se imazhi, rreth tij krijohet hapésiré
shtesé. Nga ana tjetér, nése kanavaca éshté mé e vogél se imazhi, pjesét e imazhit qé ndodhen jashté
kanavacés nuk do té jené té dukshme. Megjithatg, kéto pjesé nuk humbasin, por do té shfagen pérséri
nése rriten pérmasat e kanavacés. Dritarja pér ndryshimin e pérmasave té kanavacés hapet duke
zgjedhur Image -> Canvas Size.

4.3.6. PRERJA E PJESES SE IMAZHIT

Prerja e pjesés sé imazhit kryhet duke zgjedhur mjetin Crop (). Pércaktohet zona qé déshirohet té
pritet dhe mé pas shtypet Enter pér ta konfirmuar. Si rezultat, krijohet njé imazh qé pérmban vetém pjesén e
pérfshiré brenda zonés sé pérzgjedhur pér prerje. Gjithcka qé ndodhet jashté késaj zone higet. Prerja mund
té anulohet duke shtypur tastin Esc.

Figura 4.3: Prerja e imazhit

4.3.7. PASQYRIMI | IMAZHIT
Pasqyrimi i imazhit, horizontalisht ose vertikalisht, béhet duke zgjedhur mjetin

Flipmnga paneli i mjeteve ose népérmjet menysé Image -> Transform —> Flip Horizontally / Flip Vertically.

o s
TR

Figura 4.4: Pasqyrimi i imazhit
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4.3.8. RROTULLIMI

Rrotullimi i imazhit mund té béhet duke zgjedhur mjetin Rotate nga paneli i mjeteve
| 4t
( ) ose népérmjet menysé Image —> Transform -> Rotate 90° clockwise (rrotullim 90° né drejtim té
akrepave té orés) / Rotate 90° counter-clockwise (rrotullim 90° né drejtim té kundért té akrepave té orés)
dhe Rotate 180° (rrotullim 180°).

Figura 4.5: Rrotullimi i imazhit

4.3.9. VIZATIMI | VIJAVE TE DREJTA DHE TE LAKUARA

Tre mjetet e méposhtme pér vizatimin e vijave té drejta dhe té lakuara pérdoren né té njéjtén

ményré:
‘
- lapsi pér vizatimin e vijave té ashpra,
'f" - furca pér vizatimin e vijave té buta, x ——

®©

- spérkatési.

Fillimisht, né dritaren me cilésité e mjetit vendosen opsionet si ngjyra (Foreground Color), forma (Brush)
dhe madhésia (Size) e brushés, e mé pas shtypet butoni i majté i miut mbi kanavacé dhe lévizet pa e léshuar
butonin, derisa té vizatohet forma e déshiruar. Vijat e drejta vizatohen duke pércaktuar pikat e skajshme té
vijés dhe duke mbajtur té shtypur tastin Shift gjaté klikimit né kanavacé. Pika e paré vendoset pa mbajtur té
shtypur tastin Shift. Cdo heré gé klikohet né kété ményré, programi lidh pikén e re me pikén e méparshme
me njé vijé té drejté.
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Figura 4.6: Vizatimi i vijave

4.3.10. FSHIRJA E PJESEVE TE IMAZHIT

Mjeti pér fshirje ! pérdoret né té njéjtén ményré si mjetet e vizatimit dhe ka veti té ngjashme, si forma,
madhésia e brushés dhe tejdukshméria (opaciteti). Ndryshe nga mjetet e lartpérmendura té vizatimit, té cilat
pérdorin ngjyrén e planit té paré (Foreground Color), goma e fshirjes pérdor ngjyrén e sfondit (Background
Color). Nése shtresa e imazhit ka sfond transparent, zona e imazhit e fshiré me gomé do té béhet transparente.
Nése shtresa e imazhit nuk ka sfond transparent, zona e fshiré me gomé do té ngjyroset me ngjyrén e sfondit.

Figura 4.7: Fshirja e pjesés sé imazhit me sfond transparent

4.3.11. MJETET PER PERZGJEDHJE

Komandat pér pérzgjedhje jané té grupuara né menyné Select. Komandat themelore pér punén me
pérzgjedhjet jané: All - pérzgjedhja e gjithé imazhit, None - anulimi i pérzgjedhjes, Invert - pérmbysja e
pérzgjedhjes dhe Float - shndérrimi i pérzgjedhjes né njé shtresé té pérkohshme.

Ekzistojné disa mjete pér pérzgjedhje. Ményra mé e thjeshté e pérzgjedhjes éshté pérzgjedhja e
drejtpérdrejté e pjesés qé déshirohet té vecohet, duke vizatuar rreth saj. Pér kété qéllim mund té pérdoren
mjetet nga paneli i mjeteve, pérkatésisht:



TEMA 4
- mjeti pér pérzgjedhjen e njé zone drejtkéndore
- mjeti pér pérzgjedhjen e njé zone eliptike

- mjeti pér pérzgjedhje té liré
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Figura 4.8: Pérzgjedhja me mjetin pér pérzgjedhje té liré

Pérzgjedhja konfirmohet duke shtypur Enter ose duke klikuar mbi njé mjet tjetér pér pérpunimin e
imazhit. Mbajtja e shtypur e tastit Shift gjaté pérzgjedhjes e shndérron drejtkéndéshin né katror, ndérsa
elipsin né rreth. Pér sa kohé qé pérzgjedhja nuk éshté konfirmuar, madhésia e saj mund té ndryshohet.

Me zgjedhjen e mjeteve pér pérzgjedhje béhet e disponueshme edhe opsioni Mode, i cili pércakton
marrédhénien ndérmjet pérzgjedhjes sé re dhe pérzgjedhjes ekzistuese.
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Figura 4.9: Opsioni Mode



Ekzistojné katér mundési:
1. Replace the current selection - pérzgjedhja ekzistuese anulohet dhe krijohet njé pérzgjedhje e re.

2. Add to the current selection - pérzgjedhja ekzistuese bashkohet me pérzgjedhjen e re (bashkimi i dy
pérzgjedhjeve).

3. Subtract from the current selection - nga pérzgjedhja ekzistuese higen pjesét qé pérkojné me
pérzgjedhjen e re (diferenca - nga pérzgjedhja ekzistuese zbritet zona e pérzgjedhjes sé re).

4. Intersect with the current selection - pérzgjedhja pérfshin pjesét e pérbashkéta té pérzgjedhjes
ekzistuese dhe té pérzgjedhjes sé re (prerja e pérzgjedhjes ekzistuese me pérzgjedhjen e re).

Metoda e kombinimit té pérzgjedhjes sé re me pérzgjedhjen ekzistuese duhet té zgjidhet para se té
krijohet pérzgjedhja e re.

Figura 4.10: Prerja, diferenca dhe bashkimi i dy pérzgjedhjeve

Né GIMP mundésohet edhe pérzgjedhja sipas ngjyrés. Mjetet Fuzzy Select () dhe Select by Color(
m ) mundésojné pérzgjedhjen e njé zone me ngjyré té ngjashme me ngjyrén e pikés mbi té cilén klikohet.
Dallimi ndérmjet mjeteve Fuzzy Select dhe Select by Color géndron né faktin se i pari pérzgjedh vetém zonén
rreth pikés fillestare, ndérsa i dyti pérzgjedh té gjitha zonat e imazhit, jo vetém ato rreth pikés fillestare, qé
kané ngjyré mjaftueshém té ngjashme me ngjyrén e pikés fillestare.

Pérzgjedhja mund té béhet edhe me mjetin Gérshéré (Scissors Select) ( ). Mjeti Gérshéré pérdoret
pér pérzgjedhjen e pjeséve té imazhit me formé té parregullt. Pérdoruesi vendos pika rreth objektit, ndérsa
programi e ndjek automatikisht konturin e tij, duke u bazuar né dallimet e ngjyrés dhe kontrastit. Pas mbylljes
sé pérzgjedhjes, pjesa e pérzgjedhur mund té kopjohet, zhvendoset, fshihet ose pérpunohet mé tej.

4.3.12. NDRICIMI | IMAZHIT

Pérdoret kur imazhi éshté shumé i errét ose kur disa detaje nuk jané mjaftueshém té dukshme. Né GIMP
ky ndryshim mund té béhet pérmes menysé Colors @ Brightness-Contrast. Pas zgjedhjes sé kétij opsioni
hapet njé dritare né té cilén vlera e Brightness rritet ose zvogélohet me ndihmén e njé shiriti rréshqités. Me
rritjen e vlerés imazhi béhet mé i ndritshém, ndérsa me uljen e saj béhet mé i errét. Gjaté redaktimit duhet
pasur kujdes qé ndricimi té mos jeté shumé i forté, sepse mund té humbasin detajet dhe imazhi mund té
duket i panatyrshém.



4.3.13. KONTRASTI | IMAZHIT

TEMA 4

Pérdoret pér té theksuar dallimin ndérmjet pjeséve té ndricuara dhe pjeséve té erréta té imazhit. Né
té njéjtén dritare, népérmjet shiritit rréshgités Contrast, vlera e kontrastit mund té rritet ose té ulet. Me
rritjen e kontrastit, pjesét e ndriguara béhen mé té ndritshme, ndérsa pjesét e erréta béhen mé té erréta,
duke béré qé imazhi té duket mé i theksuar. Me uljen e kontrastit, dallimet ndérmjet pjeséve té ndriguara
dhe té erréta zvogélohen, prandaj imazhi mund té duket mé i zbehté ose mé i buté. Pasi té arrihet pamja e

déshiruar, ndryshimi konfirmohet duke klikuar butonin OK.

O Adjust Brightness and Contrast
GIN 16 ::-.,I | aol
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Figura 4.11: Rregullimi i ndricimit dhe kontrastit té imazhit

Gjaté veprimeve qé lidhen me pérzgjedhjen, pérdoret mjeti pér zhvendosje.

Mund té ndryshohet edhe trashésia e vijés kufizuese té zonés sé pérzgjedhur duke zgjedhur Select
Border, pas sé cilés shfaqet dritarja pér rregullimin e parametrave.

4.3.14. NGJYRA E IMAZHIT

Komanda Colors = Color Balance mundéson korrigjimin
e imazheve né té cilat ngjyrat nuk jané té balancuara.

Pér té pérshtatur ngjyrat e erréta, te Select Range to
Adjust zgjidhet Shadows. Midtones pérfagéson tonet e
mesme, ndérsa Highlights tonet e celéta. Me zgjedhjen e
butonit Reset, té gjitha cilésimet kthehen né vlerat e tyre té
parazgjedhura.

Ngjyrat e imazhit mund té ndryshohen edhe me
komandén Colors = Hue-Saturation.

Presets:
Select Range to Adjust
Shadows
® Midtones
Highlights

Adjust Color Levels

+ Preserve luminosity

> Blending Op

" Preview

Figura 4.12: Dritarja Color Balance



Figura 4.13: Zbatimi praktik i komandés Hue-Saturation

4.3.15. KLONIMI | IMAZHIT
Pérdoret pér kopjimin e pjeséve té njé zone té imazhit dhe transferimin e tyre né njé zoné tjetér.

Né GIMP, kjo realizohet me mjetin Clone Tool ( @ ), i cili zgjidhet nga paneli i mjeteve. Fillimisht
zgjidhet zona burimore e imazhit, pra zona nga e cila do té kopjohen pikselét. Kjo béhet duke mbajtur té
shtypur tastin Ctrl dhe duke klikuar mbi zonén e zgjedhur. Mé pas, treguesi i miut vendoset né vendin ku
déshirohet té kopjohet pérmbaijtja, shtypet butoni i majté i miut dhe, duke e térhequr miun pa e léshuar
butonin, pérmbajtja e zgjedhur kopjohet né vendin e ri. Gjaté klonimit duhet té béhet kujdes qé zona
burimore té pérputhet pér nga ngjyra, tekstura dhe ndrigimi, né ményré qé ndryshimi té duket sa mé natyral.
Ky mjet pérdoret mé sé shpeshti pér hegjen e parregullsive té vogla, mbulimin e pjeséve té padéshiruara ose
pérséritjen e elementeve té caktuara té imazhit.
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4.3.16. MJETI PER PERMIRESIMIN E IMAZHIT

Mjeti Healing ( ) pérdoret pér korrigjimin e papérsosmérive té vogla né imazh, si njollat, pikat ose
gérvishtjet.

- Klikohet ikona e mjetit Healing;

- Pércaktohet zona nga e cila do té merret kampioni, duke mbajtur té shtypur tastin Ctrl dhe duke
klikuar mbi até zoné. Pas pércaktimit té burimit, lirohet tasti Ctrl. GIMP paraget njé rreth rreth pikés sé
zgjedhur;

- Treguesi i miut vendoset mbi zonén qé duhet té korrigjohet. Nése zona éshté mjaftueshém e vogél
pér t'u pérfshiré brenda brushés, zakonisht mjafton njé klikim. Nése zona qé duhet té korrigjohet éshté mé
e madhe se madhésia e brushés, shtypet dhe mbahet i shtypur butoni i majté i miut dhe treguesi léviz pa e
léshuar butonin, derisa té mbulohet e gjithé zona.

Nése éshté e nevojshme, pér té arritur rezultatin mé té miré té mundshém, e njéjta zoné mund té
korrigjohet disa herg, derisa pjesa e pérmirésuar té pérshtatet sa mé miré me zonén pérreth.

Figura 4.15: Shembull i pérmirésimit té imazhit

4.3.17. PUNA ME TEKSTIN
Né GIMP, pérvec pérpunimit té imazheve, mund té shtohet dhe té redaktohet edhe tekst. Pér kété géllim

pérdoret vegla Text Tool (E), e cila zgjidhet nga paneli i mjeteve. Pas zgjedhjes sé veglés, klikohet né
vendin e imazhit ku duhet té vendoset teksti dhe mé pas shkruhet pérmbajtja e déshiruar. Teksti mund
té formatohet pérmes opsioneve pér zgjedhjen e fontit, madhésisé, ngjyrés, rreshtimit, si dhe hapésirés
ndérmjet shkronjave dhe rreshtave. Gjaté shtimit té tekstit, GIMP krijon automatikisht njé shtresé té re
teksti, gjé gé mundéson qé teksti té pérpunohet vegcmas nga pjesét e tjera té imazhit.



Rivendos formatimin Lloji i shkronjave Madhésia e shkronjave

Té trasha Té nénvizuara Ngjyra e tekstit

Zhvendosja vertikale Hapésira ndérmjet shkronjave
Té pjerréta

Figura 4.16: Shiriti i formatimit té tekstit

@/ PERFUNDIM:
p

Mjedisi i punés sé GIMP-it pérbéhet nga tri panele: paneli i veglave, paneli me imazhin dhe paneli
ndihmés. Imazhet e krijuara né GIMP ruhen né formatin XCF, me prapashtesén .xcf. Pér ruajtjen e
imazheve né njé format tjetér pérdoret komanda File = Export As. Komanda Image - Scale Image
pérdoret pér ndryshimin e madhésisé sé imazhit, Image = Canvas Size pér pérshtatjen e madhésisé sé
kanavacés, ndérsa Crop Tool pér prerjen e njé pjese téimazhit. Rrotullimi dhe pasqyrimiiimazhit kryhen
pérmes Image — Transform - Rotate/Flip. Pér pérzgjedhjen e objekteve pérdoren veglat Rectangle
Select, Ellipse Select dhe Free Select, té cilat mundésojné gjithashtu fshirjen ose zhvendosjen e pjeséve
té imazhit. Vegla si Eraser Tool, Clone Tool dhe Healing Tool pérdoren pér hegjen ose korrigjimin e
pjeséve té imazhit. Pérshtatja e pamjes sé imazhit béhet pérmes komandave Colors = Brightness-
Contrast, Color Balance dhe Hue-Saturation. Shtimi i tekstit né imazh realizohet me veglén Text Tool,
duke mundésuar krijimin e zgjidhjeve grafike té rregulluara dhe kreative.




@ PYETJE PER PERSERITJEN E NJOHURIVE

1.

Krahaso ndryshimin e madhésisé sé
imazhit me ndryshimin e madhésisé sé
kanavacés. Né cilat situata do ta pérdorje
njérén dhe né cilat tjetrén?

Analizo dallimin ndérmjet komandave
,o5ave As“ dhe ,Export As“ né GIMP.
Pse éshté e réndésishme qé projekti té
ruhet né formatin XCF, ndérsa imazhi
pérfundimtar té eksportohet né PNG ose
JPG?

Shpjego ¢faré do té ndodhé nése imazhi
shndérrohet nga modeli i ngjyrave RGB né
Grayscale. Cilat informacione nga imazhi
humbasin?

Krahaso veglat ,,Fuzzy Select” dhe ,Select
by Color®. Né cilin rast éshté mé miré té
pérdoret njéra dhe né cilin rast tjetra?
Analizo dallimin ndérmjet veglés ,Clone
Tool” dhe veglés ,Healing". Pse ,Healing*
mund té japé njé rezultat mé natyral gjaté
hegjes sé papérsosmérive té vogla?
Shpjego se si ményrat e pérzgjedhjes
,Add“, ,Subtract dhe ,Intersect”
ndikojné né pérzgjedhjen ekzistuese. Jep
njé shembull se kur do té ishte e dobishme
secila ményré.

Krahaso prerjen e njé pjese té imazhit me
pérzgjedhjen dhe fshirjen e pjeséve té
imazhit. Cili éshté ndryshimi né rezultat?
Analizo se si ndryshimi i ndrigimit dhe
kontrastit mund ta pérmirésojé ose ta
pérkeqésojé cilésiné e imazhit.

10.

11.

12.

13.

14.

15.

Vleréso se cila vegél do té ishte mé e
pérshtatshme pér hegjen e njé njolle
té vogél nga njé fotografi: ,Clone
Tool“, ,Healing” apo ,Eraser”. Shpjego
zgjedhjen.

Vleréso se kur éshté e arsyeshme té
zvogélohet kontrasti i imazhit. A e
pérmiréson gjithmoné imazhin rritja e
kontrastit?

Vleréso nése vegla ,Eraser” gjithmoné
fshin njé pjesé té imazhit né té njéjtén
ményré. Si ndikon fakti nése shtresa ka
ose jo sfond transparent?

Zgjidh veglén mé té pérshtatshme pér
pérzgjedhjen e njé objekti me formé té
parregullt dhe shpjego pse pikérisht ajo
vegél éshté mé e pérshtatshme.

Vleréso réndésiné e mjedisit té punés né
GIMP. Si i ndihmojné pérdoruesit panelet,
menyté, vizoret dhe shiriti i statusit gjaté
pérpunimit té imazhit?

Harto njé proceduré pér pérpunimin
e njé fotografie qé éshté e errét, pak
e shtrembéruar dhe ka hapésiré té
panevojshme rreth objektit kryesor. Cilat
vegla dhe komanda do té pérdorje dhe né
cfaré rendi?

Kryej ushtrimet praktike té méposhtme.

Preje imazhin né ményré qé objekti kryesor té mbetet né
fokus dhe mé pas ndrysho madhésiné e tij.




Kryej korrigjimin e njé imazhi té errét dhe té zbehté.

Klono pjesé nga bari pérreth dhe mbushe sipérfagen e zbrazét, né
ményré qé imazhi té duket i rregullt dhe natyral.

Duke pérdorur njé vegél pér pérzgjedhje, ndrysho ngjyrén e luleve.

Krijoje sipas imazhit té dhéné.



SHTRESAT (LAYERS) NE GRAFIKE

Gjaté pérpunimit té njé imazhi né GIMP, shpesh pérdoren disa elemente, si fotografi, tekst, formé,
vizatim ose njé imazh tjetér. Pér ta béré punén mé té thjeshté, kéto elemente mund té vendosen né shtresa
té vecanta. Shtresat mundésojné qé secila pjesé e imazhit té pérpunohet ve¢cmas, pa ndryshuar drejtpérdrejt
pjesét e tjera.

Shtresa mund té pérfytyrohet si njé sipérfage transparente e vendosur mbi njé sipérfage tjetér. Nése né
njéshtresé ka njé fotografi, né njé tjetér tekst dhe né njé té treté njé formé, té gjitha sé bashku krijojné imazhin
pérfundimtar. Megjithaté, secila shtresé mund té zhvendoset, fshihet, béhet e padukshme, riorganizohet ose
modifikohet veg¢mas. Pikérisht pér kété arsye, shtresat jané té réndésishme pér njé pérpunim té organizuar
dhe té sakté té imazhit.

Né GIMP, shtresat shfagen né panelin Layers. Nése paneli nuk éshté i dukshém, ai mund té hapet pérmes
komandés Windows — Dockable Dialogs — Layers. Né kété panel shfagen té gjitha shtresat qé pérdoren né
imazh, renditja e tyre, emrat dhe dukshméria e tyre. Shtresa aktive éshté ajo qé éshté pérzgjedhur né panel
dhe mbi té aplikohen veglat dhe komandat.

= | = =
Mode Normal v w

Opacity 1000 —

ol ol Q 1. Krijimi i njé shtrese té re
o Bl s:ckground 2. Krijimi i njé grupi shtresash

3. Ndryshimi i renditjes sé shtresés duke e zhvendosur njé pozicion mé
lart

4. Ndryshimi i renditjes sé shtresés duke e zhvendosur njé pozicion mé
poshté

5. Dublikimi i shtresés aktive
6. Bashkimi i shtresés aktive me até poshté saj
7. Krijimi i njé maske té shtresés

8. Fshirja e shtresés

Figura 4.17: Paneli i shtresave



Shtresa e re shtohet me komandén Layer — New Layer ose duke klikuar butonin pér shtresé té re né
panelin Layers. Gjaté krijimit té njé shtrese té re mund té pércaktohen emri, madhésia dhe lloji i mbushjes,
pér shembull, sfond transparent, sfond i bardhé ose njé ngjyré e caktuar pér sfondin. Emértimi i shtresave
éshté i dobishém, vecanérisht kur imazhi pérmban shumé elemente.

Renditja e shtresave ndikon né até se cilét elemente do té shfagen mbi té tjerét. Shtresa qé ndodhet mé
lart né panelin Layers shfaqet pérpara shtresave qé ndodhen poshté saj. Renditja mund té ndryshohet duke e
térhequr shtresén lart ose poshté né panel. Gjithashtu, mund té pérdoren komandat Layer — Stack — Raise
Layer pér ta zhvendosur shtresén lart dhe Layer — Stack — Lower Layer pér ta zhvendosur shtresén poshté.

Pas pérfundimit té pérpunimit té imazhit, nése éshté e nevojshme, shtresat mund té bashkohen. Me
komandén Layer — Merge Down bashkohen shtresat fginje. Pér shembull, nése njé shtresé me tekst ndodhet
mbi njé shtresé me imazh, me kété komandé teksti do té bashkohet me imazhin né njé shtresé té vetme.
Gjithashtu, mund té bashkohen té gjitha shtresat e dukshme né até moment, pra ato qé kané té aktivizuar
ikonén e ,syrit“. Kjo realizohet me komandén Image — Merge Visible Layers. Kjo éshté e dobishme kur projekti
pérmban shumé shtresa, por ekziston nevoja qé té gjitha elementet e dukshme té ndodhen né njé shtresé té
vetme. Me komandén Image — Flatten Image, té gjitha shtresat bashkohen né njé shtresé té vetme dhe higet
transparenca. Kjo komandé pérdoret mé sé shpeshti para ruajtjes sé imazhit né formate qé nuk mbéshtesin
shtresat, sic éshté JPG.
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Figura 4.18. Imazh i krijuar duke pérdorur shtresa

Dukshméria e shtresés kontrollohet pérmes ikonés sé syrit gé ndodhet prané emrit té shtresés né panelin
Layers. Kur ikona e syrit éshté e shfaqur, shtresa éshté e dukshme. Kur caktivizohet, pérmbaijtja e asaj shtrese
pérkohésisht nuk shfaget, por nuk fshihet. Kjo éshté e dobishme kur duam té krahasojmé pamje té ndryshme
té imazhit ose kur njé element i caktuar nuk duhet té shfaget pérkohésisht.

Fshirja e njé shtrese béhet duke e pérzgjedhur shtresén né panelin Layers dhe duke pérdorur komandén
Layer - Delete Layer ose butonin pér fshirje né panel. Nése éshté e nevojshme té krijohet njé kopje e njé
shtrese ekzistuese, pérdoret komanda Layer @ Duplicate Layer. Kjo éshté e dobishme kur duam té provojmé
té béjmé njé ndryshim, duke ruajtur njékohésisht versionin origjinal té shtresés.



TEMA 4

Figura 4.19: Imazh i krijuar nga shtaté shtresa

Gjaté punés me shumé shtresa, ¢do element mund té pérpunohet vegmas. Pér shembull, mund té
vendoset njé fotografi si sfond, mbi té té shtohet tekst me veglén Text Tool, dhe mé pas té shtohet njé
formé ose njé imazh tjetér né njé shtresé té re. Meqenése ¢do element ndodhet né njé shtresé té vecanté,
pozicioni, madhésia, ngjyra, dukshméria ose renditja e tij mund té ndryshohen lehtésisht.

Né GIMP mund té ndryshohet edhe tejdukshméria e shtresés pérmes opsionit Opacity né panelin
Layers. Me zvogélimin e vlerés sé tejdukshmérisé, shtresa béhet mé transparente dhe pérmes saj mund té
shihen pjesérisht shtresat qé ndodhen poshté saj. Kjo mundési pérdoret pér zbutjen e kufijve té mprehté
ndérmjet elementeve dhe pér krijimin e kalimeve graduale té ngjyrave, pér bashkimin mé té njétrajtshém té
elementeve ose pér kombinimin e disa elementeve né njé kompozim té vetém.

Pas pérfundimit té pérpunimit, imazhi mund té ruhet si projekt pune né formatin XCF, pérmes komandés
File — Save As, duke ruajtur té gjitha shtresat. Nése imazhi duhet té pérdoret si njé imazh i zakonshém, pér
shembull né njé dokument, prezantim ose faqe interneti, ai eksportohet pérmes File — Export As né njé
format si PNG ose JPG. Gjaté eksportimit, shtresat bashkohen né njé imazh té vetém pérfundimtar.

@J PERFUNDIM:

Pér pérpunim mé té lehté té imazheve pérdoren shtresat (Layers), té cilat shérbejné pér organizimin

e elementeve té vecanta brenda njé imazhi. Né secilén shtresé mund té punohet né ményré té pavarur,
pa ndryshuar pérmbajtjen e shtresave té tjera. Puna me shtresat realizohet pérmes panelit Layers, ku
shtresa aktive shénohet me ngjyré blu. Pas pérfundimit té pérpunimit té imazhit, té gjitha shtresat
mund té bashkohen né njé shtresé té vetme me komandén Image - Flatten Image. Njé shtresé mund
té menaxhohet pérmes komandave té méposhtme: krijimi i njé shtrese té re (Layer - New Layer),
fshirja e njé shtrese (Layer = Delete Layer), dublikimi i njé shtrese (Layer = Duplicate Layer), ndryshimi
i renditjes sé shtresés ?ILayer Stack [l Raise Layer / Lower Layer) dKe ndryshimi i tejdukshmérisé sé
shtresés pérmes opsionit Opacity né panelin Layers.




Nxénésit do té jené né gjendje té zbatojné dukshmériné dhe renditjen e shtresave, duke kontrolluar se
cili element shfaget mbi ose nén njé element tjetér. Pérmes kombinimit té disa shtresave, ata do té krijojné

zgjidhje grafike mé té ndérlikuara dhe mé kreative.

PYETJE PER PERSERITJEN E NJOHURIVE

@

. Cfaré jané shtresat né GIMP?

11.

Cili éshté ndryshimi midis fshehjes dhe
fshirjes sé njé shtrese?

2. Pse pérdoren shtresat gjaté pérpunimit té
imazhit? 12. Kur mund té jeté i dobishém dublikimi i
jé shtrese?
3. Ku shfagen shtresat né GIMP? UE SHEMESE
4 Sih liL » K Bshtd | 13. Pse éshté miré qé teksti té vendoset né
. Si hapet paneli Layers nése nuk é&shté i njé shtresé té vecanté?
dukshém?
14 N& cilin f 5 b .
5. Cfaré pérfagéson shtresa aktive? irr?a;\ilgnngTbjP?ru =t WO IS |
6. Sishtohet njé shtresé e re né GIMP? 15. Cili éshté ndryshimi midis ,Save As* dhe
7. Pse éshté e dobishme gé shtresat té »Export As®?
emértohen? 16. Hap njé imazh té ri né GIMP. Krijo té
8. Si ndikon renditja e shtresave né pamjen paktié?n tri shtresa: sfondin, formép dhe
e imazhit? tekstin. Mbush shtresén e sfondit me
' : » njé ngjyré, né shtresén e dyté vizato njé
9. Si mund té ndryshohet renditja e drejtkéndésh ose njé formé tjetér, ndérsa
shtresave? né shtresén e treté vendos njé tekst té
, . . , shkurtér.
10. Pér ¢faré shérben ikona me sy prané

shtresés?

17.

Duke pérdorur shtresat, krijo njé poster
pér sjellje té sigurt né internet.




INTELIGJENCA ARTIFICIALE GJENERATIVE PER GRAFIKEN

Inteligjenca artificiale gjenerative éshté njé teknologji gé mund té krijojé pérmbaijtje té reja bazuar né
udhézimet e dhéna nga pérdoruesi. Né fushén e grafikés, ajo pérdoret pér krijimin e imazheve, ilustrimeve,
posteréve, banderolave, logove, sfondeve dhe elementeve té tjera vizuale. Né vend qé pérdoruesi ta vizatojé
ose ta pérpunojé térésisht imazhin me doré, ai mund té japé njé pérshkrim, dhe né bazé té kétij pérshkrimi,
mjeti i IA-sé mund té propozojé njé zgjidhje vizuale.

Njé nga pérdorimet mé té zakonshme té inteligjencés artificiale gjenerative né grafiké éshté text-to-
image. Ky term nénkupton krijimin e njé imazhi nga njé pérshkrim tekstual. Pérdoruesi shkruan njé ose disa
fjali, né té cilat shpjegon se c¢faré déshiron té paragitet né imazh, ndérsa mjeti gjeneron njé imazh sipas
kétyre udhézimeve. Pér shembull, nése jepet pérshkrimi: ,poster pér njé panair shkollor me libra, ngjyra té
ndritshme dhe njé titull té madh®, mjeti i IA-sé mund té krijojé njé imazh qé pérputhet me kété pérshkrim.

Udhézimi tekstual qé i jepet sistemit té IA-sé quhet prompt. Prompt-i duhet té jeté i qarté, konkret dhe
mjaftueshém pérshkrues. Né té mund té pérfshihen objektet qé duhet té paragiten, stili i imazhit, ngjyrat,
vendosja e elementeve, madhésia, atmosfera dhe qéllimi i grafikés. Sa mé i sakté té jeté prompt-i, ag mé e
madhe éshté mundésia gé rezultati i marré té jeté mé afér idesé sé pérdoruesit.

Pér shembull, prompt-i ,krijo njé imazh me natyré" éshté tepér i pérgjithshém. Njé prompt mé i miré
do té ishte: ,Krijo njé banderolé horizontale me njé peizazh malor, pyll té gjelbér, giell blu dhe hapésiré pér
titull né kéndin e sipérm té majté.“ Né shembullin e dyté, mjeti merr mé shumé informacion pér pérmbaijtjen,
ngjyrat, vendosjen e elementeve dhe géllimin e imazhit.

Figura 4.20. Aplikimi i udhézimeve té pérgjithshme, burimi: Leonardo.Ai



Figura 4.21. Aplikimi i udhézimeve specifike, burimi: Leonardo.Ai

Ekzistojné shumé aplikacione dhe mjete online me té cilat mund té gjenerohen pérmbajtje grafike
duke pérdorur inteligjencén artificiale. Shembu;j té tillé jané Adobe Firefly, Canva Magic Media, Microsoft
Designer, Midjourney, ChatGPT (me mundési pér gjenerimin e imazheve), Leonardo Al, Ideogram dhe Freepik
Al. Kéto mjete mundésojné krijimin e imazheve, ilustrimeve, posteréve, banderolave dhe pérmbaijtjeve té
tjera vizuale né bazé té njé prompt-i tekstual. Disa prej tyre jané mé té orientuara drejt krijimit té imazheve
artistike, té tjera drejt dizajnit grafik dhe materialeve pér rrjetet sociale, ndérsa disa té tjera drejt pérpunimit
dhe pérshtatjes sé imazheve ekzistuese.

Mjetet e |A-sé pér gjenerimin e imazheve mund té pérdoren si ndihmé gjaté dizajnimit. Ato mundésojné
krijimin e shpejté té ideve fillestare, propozimeve vizuale dhe varianteve té ndryshme té té njéjtit dizajn.
Pérdoruesi mund té krahasojé disa rezultate, té zgjedhé mé té pérshtatshmin dhe mé pas ta pérpunojé mé
tej me njé program pér pérpunimin grafik. Né kété ményré, IA-ja nuk e zévendéson plotésisht punén krijuese,
por mund té ndihmojé né planifikim, frymézim dhe realizim mé té shpejté té zgjidhjeve grafike.

Inteligjenca artificiale gjenerative mund té ndihmojé edhe né shndérrimin ose pérshtatjen e grafikave
nganjé lloj né tjetrin. Imazhiraster éshtéi pérbéré nga pikselé dhe pérdoret kryesisht pér fotografidhe imazhe
komplekse me shumé detaje. Imazhi vektorial éshté i pérbéré nga vija, forma dhe elemente té pércaktuara
matematikisht, prandaj mund té zmadhohet pa humbur cilésiné. Me ndihmén e mjeteve té caktuara té IA-
sé ose mjeteve me mbéshtetje té IA-sé, njé imazh raster mund té thjeshtohet dhe té shndérrohet né pamje
vektoriale, pér shembull né logo, ikoné ose ilustrim. Nga ana tjetér, grafika vektoriale mund té eksportohet
si imazh raster kur duhet té pérdoret né njé dokument, prezantim ose fage interneti.

Gjaté pérdorimit té mjeteve té I1A-sé éshté e réndésishme qé rezultatet té analizohen me kujdes. Imazhi
i gjeneruar nuk éshté gjithmoné i sakté, i pérshtatshém ose cilésor. Ndonjéheré mund té keté parregullsi né
forma, tekst, pérmasa, ngjyra ose né vendosjen e elementeve. Prandaj, pérdoruesi duhet té kontrollojé me
kujdes nése imazhi i pérgjigjet géllimit té pércaktuar, nése éshté i qarté, vizualisht i rregullt dhe nése mund
té pérdoret pér géllimin e parashikuar.

Grafikat e gjeneruara mund té krahasohen me grafikat e krijuara me doré. Grafika e krijuar me doré
mundéson kontroll mé té madh mbi ¢do element, sepse pérdoruesi pércakton veté format, ngjyrat, tekstin
dhe vendosjen e tyre. Grafika e krijuar me IA, nga ana tjetér, mundéson marrjen mé té shpejté té ideve dhe
propozimeve vizuale, por ndonjéheré kérkon kontroll dhe pérpunim shtesé. Rezultatet mé té mirashpesh
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arrihen kur IA-ja pérdoret si mjet ndihmés, ndérsa pérdoruesi e pérpunon dhe e forméson dizajnin
pérfundimtar.

Né dizajn, mjetet e IA-sé mund té pérdoren pér krijimin e posteréve, banderolave, imazheve té kopertinés,
reklamave, ilustrimeve, sfondeve dhe materialeve vizuale pér rrjetet sociale. Pér shembull, nxénési mund té
gjenerojé njé sfond me njé mjet té IA-sé, mé pas ta hapé até né njé program pér pérpunimin e imazheve, té
shtojé tekst, té ndryshojé ngjyrat, té heqé pjesé té imazhit dhe té pérgatisé posterin pérfundimtar. Né kété
ményré kombinohen teknikat e mésuara té pérpunimit grafik me mundésité e inteligjencés artificiale.

Gjaté punés me mjetet e IA-sé duhet té respektohen edhe rregullat e pérdorimit té pérgjegjshém. Nuk
duhet té gjenerohen pérmbajtje qé ofendojné, mashtrojné ose paragesin né ményré té rreme persona dhe
ngjarje. Gjithashtu, duhet pasur kujdes nése imazhi lejohet té pérdoret pér publikim, pér njé projekt shkollor
ose pér géllime komerciale. Pérdoruesi duhet gjithmoné ta shqyrtojé né ményré kritike rezultatin e marré
dhe, nése éshté e nevojshme, té tregojé se gjaté krijimit éshté pérdorur njé mjet i inteligjencés artificiale.

Inteligjenca artificiale gjenerative pérfagéson njé mbéshtetje té dobishme né pérpunimin grafik
bashkékohor. Ajo mundéson krijimin e shpejté té ideve dhe zgjidhjeve vizuale, por dizajni i suksesshém ende
varet nga njohurité, gjykimi dhe kreativiteti i pérdoruesit. Prandaj, éshté e réndésishme qé pérdoruesi té
dijé té formulojé njé prompt té garté, té analizojé rezultatet e marra dhe t'i kombinojé mjetet e IA-sé me
teknikat manuale té pérpunimit té imazheve.

@ PERFUNDIM:
p

Pérdorimi i njé mjeti té inteligjencés artificiale (IA) pér krijimin e imazheve digjitale éshté mé
efikas kur formulohen udhézime (prompt-e) té thjeshta dhe té garta, té cilat ndikojné drejtpérdrejt né
cilésiné e rezultateve té marra. Pérmes analizimit té imazheve té gjeneruara zhvillohen mendimi kritik
dhe aftésia pér té vlerésuar saktésing, kreativitetin dhe pérshtatshmériné e pérmbajtjeve té krijuara
nga IA. Krahasimi ndérmjet imazheve té krijuara me inteligjencé artificiale dhe zgjidhjeve grafike té
krijuara manualisht tregon pérparésité, por edhe kufizimet e té dyja gasjeve. IA-ja mund té jeté njé
mijet i dobishém qé plotéson, por nuk e zévendéson shprehjen krijuese njerézore.

\
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. Cfaré pérfagéson inteligjenca artificiale
gjenerative?

. Si  pérdoret inteligjenca artificiale
gjenerative né grafiké?

3. Cfaré nénkupton termi ,text-to-image“?

. Cfaré éshté prompt-i?

. Cilat té dhéna mund té pérfshihen né njé
prompt pér gjenerimin e njé imazhi?

. Pérmend njé shembull té njé mjeti té IA-sé
me té cilin mund té gjenerohet njé imazh.

. Pse duhet té analizohet imazhi i marré

nga njé mjet i IA-sé para se té pérdoret?

. Krahaso njé imazh té gjeneruar me IA
me njé grafiké té krijuar me doré. Cilat
jané pérparésité dhe mangésité e té dyja
ményrave?

. Pérmiréso prompt-in e méposhtém: ,Krijo
njé poster pér shkollén.” Shto detaje pér
temén, ngjyrat, vendosjen e elementeve
dhe tekstin.

. Hartoni njé prompt pér njé banderolé me

temén ,Siguria digjitale”.

. Me ndihmén e njé mjeti té I1A-s€, gjenero

njé imazh fillestar pér njé poster me
temén ,Siguria digjitale”.

. Fillimisht, formulo njé prompt né té

cilin do té pércaktosh se ¢faré duhet té
pérmbajé imazhi, cilat ngjyra té pérdoren
dhe ku duhet té keté hapésiré pér titullin.

. Mé pas, analizo rezultatin e marré dhe

vendos nése imazhi éshté i pérshtatshém
pér posterin.

. Hape figurén né njé program pér

pérpunimin e imazheve, shto njé titull,
njé tekst té shkurtér dhe, sipas nevojés,
béj korrigjime té madhésisé, ngjyrés ose
renditjes.

. Ruaje posterin pérfundimtar si projekt té
punuar dhe eksportoje si imazh.




PYETJE PER PERSERITJEN E TEMES
Rretho pérgjigjen e sakté.

1. Cfaré pérfaqéson multimedia?
A. Pérpunimi i fotografive né njé program grafik
B. Kombinimi i disa elementeve pér pércjelljen e pérmbajtjes
C. Ruajtja e imazheve né formate té ndryshme
D. Shndérrimi i tekstit né tabelé

2. Cfaré éshté njé imazh raster?

A. Imazh i pérbéré nga vija dhe forma gjeometrike
B. Imazh i pérbéré nga pikselé

C. Imazh gé nuk mund té printohet

D. Imazh qé gjithmoné ka sfond transparent

3. Cfaré éshté njé imazh vektorial?

A. Imazh i pérbéré nga pikselé

B. Imazh i pérbéré nga tinguj dhe video

C. Imazh i pérbéré nga vija, kurba dhe forma

D. Imazh qé mund té hapet vetém né GIMP

4. Cili format pérdoret mé shpesh pér fotografi?
A. JPG B. SVG C.Al D.DXF

TEMA 4

5. Cili format éshté mé i pérshtatshém pér njé logo qé duhet té pérdoret né madhési té ndryshme?

A.JPG  B.BMP C.SVG D. RAW

6. Né cilin format GIMP e ruan versionin e punés té imazhit me shtresa?

A.JPG  B.PNG C. XCF D. GIF

7. Cfaré do té thoté text-to-image?
A. Shndérrimi i imazhit né tekst
B. Gjenerimi i njé imazhi nga njé pérshkrim tekstual
C. Fshirja e tekstit nga njé imazh
D. Ruajtja e tekstit si imazh



8. Njéimazh duhet té pérdoret si ikoné e vogél né njé faqe interneti, por edhe si shenjé e madhe né njé
poster. Cili lloj grafike éshté mé i pérshtatshém?

A. Grafiké raster, sepse pérbéhet nga pikselé
B. Grafiké vektoriale, sepse mund té zmadhohet pa humbur qartésiné
C. Fotografi JPG, sepse gjithmoné ka madhési té vogél

D. Skedar GIF, sepse gjithmoné ka cilésiné mé té larté

9. Nése njé imazh raster me rezolucion té ulét zmadhohet shumé, ¢faré ka mé shumé gjasa té ndodhé?

A. Do té béhet mé e mprehté
B. Do té shndérrohet né imazh vektorial

C. Do té duket e turbullt ose do té shfagen katroré té vegjél (pikselé)
D. Do té fitojé sfond transparent

10. Né GIMP nxénési e redakton tekstin, por ndryshimet zbatohen te elementi i gabuar. Cila éshté
arsyeja mé e mundshme?

A. Eshté zgjedhur shtresa aktive e gabuar
B. Imazhi éshté shumé i vogél
C. Fonti éshté shumé i madh

D. Dokumenti éshté ruajtur si XCF

11. Nése shtresa me tekst vendoset nén shtresén me sfond té errét, ¢faré mund té ndodhé?
A. Teksti mund té mos jeté i dukshém
B. Teksti do té béhet automatikisht mé i madh
C. Sfondi do té fshihet
D. Imazhi do té eksportohet si PNG

12. Cili éshté ndryshimi midis fshehjes sé njé shtrese dhe fshirjes sé njé shtrese?
A. Nuk ka dallim
B. Fshehja éshté e pérkohshme, ndérsa fshirja e heq pérgjithmoné shtresén
C. Fshirja vetém e zvogélon tejdukshmériné
D. Fshehja e ndryshon madhésiné e imazhit
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13. Nése imazhi éshté shumé i errét, cila komandé éshté mé e pérshtatshme pér korrigjimin fillestar?
A. Colors — Brightness-Contrast
B. File — Export As
C. Layer — Delete Layer
D. Select — None

14. Pse mjeti Healing shpesh jep njé rezultat mé natyral se Clone Tool gjaté hegjes sé njé njolle té vogél?

A. Sepse e fshin automatikisht té gjithé imazhin

B. Sepse e pérshtat korrigjimin me pérmbajtjen pérreth

C. Sepse gjithmoné e shndérron imazhin né grafiké vektoriale
D. Sepse shton tekst né imazh

15. Kur éshté mé miré té pérdoret Crop Tool né vend té Canvas Size?
A. Kur duhet té higet njé pjesé e panevojshme rreth objektit kryesor
B. Kur duhet té shtohet hapésiré e re rreth imazhit
C. Kur duhet té ndryshohet ngjyra e tekstit
D. Kur duhet té krijohet njé shtresé e re

16. Cili prompt éshté formuluar mé sé miri?
A. Bgj dicka té bukur.
B. Njé imazh pér shkollén.

C. Krijo njé baner horizontal pér panairin e librit né shkollé, me sfond té celét, libra, nxénés dhe
hapésiré pér titull.

D. Béj njé ngjyré.

17. Kur déshiron té ruash projektin me té gjitha shtresat dhe té vazhdosh ta redaktosh mé voné?
A. Kur imazhi duhet té redaktohet pérséri mé voné, duke ruajtur shtresat
B. Kur imazhi duhet té printohet menjéheré si fotografi
C. Kur imazhi nuk pérmban asnjé element
D. Kur duhet té fshihet teksti



18. Duhet té krijohet njé poster me sfond té gjeneruar nga inteligjenca artificiale (IA), titull
dhe njé imazh shtesé. Cili éshté rendi mé i pérshtatshém i punés?

A. Eksportohet fillimisht posteri dhe mé pas i shtohet teksti

B. Gjenerohet sfondi, kontrollohet rezultati, pérpunohet né njé program grafik dhe mé pas shtohet teksti
C. Fshihet sfondi dhe ruhet njé imazh bosh

D. Té gjithé elementet vendosen né vetém njé shtresé

_19. Nése duhet té béhen dy versione té té njéjtit poster, njéri me logo dhe tjetri pa logo, cila mundési
né GIMP ndihmon mé sé shumti?

A. Caktivizimi dhe aktivizimi i dukshmérisé sé shtresés me logo
B. Ndryshimi i rezolucionit té ekranit

C. Fshirja e té gjitha shtresave

C. Hapja e kalkulatorit

20. Nxénési ka njé fotografi me njé njollé té vogél né giell. Cila proceduré éshté mé e pérshtatshme?
A. Ta shndérrojé té gjithé imazhin né SVG
B. Té pérdoré mjetin Healing ose Clone Tool pér ta korrigjuar zonén
C. Ta zvogélojé imazhin né 10 pikselé
D. T'i shtojé zé

. 21. Nése duhet té krijohet njé poster i thjeshté né GIMP me sfond, formé, imazh dhe tekst, si éshté mé
miré té organizohen elementet?

A. Té gjitha té vendosen né njé shtresé
B. Cdo element kryesor té jeté né njé shtresé té vecanté
C. Teksti té fshihet pas futjes sé tij

D. Imazhi té ruhet vetém si zé

22. Cili plan e kombinon mé sé miri mjetin e IA-sé me pérpunimin manual té imazhit?

A.Mjetiiinteligjencés artificiale (IA) té krijojé imazhin fillestar, ndérsa pérdoruesi ta analizoj€, ta modifikojé
dhe ta pérshtate sipas detyrés.

B. Pérdoruesi té mos kontrollojé asgjé dhe ta publikojé menjéheré imazhin.
C. Té pérdoret vetém pérpunimi manual, pa asnjé analizé.

D. Té pérdoret vetém njé format imazhi, pavarésisht nga géllimi i pérdorimit.







TEMA 5: ZHVILLIMI | WEB-IT

Bazat e zhvillimit té web-it jané njé ményré krijuese pér t'u njohur me ményrén se si funksionojné
faget e internetit qé i pérdorim ¢do dité. Krijimi i fageve té internetit kombinon kreativitetin dhe
té menduarit logjik. Cdo fage interneti ndértohet duke pérdorur tri teknologji themelore: HTML, e
cila pércakton strukturén bazé; CSS, e cila rregullon pamjen dhe ngjyrat; dhe JavaScript, i cili shton
ndérveprimin dhe dinamikén e faqes.

Kur t'imésosh kéto baza, do té jesh né gjendje té krijosh faget e tua té internetit dhe t'i shndérrosh
ideté e tua né projekte té vérteta digjitale. Gjithashtu, éshté e réndésishme té kuptosh se si ta bésh
njé fage té duket miré né telefon, tablet ose kompjuter, si dhe té jeté e lehté pér t'u pérdorur.

Kjo éshté hapi i paré pér kédo qé déshiron té fillojé me zhvillimin e web-it dhe ndoshta, né té
ardhmen, té merret me kété profesion.

KONCEPTE TE REJA

* strukturaefagesséinternetit,dokumenti HTML, elementet bazé té HTML-sé - titulli (heading),
paragrafi (paragraph), imazhi (image), lidhja (link), CSS, selektorét, ngjyrat, fontet, sfondi,
renditja bazé e elementeve té fages sé internetit (layout), bazat e dizajnit adaptiv (responsive
design), pérshtatja pér pajisje té ndryshme, udhézimet pér inteligjencén artificiale (prompt).

Tashmé e di:

* (faré mundésish ofrojné shérbimet e ndryshme té internetit.

* Cili éshté roli i shérbimit WWW né internet.

* Té japésh shembuj pér Web 1.0, Web 2.0, Web 3.0, Web 4.0 dhe Web 5.0.

NE PERMBAJTJET QE VIJOJNE, DO TE MESOSH:

té shpjegosh strukturén bazé té njé fageje interneti dhe té zbatosh HTML dhe CSS pér krijimin
dhe rregullimin e pérmbajtjeve web;

té zbatosh parimet bazé té renditjes dhe té dizajnit adaptiv (responsive) gjaté pérshtatjes sé
fageve té internetit pér pajisje té ndryshme;
té pérdorésh mjete me inteligjencé artificiale (IA) pér gjenerimin e pérmbajtjeve web;

té formulosh udhézime (prompt), té analizosh rezultatet e marra dhe té redaktosh kodin e
gjeneruar nga IA;

té krijosh njé projekt té thjeshté web duke kombinuar kodin e krijuar manualisht me kodin e
gjeneruar automatikisht.

DETYRA PER PERSERITJE:

Numéro té paktén tre shérbime té ndryshme té internetit dhe pérshkruaj se pér cfaré
pérdoren.

Si ndikon shérbimi WWW né ményrén e qasjes né informacion, né krahasim me shérbimet e
tjera té internetit (pér shembull, e-posta ose FTP).

Shpjego, me fjalét e tua, cilat jané dallimet kryesore midis Web 1.0 dhe Web 2.0.

Jep njé shembull konkret pér Web 3.0 dhe shpjego se si ky shérbim i pérmiréson mundésité
e internetit.

Krahaso Web 2.0 dhe Web 4.0 pér sa i pérket ndérveprimit me pérdoruesit dhe shpjego cilat
jané karakteristikat e tyre kryesore.

Mendo njé shembull téndin pér njé aplikacion Web 5.0 dhe shpjego se si do t'u ndihmonte
pérdoruesve né jetén e pérditshme.




KONCEPTI | FAQES WEB

Fagja e internetit éshté njé dokument digjital qé shfaget né njé shfletues web (browser), si¢ jané
Google Chrome, Mozilla Firefox ose Microsoft Edge. Ajo éshté pjesé e njé sistemi mé té gjerg, té quajtur
web-sajt (website), i cili pérbéhet nga disa fage interneti té ndérlidhura. Cdo web-sajt pérbéhet nga njé ose
mé shumé fage interneti, té lidhura me njéra-tjetrén pérmes hiperlidhjeve (hyperlinks). Faget e internetit
vendosen né serveré web, ku éshté i instaluar softueri pér shpérndarjen e tyre.

Cdo fage interneti ka adresén e saj unike, té njohur si URL (Uniform Resource Locator), pérmes sé
cilés pérdoruesit mund té kené gasje né té pérmes internetit. Faget e internetit zakonisht krijohen duke
pérdorur gjuhén HTML (HyperText Markup Language), e cila nuk éshté gjuhé programuese, por gjuhé
shénjimi qé pérdoret pér pércaktimin e strukturés dhe pérmbajtjes sé faqes. HTML-i i jep shfletuesit té
dhéna pér pérmbajtjen dhe strukturén e fages sé internetit dhe pérdoret pér pérshkrimin e elementeve dhe
ményrés se si ato do té shfagen.

Pérvec HTML-sg, shpesh pérdoren edhe teknologiji té tjera, si:

* (CSS (Cascading Style Sheets) - pér stilizimin dhe dizajnin e fages;

* JavaScript - pér ndérveprim dhe dinamikeé.

* Faqet e internetit mund té jené:

* Statike - pérmbajtja éshté e pandryshueshme dhe nuk ndryshon shpesh;

* Dinamike - pérmbajtja ndryshon né varési té pérdoruesit ose té té dhénave (pér shembull, rrjetet
sociale ose dyganet online).

5.1.1. STRUKTURA BAZE E NJE WEB FAQEJE INTERNETI

Cdo fage interneti ka njé strukturé logjike dhe teknike gé mundéson shfagjen dhe funksionimin e
duhur té saj. Struktura bazé teknike pércaktohet me HTML dhe pérbéhet nga disa elemente kryesore. Ajo
ndértohet né kété ményré:

<IDOCTYPE html>

<html(>

<head>

<meta charset="UTF-8">
<title>Faqja kryesore</title>
</head>

<body>

<h1>Titulli kryesor</h1>
<p>Ky éshté njé shembull teksti.</p>
</body>

</html(>




Ky kod paraqet skeletin bazé té njé fageje interneti. Secili prej elementeve ka funksionin e vet:
1. <IDOCTYPE html>

Ky éshté deklarimi qé i tregon shfletuesit se dokumenti éshté shkruar duke pérdorur versionin HTML5 té
gjuhés HTML. Ai éshté i réndésishém pér shfagjen e sakté té fages sé internetit.

2. <html>

Kjo etiketé shénon fillimin e dokumentit HTML. Gjithcka qé ndodhet midis etiketave hapése dhe mbyllése
<html> éshté pjesé e dokumentit té fages sé internetit.

3. <head>

Né kété pjesé vendosen metadatat e faqes, si:

o titulli (<title>),

* informacioni pér kodimin e karaktereve,

* lidhjet me skedarét CSS.

Kjo pjesé nuk shfaget drejtpérdrejt né fagen qé sheh pérdoruesi.
4. <meta charset="UTF-8">

Kjo etiketé pércakton ményrén e kodimit té karaktereve né dokument. UTF-8 mundéson shfagjen e sakté
té shkronjave dhe simboleve té ndryshme, pérfshiré edhe ato té alfabetit cirilik. Kjo éshté e réndésishme qé
teksti té shfaget sakté né shfletues.

4, <title>

Pércakton titullin e fages sé internetit, i cili shfaget né skedén (tab) e shfletuesit.

5. <body>

Ky éshté pjesa kryesore e fages sé internetit. Né té vendoset gjithcka qé pérdoruesi mund té shohé:
*  tekst,

* imazhe,
*  video;
* lidhje.

Pérveg strukturés teknike, njé fage interneti ka edhe strukturé logjike, e cila mundéson organizimin dhe
paragitjen mé té miré té pérmbajtjes. Kjo strukturé zakonisht pérfshin:

1. Kreu (header)-pjesa e sipérme e faqges, e cila zakonisht pérmban logon, titullin dhe menyné e navigimit;

2. Navigimi (navigation) - menyja qé u mundéson pérdoruesve té lévizin népér pjesé té ndryshme té
fages. Ajo pérbéhet nga lidhje qé cojné né seksione ose fage té ndryshme;

3. Pérmbaijtja kryesore (main content) - pjesa gendrore e fages ku paragitet informacioni kryesor. Ajo
mund té pérmbajé tekst, imazhe, video dhe elemente té tjera;

4. Shiriti anésor (sidebar) - pjesé shtesé e faqges, e cila zakonisht ndodhet né njérén ané dhe mund té
pérmbajé reklama, informacione shtesé ose lidhje.

5. Fundfagja (footer) - pjesa e poshtme e fages, e cila zakonisht pérmban té dhéna pér kontakt, té
drejtat e autorit dhe lidhje shtesé.

Struktura e miré e njé fageje interneti éshté e réndésishme pér disa arsye:

* Lexueshméri mé e miré - pérdoruesit e kuptojné mé lehté pérmbajtjen,

* Pérvojé mé e miré e pérdoruesit - mundéson navigim dhe organizim mé té thjeshtg,

*  Optimizim pér motorét e kérkimit (Search Engine Optimization - SEO) - motorét e kérkimit mund ta
analizojné dhe ta kuptojné mé lehté pérmbaijtjen e faqes,

* Mirémbajtje mé e lehté - programuesit mund ta mirémbajné, pérditésojné dhe pérmirésojné fagen
e internetit né ményré mé té thjeshté dhe mé efikase.
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Renditja e sakté e etiketave HTML brenda njéra-tjetrés éshté njé nga rregullat themelore né zhvillimin
e web-it. E théné thjesht, etiketat funksionojné sipas parimit “kuti brenda kutisé” - etiketa gé hapet e
fundit duhet té mbyllet e para. Ky parim njihet si LIFO (Last In, First Out - e fundit brenda, e para jashté).
Shfletuesit e internetit (si Chrome, Edge dhe Firefox) nuk e shfagin kodin HTML drejtpérdrejt. Fillimisht, ata
e shndérrojné até né njé strukturé té quajtur DOM (Document Object Model), e cila paraqitet si njé strukturé
pemé, me elemente prindérore dhe bijésore té organizuara né ményré hierarkike.

* Néshembullin e sakté: <html[> éshté elementi prind, ndérsa <body> éshté elementii tij bijé. Elementi
<body> éshté i vendosur plotésisht brenda elementit <html>.

<IDOCTYPE html(>
<html>
<head>
<title>Strukturé e sakté</title>
</head>
<body>
<h1>Pérshéndetje!</h1>
<p>Kjo éshté <strong>e sakté</strong> tekst i vendosur brenda.</p>
</body>
</html>

Né shembullin e pasakté (<html><body>...</html></body>): Po pérpigemi té mbyllim kutiné e jashtme
(<html>), ndérkohé qé kutia e brendshme (<body>) ende nuk éshté mbyllur.

<IDOCTYPE html>

<html>

<body>

<head>

<title>Strukturé e pasakté</title> </head>

<h1>Gabim!</h1>

<p>Kjo éshté <strong>e pasakté</p> tekst i vendosur brenda.</strong> </body>
</html(>

Nése kodi éshté i vendosur gabimisht brenda njéri-tjetrit (i pavendosur sakté), fagja e internetit mund té
shfaget krejt ndryshe né shfletues ose pajisje té ndryshme. Gjithashtu, elementet mund té mbivendosen, té
“dalin” nga pozicionet e tyre ose teksti mund té béhet i palexueshém.



’ MBAJ MEND CFARE MESOVE

Fagja e internetit pérfagéson njé nga elementet themelore té internetit dhe luan njé rol té réndésishém
né komunikimin dhe informimin bashkékohor. Kuptimi i konceptit té fages sé internetit dhe i strukturés sé
saj éshté bazé pér mésimin e métejshém né fushén e teknologjive web. Struktura bazé teknike e njé fageje
interneti pérbéhet nga elemente HTML, si <html>, <head> dhe <body>, ndérsa struktura logjike pérfshin
pjesé si kreu, navigimi, pérmbaijtja kryesore dhe fundfagja. Kéto elemente, sé bashku, mundésojné qé faqja
e internetit té jeté funksionale, e garté dhe e dobishme pér pérdoruesit.

e .
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. Cila éshté etiketa fillestare qé i tregon 7. Shkruaj kodin e ploté pér njé dokument

shfletuesit se dokumenti éshté njé fage
interneti e shkruar né HTML5?

. Rendit tri etiketat kryesore nga té cilat
duhet té pérbéhet ¢cdo dokument i rregullt
HTML.

. Kuvendosen metadatat (si titulli i fages ose
kodimi i karaktereve) - né seksionin <head>
apo né seksionin <body>?

. Shpjego dallimin  midis pérmbaijtjes
qé ndodhet né etiketén <head> dhe
pérmbajtjes qé ndodhet né etiketén
<body>. Cila prej tyre éshté e dukshme pér

HTML bosh qé pérmban té gjitha elementet
e detyrueshme strukturore, ndérsa titulli i
fages né skedén e shfletuesit duhet té jeté
»Faqgja Ime e Paré”,

. Né kodin e méposhtém ka njé gabim

strukturor. Cili do té jeté mesazhi gé do té
shfaget? Gjeje gabimin dhe shkruaje kodin
e sakté.

<!IDOCTYPE html>
<html>
<body>

vizitorin e fages sé internetit? <head>
. Pse éshté e réndésishme qé etiketat HTML <title>Miré se vini</title>
té vendosen sakté brenda njéra-tjetrés </head>
(pér shembull, pse <html><body>...</ <h1>Pérshéndetje boté!</h1>
body></html> é&shté e sakté, ndérsa </body>
<html><body>...</html></body> nuk </html>
éshté)?
. Me fjalét e tua, pérshkruaj rolin e etiketés
<title>. Ku shfaget pérmbajtja e saj né
shfletuesin e internetit?

PER ATA QE DESHIROJNE TE DINE ME

Hulumto mjetin W3C Markup Validation Service. Studio funksionalitetin e tij.

Markup Validation Service
Check the markup (HTML, XHTML, ...) of Web documents

Validate by URI

Validate by File Upload Validate by Direct Input

Validate by URI

Validate a document online:

Address:  http://



5.2

BAZAT E HTML-SE

5.2.1. ETIKETAT BAZE

Pér ta kuptuar mé miré se si krijohet njé fage interneti, mendoje kodin
HTML si planin arkitektonik té njé shtépie. Veté kodi pérbéhet nga etiketa
qé i tregojné shfletuesit se ku té vendosé dritaren, ku derén dhe ku catiné.

Né vazhdim do té shqyrtojmé etiketat bazé té HTML-sé dhe do t'i
shpjegojmé pérmes shembujve praktiké, me ané té té ciléve do té mésosh
se si t'i pérdorésh.

1. Etiketat pér tituj (<h1> deri <h6>)

Titujt pérdoren pér organizimin e pérmbajtjes dhe pércaktimin e
réndésisé sé saj. <hl> éshté titulli mé i réndésishém dhe zakonisht mé i
madh (si titulli i njé libri), ndérsa <h6> éshté titulli i nivelit mé té ulét (pér
néntituj té nénseksioneve).

* Shembull praktik: Mendo sikur po krijon njé fage interneti me

receta. Titulli i recetés do té vendoset né <h1>, ndérsa néntituijt,
si “Pérbérésit” ose “Ményra e pérgatitjes”, do té vendosen né <h2>.

<h1>Receté pér palacinka</h1>
<h2>Pérbérésit e nevojshém</h2>

2. Etiketat pér tekst dhe tituj

* paragrafi (<p>) — Pérdoret pér té shkruar tekst té zakonshém ose
fjali qé do té shfagen si paragraf. Sa heré gé hap njé etiketé té re
<p>, shfletuesi vendos automatikisht pak hapésiré para dhe pas
paragrafit, né ményré qé teksti té jeté mé i lexueshém.

Pér shembull, teksti i méposhtém do té shfaget si njé paragraf i vecanté.

<p>Palaginkat jané njé émbélsiré e preferuar pér shumé breza.
Pérgatiten shpejt dhe lehté.</p>
* Ndérprerja e rreshtit (<br>) - pérdoret pér ta kaluar me detyrim

tekstin né njé rresht té ri. Kjo éshté njé nga etiketat e rralla qé nuk
ka etiketé mbyllése (shkruhet e vetme).

* Etiketa <stronf>...</strong> - e shfaqg tekstin me shkronja té
theksuara (Bold) dhe pérdoret pér té véné né pah fjalé ose pjesé té

réndésishme té tekstit.

* Etiketa <em>...</em> - e shfaq tekstin me shkronja té pjerréta
(Italic).




3. Etiketa pér lidhje (<a>)

Etiketa <a> (anchor) pérdoret pér té lidhur njé fage interneti me njé fage tjetér né internet ose me njé
dokument tjetér. Pér t'i treguar shfletuesit se ku duhet té cojé lidhja, pérdoret atributi href. Pér shembull,
nése déshiron t'i drejtosh vizitorét te Google pér té kérkuar mé shumé ide pér receta palaginkash, shkruan
kodin e méposhtém:

<a href=»https://www.google.com»>Kérkoni ide né Google</a>

4.Etiketa pér imazhe (<img>)

Faget e internetit do téishin jo interesante pa elemente vizuale. Etiketa <img> pérdoret pér té vendosur
njé imazh né fage. Eshté e réndésishme té dish se kjo etiketé nuk ka etiketé mbyllése (mbyllet veté) dhe
pérdor atributet src (shtegu drejt imazhit) dhe alt (teksti alternativ qé shfaget nése imazhi nuk ngarkohet).
Pér té shfaqur njé imazh té shijshém té palacinkave té pérgatitura, pérdoret kodi i méposhtém:

<img src="krepa.jpg” alt="Pjaté me krepa me ¢okollaté">

Kur t'i zbatosh té gjitha kéto etiketa né njé térési logjike brenda trupit kryesor (<body>), fiton kodin e
méposhtém HTML, té thjeshté, por té ploté:

<IDOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>Receta ime e paré</title>
</head>
<body>
<h1>Receté pér krepa té shpejta</h1>
<p>Kjo éshté njé nga recetat mé té shijshme dhe mé té thjeshta pér krep, té cilat mund t'i pérgatitni
pér vetém 15 minuta.</p>
<img src=»krepa.jpg» alt=>Krepa té shijshme»>
<p>Nése ju pélgeu kjo receté, vizitoni fagen toné partnere pér mé shumé ide:</p>
<a href="https://www.google.com”>Mé shumé receta kétu</a>
</body>
</html>

5.Etiketat pér krijimin e listave me pika ose me numra:

*  <ul>-listé e parenditur me pika,
*  <ol>-listé e numéruar me numra 1, 2, 3...,
*  <li>-element i listés. Gjithmoné vendoset brenda <ul> ose <ol>.

Mund té pérdoren pér krijimin e njé liste me pérbérésit e preferuar, té cilét do té shfagen né fagen ténde
té internetit.

<h1>Miré se vini né shkollén time</h1>
<p>Kéto jané léndét e mia <strong>té preferuara</strong>:</p>
<ul>
<li>Matematiké</li>
<li>Dizajn web</li>
</ul>



TEMA 5
6.Etiketa pér pércaktimin e njé blloku - <div> (shkurtim i fjalés division - ndarje, sektor).

Ajo éshté njé element bllok joseksantik né HTML dhe shérben si njé kontejner universal (kuti) pér
grupimin e elementeve té tjera, me qéllim organizimin, strukturimin dhe stilizimin e tyre mé té lehté me
ndihmén e CSS-s&, ose ndryshimin e tyre pérmes JavaScript-it. Pér shembull, mund té pérdoret pér té krijuar
njé karté té profilit té pérdoruesit:

<div class="karta-profili">
<img src="avatar.jpg" alt="Fotografi profili">
<h2>Marko Markovski</h2>
<p>Profesioni: Dizajner web</p>

</div>

E AEDI?

A e di se si mund té vendosen hapésira boshe né tekst? Shfletuesi i njeh hapésirat e shumta boshe vetém
si njé hapésiré. Ai i bashkon té gjitha hapésirat e njépasnjéshme né njé té vetme. Nése déshiron té krijosh
teknikisht disa hapésira njéra pas tjetrés, duhet té pérdorésh njé entitet té vecanté té karakterit, &nbsp
(non-breaking space - hapésiré qé nuk ndahet).

\ Q HULUMTO

Hulumto né cilat raste paraqitet nevoja pér pércaktimin e hapésirave boshe dhe si pérdoret entiteti pér
krijimin e hapésirave té shumta.

Ve ..
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1. Shpjego dallimin midis strukturés logjike té njé fageje interneti (asaj qé sheh pérdoruesi) dhe struk-
turés sé saj teknike (asaj gé shfletuesi e sheh né kod).

2. Cili éshté roli i etiketés <head>, ndérsa cili éshté roli i etiketés <body> brenda njé dokumenti
HTML? Cfaré ndodh nése njé tekst qé duhet té shfaget vendoset né <head> né vend té <body>?

3. Ke pér detyré té krijosh njé meny online pér njé restorant. Shkruaj kodin HTML qé do té krijojé njé
listé té numéruar (<ol>) me tri ushgime sipas zgjedhjes sate.

4. Shiko pjesén e méposhtme té kodit:
<p>Miré se vini né <strong>blogun tim pér programim.</p></strong>

Gjej gabimin né kété kod, shpjego cfaré éshté e pasakté sipas rregullave té vendosjes sé etiketave
brenda njéra-tjetrés (nesting) dhe shkruaj formén e sakté sintaksore.



5. Analizo se si do ta shfagé shfletuesi tekstin e shkruar né kodin:
<h1>Mésojmé HTML sé bashku!</h1>

Cila karakteristiké e etiketave HTML pér tekstin vihet né pah né kété shembull?

6. Po shqyrton njé dokument té thjeshté HTML, né té cilin programuesi e ka vendosur pérmbajtjen
né ményrén e méposhtme:

NEé fillim, titullin kryesor dhe mé té réndésishém té artikullit e ka shénuar me etiketén <h3>.

Pak mé poshtg, njé néntitull mé té vogél e ka shénuar me etiketén <h1>.

Né fund, pér njé paragraf té zakonshém dhe té gjaté me tekst, ai ka pérdorur njé varg prej pesé

etiketash té vecanta <h1> (pér secilén fjali vegmas), me arsyetimin se déshironte qé teksti té ishte shumé
i réndésishém dhe i theksuar.

Vleréso kété ményré té pérdorimit té etiketave bazé HTML. Pércakto se ¢faré problemesh né hierarkiné

logjike krijon njé strukturé e tillé dhe si do té ndikojé ajo te motorét e kérkimit (si Google), té cilét pérpigen
té kuptojné se cila éshté tema kryesore e fages. Sugjero se ¢faré duhet té ndryshohet né kod.

7. Vleréso kodin dhe pércakto se ¢faré gabimesh teknike dhe logjike jané béré:
<div>

<p>Shikoni ekspozitat tona mé té njohura:</p>

<ul> <a href="https://muzej.mk/monaliza”>

<li>Mona Liza<img src=»monaliza.jpg» alt=>Fotografi e Mona Lizés»></li>

<[a>

<li>Statuja e Davidit</li>

<img src=»david.jpg» alt=>Fotografi e Davidit»>

<li>Nata me yje</li>

</ul>

</div>

Propozo njé zgjidhje pér paraqitjen e sakté té listés né fagen e internetit té muzeut.

\ Q HULUMTO

Si i skanojné robotét e Google (Web Crawlers) hierarkiné e titujve (<h1> deri te <h6>)?
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, MBAJ MEND CFARE MESOVE

Cdo dokument HTML pérbéhet nga dy pjesé: koka (head) dhe trupi (body). Né kokén e dokumentit
vendosen informacionet pér fagen qé nuk shfagen si pérmbaijtje né fagen e internetit. Pérmbajtja vendoset
né trupin e dokumentit. Etiketa hapése <html> i tregon shfletuesit se aty fillon dokumenti HTML, ndérsa
etiketa mbyllése </html> tregon pérfundimin e dokumentit. Koka pércaktohet nga etiketat <head> dhe
</head>, ndérsa trupi nga etiketat <body> dhe </body>. <IDOCTYPE> pérdoret si deklaraté qé i tregon
shfletuesit se dokumenti éshté HTML5 dhe se fagja duhet té interpretohet dhe té shfaget né ményré té
sakté. Né kodin bazé duhet té vendoset edhe etiketa qé pércakton kodimin e karaktereve, e cila vendoset né
kokén e dokumentit: <meta charset=>UTF-8»>. Etiketat kryesore pér formatimin dhe strukturimin e tekstit
jané paragqitur né tabelén e méposhtme:

Etiketa (Tag) Emri / Kuptimi Funksioni kryesor (Roli)

<IDOCTYPE html> gg‘l:hanr:?nitiit Llrjljﬁlffgn shfletuesit se po pérdoret versioni mé i fundit,
dnb e CER B o gl i
<head> Koka e dokumentit Eﬁ: anc?];?zzgfﬁjroﬁg);tf gshheeggirt?e(ir)].e metadatat (si
<body> Trupi i dokumentit Pérmban té gjithé pjesén e dukshme té fages (tekst,

imazhe dhe lidhje) qé shfagen pér pérdoruesin.

Pércaktojné titujt sipas njé hierarkie té qarté (nga mé i

<h1> deri <h6> Titujt réndésishmi <h1> deri te mé i vogli <h6>).
<n> Paragrafi Shérben pér organizimin dhe paragitjen e tekstit té
P (Paragraph) zakonshém né formén e njé blloku.
ST Lidh fage té ndryshme interneti pérmes atributit href
e Hiperlidhje (Link) (destinacioni i lidhjes).
: . Vendos njé imazh né fage pérmes burimit src dhe
<img> Imazhi pérmban pérshkrimin e detyrueshém alt.

Listé e parenditur/  Krijojné lista me pika (<ul>) ose lista me numra (<ol>),
<ul>/ <ol> Listé e renditur duke pérdorur <li> pér secilin element té listés.
<div> Ndarje / Kuti Kontejner universal qé pérdoret pér grupimin dhe

(Division) stilizimin e mévonshém té elementeve.

S

3

@ PYETJE PER KONTROLLIMIN E NJOHURIVE:

1. Cila nga linjat e méposhtme té kodit paraget vendosje té SAKTE (nesting) té etiketave HTML?
* A <p>Mésojmé HTML modern<strong>kod.</p></strong>

* B)<p>Mésojmé HTML modern<strong>kod.</strong></p>

* () <strong><p>Mésojmé HTML modern</strong></p>

* D) <strong><p>Mésojmé HTML modern</p></strong>

2. Cfaré do té shfaqé shfletuesi né ekran nése né VS Code shkruan tekstin e méposhtém: <p>Pérshéndetje
studenté!</p> (me 5 hapésira boshe)?

* A),Pérshéndetje studenté!" (saktésisht 5 hapésira, sepse HTML-i i ruan té gjitha)



B) ,Pérshéndetje studenté!" (hapésirat do té fshihen plotésisht, sepse hapésira boshe higet)
C) ,Pérshéndetje studenté!” (vetém njé hapésiré, pér shkak té karakteristikés White-space Collapse)
D) Shfletuesi do té raportojé njé gabim sintaksor dhe nuk do ta shfagé fare tekstin.
. Cili éshté funksioni kryesor i etiketés <div> né HTML?
A) Shérben pér ta béré automatikisht tekstin té theksuar dhe mé té madh né ekran.
B) Funksionon si njé kontejner universal (kuti) pér grupimin e elementeve té tjera.
C) Pérdoret vetém pér vendosjen e imazheve ose lidhjeve né fagen e internetit.
D) E pérkthen automatikisht pérmbajtjen e fages né gjuhén angleze.

4. Cila nga etiketat e méposhtme bén pjesé né grupin e “Elementeve bosh” (Void Elements), té cilat nuk
kané etiketé mbyllése dhe mbyllen veté?

e e e (W e e

* A<p>

* B)<hl>
* (C)<img>
* D)<a>

5. Pse éshté e nevojshme té shkruhet rreshti <meta charset=>UTF-8»> né pjesén <head> té kodit, edhe
pse VS Code i ruan veté skedarét né kété format?

* A)Pért'i treguar shfletuesit (Chrome, Safari...) se cilin standard té karaktereve duhet té pérdoré, né
ményré qé alfabeti cirilik té shfaget pa karaktere té pakuptueshme.

* B)Pért'i treguar programit VS Code se ke lejé té shkruash kod né gjuhén magedonase.
* () Pér té aktivizuar shkurtesat automatike (Emmet) pér shkrim mé té shpejté té kodit.
* D) Me kété pércaktohet titulli kryesor gé shfaget né skedén e shfletuesit.

6. Mendo sikur po krijon njé fage interneti dhe déshiron té vendosésh njé imazh té logos sé shkollés sate.
Shkruaj rreshtin e ploté HTML pér vendosjen e imazhit dhe shpjego shkurtimisht pse éshté e réndésishme té
specifikosh atributin alt né até etiketé (jep té paktén njé arsye).

PER ATA QE DESHIROJNE TE DINE ME SHUME

HTML-ja moderne nuk shérben vetém pér shfagjen e tekstit dhe imazheve. Ajo vjen
me teknologji té avancuara té integruara (API), té cilat né té kaluarén kérkonin programe
komplekse, ndérsa sot mund té aktivizohen me vetém disa rreshta kodi:

1. Gjeolokacioni (Geolocation): Pérmes HTML-sé dhe pak JavaScript-i, mund t'i
kérkosh leje pérdoruesit qé fagja té pércaktojé saktésisht vendndodhjen e tij né
harteé.

. Ruajtja lokale (Local Storage): HTML5 i mundéson fages ténde té ruajé té dhéna
drejtpérdrejt né shfletuesin e pérdoruesit (si zgjedhja e ményrés “Dark Mode” ose
produktet né shporté). Edhe nése pérdoruesi e fik kompjuterin dhe kthehet té
nesérmen, fagja do ta mbajé mend zgjedhjen e tij.

3. Transmetimi i audios dhe videos: Etiketat <audio> dhe <video> kané kontrolle té
avancuara qé mundésojné krijimin e njé luajtési téndin, té ngjashém me YouTube
ose Spotify, drejtpérdrejt né shfletues, pa pasur nevojé pér shtojca té jashtme.
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5.2.2 EDITUES PER SHKRIMIN E KODIT HTML

Njé fage interneti éshté njé dokument qé pérmban kod HTML dhe ka prapashtesén .html. Hape fagen
ténde té preferuar té internetit, kliko me té djathtén né ciléndo pjesé té saj dhe nga menyja zgjidh View
page source. Do té shfaget kodi HTML i fages, i cili duket si njé dokument tekstual dhe mund té shkruhet
né njé redaktues teksti, si Notepad ose Notepad++. Nuk rekomandohet shkrimi i kodit né pérpunues teksti
(Microsoft Word, Apple Mac Pages, etj.), sepse ata krijojné skedaré qé shfletuesi nuk mund t'i lexojé si¢ duhet.
Kodi HTML mund té shkruhet edhe né redaktues té tjerg, si Visual Studio Code, i cili duhet té instalohet dhe
éshté falas, ose né redaktues online, si CodePen.io, OneCompiler dhe té tjeré. Né kété tekst mésimor, pér
té mésuar HTML-ng, do té pérdoret redaktuesi Visual Studio Code (VS Code), i cili éshté me burim té hapur
dhe pérfagéson njé standard té industrisé pér zhvillimin web. Gjaté shkrimit té kodit, ai ofron sugjerime
inteligjente, shfaq automatikisht skedarét e disponueshém dhe mundéson shfagjen e fages sé internetit né
njé shfletues té hapur drejtpérdrejt nga VS Code.

@ O e wmsre g f— i cren i, -3
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Figura 1: Pamja e kodit HTML

5.2.3. INSTALIMI | EDITUESIT HTML VISUAL

STUDIO CODE
Instalimi i Visual Studio Code (VS Code) EShté Nj& g s oo visss susio code user = x
proces shumé i shp((?'té dheithjeshté. Hap fagen zyrtare PR
té Visual Studio Code dhe zgjidh versionin qé pérputhet Pass rad h ko p— ﬂ
me sistemin ténd operativ. Kliko versionin e déshiruar
dhe prit disa sekonda derisa skedari i instalimit (me bt eyt utasbaatt G A

prapashtesén .exe) té shkarkohet né kompjuterin ténd.

1. Gjeje skedarin e shkarkuar (pér shembull,
VSCodeUserSetup-x64.exe) né kompjuterin
ténd dhe kliko dy heré (double-click) mbi té pér
té filluar procesin e instalimit.

2. Aktivizohet njé magjistar (Wizard) qé té
udhéheq népér proceduré. Fillimisht shfaget
dritarja me Marréveshjen e licencés (License

MICROSOFT VISUAL STUDIO CODE

Agreement). Lexoje dhe zgjidh opsionin I F—
accept the agreement”, e mé pas kliko butonin ot et o agemens
Next (Vazhdo).

3. Mé pas, zgjidh vendndodhjen né kompjuterin ku

déshiron ta ruash skedarin. Figura 2: Pranimi i kushteve té marréveshjes



Figura 3: Pércaktimi i vendndodhjes sé instalimit
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Kur té hapet dritarja me titullin “Select Additional Tasks”, do té kesh mundésiné té zgjedhésh
opsionet e méposhtme:

Create a desktop icon: Pér té krijuar njé shkurtore (ikoné) té VS Code drejtpérdrejt né desktopin
ténd, pér hapje té shpejté.

Add “Open with Code” to Windows Explorer: Ka dy opsione té tilla; zgjidhi té dyja. Ky éshté njé
opsion i dobishém. Mé voné, kur té kesh njé dosje me projekte HTML, mund té klikosh me té djathtén
mbi dosje dhe té zgjedhésh “Open with Code”, me ¢'rast i gjithé projekti do té hapet menjéheré né
redaktues.

Register Code as an editor for supported file types: Mundéson gé, me dy klikime mbi cilindo skedar
.html ose .css, ai té hapet automatikisht né VS Code.

Add to PATH: Ky opsion éshté i aktivizuar si parazgjedhje dhe mundéson qé programi té funksionojé
sic duhet me sistemin operativ.

Pasi t'i zgjedhésh kéto opsione, kliko Next pér té filluar procesin e instalimit.

- ]
i i s s ﬂ Completing the Visual Studio Code
Setup Wizard
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Figura 4: Procesi i instalimit Figura 5: Instalimi i pérfunduar i VS Code

Procesi i instalimit zgjat rreth 10 deri né 20 sekonda, derisa vija e gjelbér té mbushet plotésisht. Me
klikimin e butonit Finish, né redaktues (editor) hapet dritarja fillestare e punés.
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Figura 6: Dritarja fillestare e punés né VS Code

1. Skeda fillestare: ,,Welcome* (Miré se vini)

Né gendér té ekranit do té hapet njé skedé e madhe e quajtur Welcome. Kjo éshté fagja jote fillestare,
ku gjenden shkurtoret pér:

* New File - pér krijimin e njé dokumenti té ri dhe bosh.

* Open Folder - pér hapjen e njé dosjeje nga kompjuteri (opsioni mé i réndésishém pér programuesit).
* Clone Git Repository - pér pérdoruesit mé té avancuar qé shkarkojné kod nga interneti.

2. Shiriti i mjeteve né skajin e majté (Activity Bar)

Ky éshté shiriti vertikal me ikona né skajin e majté té dritares. Kéto ikona pérfagésojné ményrat kryesore
té punés:

* Explorer (ikona me dy dosje): Kété do ta pérdorésh 95% té kohés. Kur klikon kétu, hapet paneli
anésor ku shfagen dosjet dhe skedarét e tu.

* Search (lupa): Pér kérkimin dhe zévendésimin e fjaléve né té gjithé skedarét njékohésisht.
* Source Control (degé/nyje): Pérdoret pér Git dhe menaxhimin e versioneve té kodit.
* Run and Debug (insekt me trekéndésh): Pér testimin e kodit dhe gjetjen e gabimeve.

* Extensions (katér katroré, njéri prej tyre i shképutur): Dygani i shtesave falas. Nga kétu mund té
instalosh mjete té dobishme pér shkrimin mé té lehté té kodit.

3. Paneli anésor (Sidebar)

Ky hapésiré ndodhet menjéheré né té djathté té shiritit té mjeteve. Nése éshté aktivizuar opsioni
Explorer, kétu do té shfaqet struktura e projektit ténd - skedarét HTML, dosjet pér imazhe dhe elemente té
tjera. Né fillim, kur nuk ke hapur ende njé dosje, kétu shfaget njé buton i madh blu “Open Folder”.

4. Hapésira kryesore pér redaktim (Editor)

Kjo éshté pjesa mé e madhe dhe gendrore e ekranit. Kur klikon mbi njé skedar (pér shembull, index.html),
pérmbaijtja e tij do té hapet pikérisht kétu. Ky éshté , kanavaca" jote, ku do té shkruash



dhe ndryshosh kodin HTML. Mund té hapésh disa skedaré njékohésisht dhe ata do té renditen né skeda
né pjesén e sipérme, njésoj si né Chrome.

5. Shiriti i poshtém i statusit (Status Bar)

NE pjesén e poshtme té dritares ndodhet njé shirit i hollé (zakonisht me ngjyré blu ose vjollcé). Ai té
jep informacione té menjéhershme pér skedarin me té cilin po punon: né cilin rresht ndodhesh, cili gjuhé
programimi éshté aktive (poshté djathtas duhet té shkruajé HTML) dhe ¢faré kodimi pérdoret (zakonisht UTF-
8). Dritarja éshté krijuar né ményré qé té mos ta shpérgendrojé vémendjen: né té majté éshté organizimi i
skedaréve, ndérsa né gendér ndodhet veté kodi.

6. Hapésira e punés me asistentin e IA-sé (Al Assistant).

5.2.4. PUNA ME REDAKTUESIN

Procedura e fillimit té punés né VS Code éshté shumé e thjeshté dhe e shpejté. Kur e hap programin
pér heré té paré, gjéja mé e réndésishme gé duhet té mbash mend éshté se skedarét HTML nuk mund
té qéndrojné té veguar - ata duhet té ruhen gjithmoné né ményré té rregullt né njé dosje té vecanté né
kompjuter. Mé poshté jané shpjeguar hapat njé nga njé:

Hapi 1: Krijo njé dosje pér projektin

Para se té hapésh Visual Studio Code (VS Code), krijo njé dosje té re dhe bosh né kompjuterin ténd.
Emértoje thjesht, pér shembull: moj-prv-proekt (éshté mé miré té pérdorésh shkronja té vogla latine, pa
hapésira dhe njé emér qé lidhet me pérmbajtjen e fages sé internetit).

Hapi 2: Hape dosjen né VS Code

Tani hape VS Code. Ke dy ményra pér ta hapur dosjen brenda programit:
1. Pérmes menysé File -> Open Folder... dhe zgjidh dosjen qé krijove né Hapin 1.

2. Ose thjesht térhiqe dhe |éshoje (Drag, Drop) dosjen me ané té mausit drejtpérdrejt né hapésirén
bosh té VS Code.

Pse éshté e réndésishme kjo? Né kété ményré, VS Code e kupton se gjithcka gé do té punosh mé tej i
pérket atij projekti konkret. Ana e majté e ekranit béhet hapésira jote e punés (Explorer).

MOJATAPAVAVEBSTRANICA

Visual Studio Code

Figura 7: Krijimi i njé dosjeje né Visual Studio Code
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Hapi 3: Krijo njé skedar té ri HTML

Né anén e majté, né seksionin ku shfaget emri i dosjes ténde, kliko ikonén e vogél New File (duket si njé
fleté letre me shenjén plus).

Shkruaj emrin e skedarit: index.html dhe shtyp Enter.

Figura 8: Skedari i emértuar né Visual Studio Code

E réndésishme: Emri duhet té pérfundojé me .html, né ményré qé kompjuteri ta kuptojé se
béhet fjalé pér njé fage interneti dhe jo pér njé dokument té zakonshém tekstual. Emri index
éshté standardi ndérkombétar pér fagen kryesore (fillestare) té ¢do sajti.

Hapi 4: Aktivizo skeletin fillestar

Tani, pasi skedari éshté hapur dhe éshté bosh:
1. Né rreshtin e paré shkruaj vetém njé pikécuditése: !
2. Do té shfaget njé menu e vogél (shkurtesa Emmet). Shtyp Enter ose Tab.

3. VS Code do té gjenerojé automatikisht té gjithé kodin bazé té nevojshém fillestar (skeletin me
<html>, <head>, <body> dhe pércaktimin e kodimit UTF-8).

MOIATAPRVAVERSTRAMICA
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Figura 9: Skeleti bazé i krijuar i fages sé internetit

Hapi 5: Shkruaj kodin ténd té paré

Shfletuesi shfaqné ekran vetém até qé ndodhet midis etiketés fillestare <body> dhe etiketés pérmbyllése
</body>.
Vendose kursorin poshté etiketés sé paré <body> dhe shkruaj:
<body>
<h1>Pérshéndetje, Boté!</h1>

<p>Kjo éshté fagja ime e paré e internetit e shkruar né VS Code.</p>
</body>



Hapi 6: Ruaj kodin (Save)

NE pjesén e sipérme, né skedén ku shkruan index.html, do té véresh njé rreth té vogél té bardhé. Kjo do
té thoté: ,Ke shkruar kod té ri qé ende nuk éshté ruajtur!*.

* Zgjidh shkurtoren e tastierés: Ctrl + S (pér Windows) ose Cmd + S (pér Mac).

* Rrethi i bardhé do té zhduket dhe do té shndérrohet né shenjén x. Tani kodi yt éshté ruajtur né
ményré té sigurt né hard disk.

Me kété, kodi yt i paré éshté i pérfunduar dhe i gatshém pér t'u paré.
Ka disa ményra pér ta shfaqur fagen e internetit, por mé poshté do té shpjegohen tri prej tyre.

Ményra 1: Hapja drejtpérdrejt nga dosja. Kjo éshté ményra mé e thjeshté, e cila funksionon né ¢do
kompjuter dhe nuk kérkon internet ose instalimin e shtojcave shtesé.

* Hap dosjen né kompjuterin ténd ku e ke ruajtur skedarin index.html.
* Kliko dy heré mbi skedarin index.html.
* Kompjuteri do ta hapé automatikisht skedarin né shfletuesin ténd standard (Chrome, Edge, Firefox).

Shénim i réndésishém pér kété ményré: Sa heré gé ndryshon dicka né kodin né VS Code,
fillimisht duhet ta ruash ndryshimin me Ctrl + S dhe mé pas duhet té hapésh manualisht shfletuesin
dhe té klikosh butonin Refresh ose té shtypésh F5 né tastieré pér té paré ndryshimet.

Ményra 2: Me shtojcén , Live Preview" (paraqitje e drejtpérdrejté né VS Code)
Nése nuk ke dy monitoré ose nuk déshiron ta ndash ekranin né dy pjesé me Chrome, Microsoft krijoi njé
shtojcé qé hap njé mini-shfletues drejtpérdrejt brenda veté programit.
1. Zgjidh Extensions (ikona me katér katroré né anén e majté) dhe kérko Live Preview (shtojca zyrtare
nga Microsoft).

2. Kliko Install.

- V'S Code Extension §

Figura 10: Instalimi i Live Preview

3. Sapo té pérfundojé instalimi, butoni do té ndryshojé né njé ikoné me ingranazh (qé tregon se shtojca
éshté instaluar). Q& nga ai moment, shtojca éshté e integruar né VS Code dhe éshté e gatshme pér
t'u pérdorur me njé klikim né ikonén qé ngjan me njé ekran té vogél, né kéndin e sipérm djathtas

4. Kur té kthehesh te kodi yt index.html, né kéndin e sipérm djathtas té ekranit do té véresh njé ikoné
té re gé ngjan me njé ekran té vogél kompjuteri me njé lupé.
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Figura 11: Live Preview i instaluar

5. Kliko né até ikoné dhe ekrani i VS Code do té ndahet né dy pjesé: né té majté do té shfaget kodi,
ndérsa né té djathté do té shfaget menjéheré fagja jote né kohé reale. Cdo ndryshim i ruajtur do té
shfaget menjéheré aty.

Pérshéndetje, Boté!

Ko sl tacm (e parE 8 IS et € WSk e WG Code

Figura 12: Hapésira e punés dhe paragitja e fages sé internetit

Ményra 3: Pérmes asistentit té Al-sé né anén e djathté

Megenése tashmé e ke dritaren e Al-sé né anén e djathté, mund té shfrytézosh edhe mundésité e saj pér
njé paraqitje té shpejté.

1. Pérzgjidh té gjithé kodin ténd HTML.

2. Pyete asistentin e Al-sé né chat: ,,Si do té duket ky kod kur té renderohet?“ ose ,Show me a preview
of this HTML*,

3. Shumé nga agjentét moderné té Al-sé (si Copilot ose Cursor) kané njé buton té integruar ,,Preview*
drejtpérdrejt né dritaren e tyre, me njé klikim té té cilit ata té shfagin njé pamje vizuale té ményrés
se si duket dizajni i fages né até moment.

Pér mésimin fillestar, mé e mira éshté Ményra 2 (Live Preview), sepse gjithcka ndodhet né njé vend dhe

nuk ke nevojé ta lévizésh mausin jashté VS Code.




Ve ..
@ PYETJE PER KONTROLLIMIN E NJOHURIVE:
€
1. Cila kombinim tastesh éshté standardi botéror né VS Code pér ruajtjen e ndryshimeve né kodin ténd?
* ACtrl+C
* B)Ctrl+S
* C)Ctrl+V
* D)Ctrl+Z
2. Cfaré tregon ikona me katér katroré (ku njéri katror éshté i ndaré) né shiritin vertikal té majté, né VS
Code?

* A Menyja pér kérkimin e fjaléve né kod

* B)Menyja pér puné me dosje dhe skedaré (Explorer)

* () Dyqani pér instalimin e shtojcave (Extensions), si Live Preview
* D) Seksioni ku hapet inteligjenca artificiale pér bisedé

3. Né vend qé té pérdorésh shtojca pér paraqitje, e hap fagen ténde té internetit me dy klikime
drejtpérdrejt nga dosja e kompjuterit né shfletues. Pasi té shtosh kod té ri HTML né VS Code dhe ta ruash
me Ctrl + S, cili éshté hapi i radhés i domosdoshém pér ta paré ndryshimin né ekran né Chrome?

*  A)Duhet ta mbyllésh plotésisht shfletuesin dhe ta hapésh pérséri me dy klikime nga dosja.

* B) Duhet té klikosh manualisht butonin Refresh (Rifresko / Ringarko pérséri) né shfletues ose té
shtypésh butonin F5 né tastieré.

* () Nuk duhet té bésh asgjé; fagja do té ndryshojé veté né té njéjtin moment sapo té shtypésh Ctrl
+S.

* D) Duhet ta fshish skedarin e vjetér HTML nga dosja dhe té krijosh njé té ri.

4. Né vend qé ta shkruash manualisht té gjithé skeletin fillestar té dokumentit HTML, cilin simbol
(shkurtore) duhet té shkruash né njé skedar bosh qé VS Code, pérmes Emmet, ta gjenerojé automatikisht
kodin me njé shtypje té Enter?

A) Piképyetje (?)
B) Hashtag (#)

C) Pikécuditése (!)
D) Vijé e pjerrét (/)
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5. Kur punon me asistentin e integruar té Al-sé (né anén e djathté té ekranit), cila éshté ményra mé
efikase pér t'i treguar agjentit té té shpjegojé ose té korrigjojé vetém njé rresht specifik té kodit ténd?

* A)Duhet ta rishkruash té gjithé kodin me doré né dritaren e bisedés.

* B)Mjafton ta pérzgjedhésh (ta shénosh) até rresht té kodit me miun né anén e majté dhe mé pas ta
bésh pyetjen né dritaren e Al-sé né anén e djathté.

* C)Duhet ta ruash skedarin né njé format té vecanté .txt dhe t'ia dérgosh asistentit.

* D) Asistentét e Al-sé nuk mund té shohin até qé shkruan, prandaj duhet t'i tregosh rreshtin e sakté
(p.sh. ,Rreshti 14“).

6. Cili éshté rendi i sakté i hapave qé duhet té ndjekésh pér té filluar njé projekt té ri né njé VS Code
bosh, né ményré qé programi té fillojé menjéheré té té ndihmojé (té ngjyrosé etiketat dhe té japé sugjerime)?

* A Fillimisht shkruan kodin, pastaj krijon njé skedar té ri dhe né fund e vendos né njé dosje.
* B)Fillimisht ruan njé tekst bosh né desktop, pastaj e riemérton né dosje dhe mé pas hap Chrome.

* () Fillimisht krijon njé skedar té ri, shkruan pikécuditésen dhe vetém né fund mendon se ku do ta
ruash né kompjuter.

* D) Fillimisht hap dosjen e projektit (Open Folder), brenda saj krijon njé skedar té ri (New File) dhe
menjéheré e ruan me prapashtesén .html.

* E)Rendi nuk éshté aspak i réndésishém; VS Code e di veté se ¢faré déshiron té shkruash edhe para
se ta ndezésh kompjuterin.

PER ATA QE DESHIROJNE TE DINE ME SHUME

Nése shkruan shpesh té njéjtén strukturé (pér shembull, skeletin e njé karte, njé
tabelé me klasa specifike ose njé meny), nuk ka nevojé ta rishkruash vazhdimisht
ose té bésh Copy/Paste nga projektet e vjetra. Mund té krijosh shkurtoren ténde
té personalizuar Emmet. Kliko te ikona e ingranazhit poshté majtas (Settings)
dhe zgjidh User Snippets. Mé pas zgjidh html.json dhe aty mund té pércaktosh
shkurtoren ténde. Pér shembull, nése pércakton shkurtoren mojakarticka, né
momentin qé e shkruan até né njé skedar bosh HTML dhe shtyp Tab, VS Code do té
ngarkojé automatikisht té gjithé kodin e paracaktuar, me tituj, klasa dhe imazhe.
Gjithashtu, kur skedari yt HTML té keté 500 ose 1000 rreshta, ,lévizja“ lart e poshté
béhet njé makth. Programuesit e avancuar pérdorin navigim inteligjent.

1. Breadcrumbs (Gjurmét e navigimit): Né pjesén e sipérme té kodit shfaget
gjithmoné njé shteg navigimi (p.sh. src > index.html > body > div.container
> table). Mund té klikosh né ciléndo etiketé né kété shteg pér té ,kércyer”
menjéheré te ajo pjesé, pa pasur nevojé té lévizésh me scroll.

. Outline (Struktura): Né pjesén e poshtme majtas (poshté dosjeve) ndodhet
njé menu e quajtur Outline. Ajo ta paraget dokumentin HTML si njé strukturé
né formé peme. Nése klikon mbi njé etiketé né até pemé, redaktori té ¢con
menjéheré te ajo pjesé e kodit.




5.2.5. PERDORIMI | ETIKETAVE HTML

Né gjuhén HTML, pér t'u shtuar karakteristika shtesé etiketave pérdoren atributet. Nése veté etiketat
jané skeleti i fages sé internetit (tregojné se ku ndodhet titulli, ku ndodhet paragrafi et].), atributet u japin
atyre etiketa informacione shtesé. Atributet shkruhen gjithmoné brenda etiketés fillestare (asnjéheré né
etiketén pérmbyllése). Ato shkruhen né formén: emri_i_atributit="vlera", pra kané njé emér dhe njé vleré.
Emri i atributit shkruhet me shkronja té vogla, ndérsa vlera e atributit duhet té vendoset gjithmoné midis
thonjézave té dyfishta (,,“) ose thonjézave té vetme ('). Mé shpesh pérdoren thonjézat e dyfishta. Thonjézat e
vetme pérdoren kur brenda vlerés ka thonjéza té dyfishta, pér shembull: ime="bulevardi 8 Shtatori* ‘.

Gjithashtu, qé etiketa e lidhjes (<a>) té dijé se ku duhet té na ,,cojé", pérdorim atributin href.
<a href="https://www.google.com”>Shko te Google</a>

Pér hiperlidhjet pérdoren edhe atribute té tjera: target="_blank” - e hap lidhjen né njé skedé té re,
né ményré qé pérdoruesi té mos largohet nga fagja jote, ndérsa title - shfaq njé késhillé té vogél tekstuale
(tooltip) kur mban kursorin e miut mbi lidhje.

<a href="https://mk.wikipedia.org” title="Shko te Wikipedia”>Vizito Wikipedia</a>
(hiperlidhje e thjeshté)

<a href="https://www.google.com” target="_blank”">Hape Google né njé skedé té re</a>
(hiperlidhje qé hapet né njé skedé té re)

Etiketa pér imazh (<img>) éshté specifike, sepse éshté e pavarur (nuk ka etiketé pérmbyllése). Pér té
shfaqur njé imazh, ajo pérdor atributet src (burimi i imazhit) dhe alt (teksti alternativ):

<img src="slika.jpg" alt="Pérshkrimi i imazhit">

Ekzistojné edhe atribute pér gjerésiné dhe lartésiné e imazhit, width dhe height, me té cilat madhésia e
imazhit shprehet né pikselé.

<img src="avatar-perdorues.png” alt="Fotoja e profilit té pérdoruesit” width="150" height="150">

Njé nga pérdorimet mé té zakonshme né internet éshté kur déshiron gé klikimi mbi veté imazhin té té
cojé te njé lidhje (pér shembull, kur klikon mbi njé logo pér t'u kthyer né fagen kryesore).

Pér ta béré kété, thjesht vendosim etiketén <img> brenda, midis etiketés fillestare dhe asaj pérmbyllése
té <a>.

<a href="https://www.youtube.com” target="_blank">
<img src="youtube-logo.png” alt="Logoja e YouTube" width="200">
</a>

Té gjitha kéto etiketa mund té kombinohen né njé kod té vetém pér té krijuar njé fage interesante.
Pér shembull, kodi i méposhtém krijon njé fage me njé imazh dhe njé hiperlidhje gé té con te mé shumé
informacione rreth imazhit:

<h1>Foto e njé kélyshi té vogél</h1>

<img src="https://images.unsplash.com/photo-1543466835-00a7907e9del” alt="Qen qé shikon lart”
width="300">

<br> <a href="https://sq.wikipedia.org/wiki/Qeni" target="_blank”>Lexo mé shumé pér genté né
Wikipedia</a>
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Pér krijimin e njé tabele né HTML, pérdoren atribute té veganta pér bashkimin e gelizave. Kur krijojmé
njé tabelé, pérdorim njé etiketé kryesore, brenda sé cilés vendosen disa etiketa ndihmése pér rreshtat dhe
kolonat:

Etiketat kryesore pér tabelén:

* <table> - Fillon dhe pérfundon té gjithé tabelén.

* <tr>(Table Row) - Krijon njé rresht té ri horizontal.

* <td> (Table Data) - Krijon njé qelizé té zakonshme (koloné) né até rresht, ku vendosen té dhénat.

* <th> (Table Header) - Krijon njé qelizé pér titullin (teksti automatikisht shfaget me té trasha dhe i
gendérzuar).

Nése krijojmé njé orar mésimor dhe njé |éndé zhvillohet pér dy oré, atéheré duhet té bashkojmé dy
kolona ose dy rreshta. Pér kété pérdorim dy atributet e méposhtme, té cilat shkruhen ekskluzivisht brenda
etiketave <td> ose <th>:

Atributi colspan (Bashkimi i kolonave)
Ky atribut i tregon qelizés té ,shtrihet” horizontalisht né mé shumé se njé koloné njéherésh.

*  Shembull: Nése ke dy oré radhazi té [éndés sé Informatikés, né vend qé té krijosh dy qeliza té vecanta,
krijon njé té vetme si kjo:

<td colspan="2">Informatikeé (oré bllok)</td>

Atributi rowspan (Bashkimi i rreshtave)
Ky atribut e ,shtrin“ gelizén vertikalisht, pra poshté pérgjaté disa rreshtave.

*  Shembull: Nése ¢do dité, né té njéjtén kohé, ke ,Pushim té madh*, mund t'i bashkosh rreshtat pér
ditét:

<td rowspan="3">Pushim i madh</td>

Kodi i ploté pér lidhjen e té gjitha kétyre etiketave dhe atributeve:

<table border="1"> <tr>
<th>Emri</th>
<th>Mbiemri</th>
<th>Lénda</th>
<[tr>

<tr>

<td>Marko</td>
<td>Petrovski</td>
<td>IT</td>

<[tr>

<tr>

<td>Ana</td>
<td>Stojanova</td>
<td>Matematiké</td>
<[tr>

</table>




de-livepreview=true

Emri Mbiemri |Lénda

Marko Petrovski |IT

Ana Stojanova |Matematike

Kjo eshte fagja ime e pare e internetit e shkruar ne Vs Code.

Figura 13: Orari i krijuar me HTML

Njohurité pér krijimin e tabelave mund t'i pérdorim pér té krijuar njé formular regjistrimi pér njé kurs,
i cili do té pérmbajé tabelé, fusha pér té dhéna dhe bashkim té gelizave. Ky shembull éshté edhe mé i

avancuar, sepse pérdor njé tabelé pa kornizé (rrjeté té padukshme) pér té rreshtuar né ményré té pérsosur
fushat e plotésimit dhe, né fund, pérdor colspan pér ta shtriré butonin né té dyja kolonat.
<h2>Regjistrimi né kursin pér etiketat HTML</h2>

<p>Té lutemi plotéso fushat e detyrueshme pér té rezervuar vendin ténd.</p>

<table>
<tr>

<td><b>Emri dhe mbiemri:</b></td>

<td><input type="text” placeholder="Shkruani emrin tuaj...” required></td>
<[tr>

<tr>
<td><b>E-maili:</b></td>
<td><input type="email” placeholder="shembull@email.com” required></td>
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Né tabelat e méposhtme jané paraqitur té gjitha etiketat dhe atributet, sé bashku me pérshkrimet e
tyre, qé pérdoren né HTML.

. , " P A ka etiketé
? ?
Etiketa Cfaré tregon? Pérshkrimi / Si pérdoret? pérmbyllése?
. e <h1> éshté titulli kryesor dhe mé i madh, ndérsa

<h1>derite <h6>  Tituj <h6> éshté néntitulli mé i vogél. Po (p.sh. </h1>)
<p> Paragraf Pérdoret pér té shkruar tekst té zakonshém. Po (</p>)
<a> Hiperlidhje Krijon njé lidhje qé mund té klikohet. Po (</a>)
<img> Imazh Vendos njé imazh né fage. Jo (éshté etiketé e pavarur)
<table> Tabelé Fillon dhe pérfundon té gjithé tabelén. Po (</table>)
<tr> Rresht né tabelé Krijon njé rresht té ri horizontal brenda tabelés. Po (</tr>)
<td> Fushé (qgelizé) Qelizé e zakonshme me té dhéna brenda rreshtit. Po (</td>)
<th> Fushé pér titullin Fushé pér titullin e kolonés (teksti shfaget me Po (</th)

shkronja té trasha).

<br> Rresht i ri E kalon tekstin ose elementin né njé rresht té ri. Jo (éshté etiketé e pavarur)

Tabela 2: Etiketat né HTML

Né cilén etiketé

Atributi vendoset?

Cfaré kontrollon? (Pérshkrim) Shembull si shkruhet

Tregon se ku (né cilén lidhje) do té na cojé

href Né etiketén e lidhjes (<a>) kur t& Klikojmé. href="https://google.com”
o e Vlera ”_blank” tregon q¢ lidhja té hapet né @ 7
target Né etiketén e lidhjes (<a>) e e target="_blank
sre Né etiketén e imazhit Tregon shtegun ose lidhjen e sakté nga ku src="gen.ipg"
(<img>) merret imazhi. qen.jpg
alt Né etiketé_n eimazhit  Tekst alternativ gé e pér§hkruan imazhin me alt="Kélysh i zi"
(<img>) fjalé.
width Ne 'maZhvgéleng>) 03¢ Pércakton gjerésiné e elementit né pikselé.  width="300"
colspan Né gelizat e tabelés (<td>  Bashkon disa kolona horizontalisht (p.sh. colspan="2"
P / <th>) pér njé oré té dyfishté). P
rowspan Né elizat /e(ttahb>e)lés (<td> Bashkon disa rreshta vertikalisht né tabelé. rowspan="2"
Né etiketén e tabelés Shton njé kornizé té dukshme (vija) rreth T
border . border="1
(<table>) tabelés.
title Né cdo etiketé Shfaq njé flluske té vogel me tekst kur title="Mé shumé informacion”

vendos kursorin e miut mbi té.

Eshté shumé e lehté té krijosh njé prezantim té thjeshté té njé produkti ose libri. Pérdoret njé titull, njé
paragraf me pérshkrim, njé imazh té kopertinés, njé tabelé me té dhéna teknike pér librin dhe njé lidhje pér
blerje, e cila hapet né njé skedé té re.

<h1>Libri: Bota Digjitale</h1>

<p title="Pérshkrim i shkurtér i pérmbajtjes”>Ky éshté njé libér emocionues pér fillimet e teknologjisé
kompjuterike dhe zhvillimin e internetit.</p>



<img src="https://images.unsplash.com/photo-1543002588-bfa74002ed7e” alt="Kopertina e librit pér
teknologjiné” width="250">

<h3>Detaje teknike</h3>
<table border="1">
<tr>
<th>Karakteristika</th>
<th>Informacioni</th>
<[tr>
<tr>
<td><b>Autori</b></td>
<td>Marko Petrovski</td>
<[tr>
<tr>
<td><b>Gjuha</b></td>
<td>Magqedonisht</td>
<[tr>
<tr>
<td><b>Numri i fageve</b></td>
<td>240 fage</td>
<[tr>
</table>

<br>

<a href="https://www.amazon.com” target="_blank” title="Bli librin online”>Kliko kétu pér ta porositur
librin</a>

e .
@ PYETJE PER KONTROLLIN E NJOHURIVE:
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. Ku shkruhen GJITHMONE atributet HTML?
A) Né fund té dokumentit, pas etiketés </html>
B) Brenda etiketés fillestare (opening tag)
C) Brenda etiketés pérmbyllése (closing tag)
D) Midis etiketés fillestare dhe pérmbyllése, sé bashku me tekstin

—_

2. Cila nga etiketat e méposhtme té tabelés pérdoret pér krijimin e njé rreshti té ri horizontal?
* A <table>

* B)<td>

* (C)<tr>

* D)<th>

3. Me fjalét e tua, shpjego cili éshté dallimi midis etiketés HTML (tag) dhe atributit HTML (attribute). Si
bashképunojné ato pér té shfaqur dicka né ekran?
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4. Nése njé imazhi i vendosim atributin width="300", ndérsa e |[émé pa atributin height, ¢faré do té
ndodhé me lartésiné e imazhit né shfletues?

* A)Imazhi nuk do té shfaqet fare, sepse mungon lartésia.

B) Lartésia do té béhet 0 pikselé dhe imazhi do té jeté i padukshém.

C) Shfletuesi do ta pérshtaté veté lartésiné né ményré proporcionale, pa e deformuar imazhin.
D) Imazhi do té shtrihet vertikalisht né té gjithé ekranin.

5. Déshiron té vendosésh njé imazh (logotip.png) i cili, kur pérdoruesi té klikojé mbi té, do ta ¢ojé né
fagen https://www.google.com né njé skedé krejtésisht té re. Shkruaj kodin e sakté HTML pér kété géllim.

6. Cili nga kodet e méposhtme shfaq sakté njé lidhje me njé pérshkrim alternativ kur kalon miun mbi t&?
* A <asrc="https://sajtedu.mk” alt="Shkollé">Shko te fagja</a>
B) <a href="https://sajtedu.mk” title="Vizito shkollén toné&”>Shko te fagja</a>
C) <a target="https://sajtedu.mk”>Shko te fagja</a>
D) <link href="https://sajtedu.mk” title="Shkollé">Shko te fagja</link>
7. Shiko kodin e méposhtém HTML pér njé tabelé:
HTML
<table border="1">
<tr>
<td>Magedonisht</td>
<td colspan="2">Matematiké (oré e dyfishté)</td>
<[tr>
<tr>
<td>Anglisht</td>
<td>IT</td>
<td>Art figurativ</td>
<[tr>
</table>

Analizo kodin dhe shpjego pse kjo tabelé do té deformohet vizualisht né shfletues. Ku géndron gabimi
né numérimin e gelizave?

8. Imagjino se po krijon njé fage interneti pér persona me démtim té shikimit, té cilét pérdorin softuer
»lexues ekrani“ (Screen Readers). Cili nga hapat e méposhtém éshté thelbésor pér ta dhe pse?

* A)Té pérdoret gjithmoné atributi target="_blank” né lidhje.

* B) Té shkruhet gjithmoné njé tekst i sakté dhe pérshkrues né atributin alt té etiketés <img>.
* () Tabelat té kené gjithmoné border="1".

* D) Te gjithé titujt té jené vetém <h1>.

9. Dizajno kod HTML pér njé kartévizité online (profil) sa mé té thjeshté. Kodi duhet té pérmbajé: titullin
ténd té preferuar, njé paragraf pér veten, njé imazh téndin dhe njé lidhje drejt fages ténde té preferuar.
Kujdesu pér hapjen dhe mbylljen e sakté té etiketave dhe sintaksén e sakté té atributeve.

10. Imagjino se duhet té krijosh orarin pér ditén e nesérme né shkollé, ku ora e treté dhe e katért jané
oré té dyfishta (bllok) té sé njéjtés léndé. Shkruaj vetém kodin HTML pér até rresht (<tr>) té tabelés, duke
pérdorur atributin pérkatés pér bashkimin e gelizave.



PER ATA QE DESHIROJNE TE DINE ME SHUME

Etiketa <a> me atributin href nuk shérben vetém pér navigim nga njé fage interneti né
njé tjetér. Ajo mund té komunikojé edhe me sistemin operativ té kompjuterit ose telefonit té
pérdoruesit.

Lidhje pér dérgim té drejtpérdrejté té e-mailit (mailto:): Nése déshiron qé, kur dikush té
klikojé né lidhje, t'i hapet menjéheré programi i e-mailit (si Outlook ose Gmail) me adresén
tashmé té vendosur, pérdor kété:

<a href="mailto:kontakt @skolo.mk">Dérgo e-mail</a>

Lidhje pér telefonaté té drejtpérdrejté (tel:): Kjo éshté shumé praktike pér pérdoruesit qé e
shohin fagen nga telefoni. Kur klikojné lidhjen, telefoni automatikisht fillon té formojé numrin:

<a href="tel:+3892123456">Telefono tani</a>

Nése ke njé fage interneti shumé té gjaté dhe déshiron qé me njé klikim pérdoruesi té
,kércejé" direkt te seksioni i kontaktit né fund té fages, pérdor kombinimin e href dhe atributit
id:

<a href="#seksion-kontakti">Kalo te kontaktet</a>
<h2 id="seksion-kontakti">Kétu gjenden té dhénat tona</h2>

Eksperimento edhe me imazhe inteligjente duke pérdorur atributin loading="lazy",
me etiketa pér tekst té avancuar qé kompjuteri mund ta ,kuptojé”, atributin download
dhe té tjera.

5.2.6 CSS - STILET NE FAQET E INTERNETIT

Ndérsa HTML éshté pérgjegjés pér strukturén (skeletin) e fages sé internetit, CSS (Cascading Style
Sheets) éshté gjuha pérgjegjése pér pamjen, dizajnin dhe estetikén e saj. Pa CSS, té gjitha faget e internetit
do té dukeshin si tekst i zakonshém bardh e zi né Notepad, me lidhje blu.

CSS pérshkruan se si duhet té shfagen etiketat HTML né ekran. Ekzistojné tri ményra pér té shtuar CSS
né dokumentin toné HTML:

* Inline (né rresht): Vendoset drejtpérdrejt brenda etiketés HTML pérmes atributit style. (Shembull: <p
style="color: red;">).

* Internal (i brendshém): Vendoset brenda veté dokumentit HTML, né etiketén speciale <style>, e cila
vendoset né pjesén <head>.

* External (i jashtém) - ményra profesionale: Kodi shkruhet né njé skedar té veganté me prapashtesén
.css (pér shembull: style.css), i cili mé pas lidhet me HTML pérmes etiketés <link>.

Pér té ngjyrosur ose ndryshuar njé element, fillimisht duhet t'i tregojmé kompjuterit cilin element duam
té ndryshojmé. Kété e béjmé me ndihmén e selektoréve.

Selektorét bazé:

* Selektori sipas etiketés (Element selector): Pérzgjedh té gjitha etiketat e té njéjtit lloj né fage.

pf
color: blue; /* | bén té gjithé paragrafét blu */

}
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TEMA 5 1
¢ Selektori sipas klasés (Class selector): Pérzgjedh njé grup elementesh qé kané atributin class. 1
Gjithmoné fillon me piké (.). 0
.tekst-i-kuq {
color: red; ' 0
}

* Selektori sipas identifikuesit (ID selector): Pérzgjedh vetém njé element unik me atributin id.
Gjithmoné fillon me simbolin hash (#).

#titull-kryesor {
font-size: 30px; 0
} 1
Né CSS, ngjyra e tekstit ndryshohet me komandén color. Ngjyrat mund t'i pércaktojmé né tri ményra:
1. Me emrin e ngjyrés: red, blue, green, orange.

2. Me kodin HEX (me simbolin #): #ff0000 (e kuqe), #ffffff (e bardhé), #000000 (e zezé). 1
3. Mevlera RGB: rgb(255, 0, 0).
h2 { 1
color: #2c3e50; /* Nuancé e kaltér e errét */
) 1
Formatimi i tekstit éshté thelbésor pér njé pamje té bukur té fages sé internetit. Komandat mé té 1
réndésishme jané: 0

* font-family: Zgjedhja e stilit té shkronjave (p.sh. Arial, Verdana, Times New Roman). Rekomandohet
qé gjithmoné té vendoset njé familje gjenerike, si sans-serif (pa zbukurime) ose serif (me zbukurime), |

si alternativé nése kompjuteri nuk e ka fontin e caktuar. 1
* font-size: Madhésia e shkronjave, zakonisht e shprehur né pikselé (px).
* font-weight: Trashésia e tekstit (bold pér tekst té trashé, normal pér tekst té zakonshém). O
body { E 0
font-family: Arial, sans-serif;
font-size: 16px; 1 |
} ) O

Sfondi i té gjithé fages (etiketa <body>) ose i njé elementi té caktuar (si tabela ose paragrafi) rregullohet 0
me:

* background-color: Ndryshon ngjyrén e sfondit.
* background-image: Vendos njé imazh si sfond pérmes lidhjes (url(‘slika.jpg’)).

body { D
background-color: #f4f4f4; /* Sfond i buté gri i celét */ ) 1
}
Cdo element né HTML (titull, imazh, paragraf) kompjuteri e konsideron si njé kuti drejtkéndore té 0 |
padukshme. Hapésirén dhe renditjen rreth kétyre kutive i kontrollojmé me tri komanda kryesore: | 1

* padding (hapésira e brendshme): Hapésira brenda kutisé, midis tekstit dhe kornizés sé saj.
* border (Korniza): Vija rreth elementit (mund té keté trashési, stil dhe ngjyré, p.sh. 2px solid black). 1

* margin (hapésira e jashtme): Hapésira jashté kutisé, e cila krijon distancé midis kétij elementi dhe 1
elementeve té tjera pérreth tij.



kuti {
border: 1px solid #ccc;
padding: 20px; /* Teksti brenda do té jeté i ndaré nga korniza */
margin: 15px; /* Kutia do té largohet nga elementet e tjera */

}

Né shembullin e méposhtém paragitet ményra se si pérdoren komandat pér ndryshimin e ngjyrés sé
shkronjave dhe sfondit.

<IDOCTYPE html>
<html lang="mk">
<head>
<meta charset="UTF-8">
<title>Shembull i thjeshté CSS</title>
</head>
<body style="background-color: #f0f0f0; font-family: Arial;">

<h1 style="color: blue;">Titulli im i paré i stilizuar</h1>

<p style="background-color: red; color: white; padding: 10px;">
Ky tekst ka sfond té kuq dhe shkronja té bardha!
</p>

</body>
</html>

Cila nga komandat pércakton gjuhén né té cilén do té shfaget teksti? Né ¢faré ményre éshté shtuar CSS?

Kur déshirojmé té stilizojmé elemente konkrete (specifike) té fages, éshté mé miré, né vend qé t'i
stilizojmé té gjitha njéherésh, té pércaktojmé secilin vegmas. Pér kété qéllim pérdoren dy lloje té ndryshme
»shénuesish“ (selektorésh): Klasa (Class) dhe Identifikuesi (ID).

<!IDOCTYPE html>
<html lang="mk">
<head>
<meta charset="UTF-8">
<title>Selektorét sipas Klasés dhe ID-sé</title>
<style>
/* Selektor pér KLASE (fillon me piké) */
.njoftim-i-rendesishem {
background-color: yellow;
padding: 8px;
border: 1px solid orange;

}

/* Selektori pér ID (fillon me simbolin #) */



#titull-kryesor {
color: crimson;
text-align: center;

}

<[style>
</head>
<body>

<h1id="titull-kryesor”>Miré se vini</h1>
<p class="njoftim-i-rendesishem”>Kujdes: Nesér nuk ka mésim né IT.</p>

<p>Ky éshté tekst i zakonshém qé nuk do té ngjyroset me té verdhé.</p>
<p class="njoftim-i-rendesishem”>Kujdes: Projektet duhet té dorézohen deri té premten.</p>

</body>
</html>

Miré se vini

Migian: MEgsr muk ka mesmng T

Ky #ahte bekat | zakorahem g nuk do B8 nghroset me L& vendhe

igjdes: Projektat duhet 18 donzohen den th premten,

Figura 13: Stilizimi me klasé dhe identifikues
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2. Me cilin simbol fillon selektori pér KLASEN (class) né CSS?
A) Me simbolin diez (#)

B) Me piké (.)

C) Me pikécuditje (!)

D) Me piképyetje (?)

b
|

w

. Shpjego dallimin né veprimin ndérmjet selektorit p dhe selektorit #glaven-paragraf. Cilin element té
fages do té ndryshojé secili prej tyre?

4. Nése njé elementi i cakton background-color: black; dhe géllimisht harron deklaratén color, pse teksti
né até element do té béhet i padukshém pér pérdoruesin?

5. Shkruaj kodin e sakté CSS me té cilin té gjithé titujt e tipit <h2> né fagen e internetit do té kené
ngjyré té gjelbér té tekstit, madhési 24 pikselé dhe fontin Arial.

6. Cili nga kodet e méposhtme CSS vendos né ményré té sakté njé kornizé té zezé me trashési 2 pikselé
rreth njé imazhi?

* A)img{ margin: 2px black; }

B) img { border: 2px solid black; }
C) img { padding: 2px solid; }

D) img { line: 2px black; }

7. Shqyrto situatén e méposhtme: Ke dy kuti, njéra mbi tjetrén. Déshiron té krijosh njé hapésiré mé
té madhe (hapésiré té zbrazét) ndérmjet tyre. Cila deklaraté nga ,Box Model duhet té pérdorésh dhe pse
deklarata padding nuk do té té ndihmojé né kété rast?

8. Shoku yt i klasés e ka shkruar té gjithé kodin CSS duke pérdorur stile inline (drejtpérdrejt né ¢do
etiketé HTML me style="..."). Projekti ka 5 fage té ndryshme ueb. Vlerésoje kété qasje: Cfaré do té ndodhé
nése profesori kérkon qé nesér té ndryshojé sfondin né té gjitha 5 faget, nga gri né té bardhé? A do té ishte
skedari i jashtém CSS njé zgjedhje mé e miré?

9. Dizajno njé stil té ploté CSS pér klasén e quajtur .karta-produkt. Kutia duhet té keté sfond ngjyré gri
té celét, hapésiré té brendshme (padding) prej 15 pikselésh, njé kornizé té hollé dhe teksti brenda saj té jeté
me fontin Verdana.

10. Shkruaj njé kod té shkurtér HTML dhe CSS ku do té krijosh njé titull kryesor me identifikuesin unik
id="naslov-akcija”. Né pjesén CSS, béje kété titull me shkronja té theksuara (bold) dhe me sfond té verdhé
(background-color).



TEMA 5
5.2.7. RENDITJA DHE DIZAJNI ADAPTIV (RESPONSIVE)

Kur krijojmé njé fage interneti, nuk mjafton vetém t'u japim ngjyra elementeve. Eshté thelbésore té
dimé se si t'i renditim ato né ekran (majtas, djathtas, njéri prané tjetrit), si dhe si ta pérshtatim automatikisht
kété renditje kur fagja shikohet né kompjuter, tablet ose telefon celular. Kjo arrihet pérmes njé renditjeje té
pérshtatshme dhe dizajnit adaptiv.

Renditja pérfagéson strukturén ose ,skeletin“ e fages sé internetit. Ajo pércakton se ku do té vendoset
logoja, ku menuja, ku teksti kryesor dhe ku shiriti anésor (sidebar).

Né CSS, elementet zakonisht vendosen njéri nén tjetrin (elemente bllok, si <div>, <h1>, <p>). Pér té
krijuar njé renditje té ndryshme, pérdorim deklaratén display. Njé nga ményrat mé moderne dhe mé té
thjeshta pér renditjen e elementeve éshté Flexbox (Flexible Box). Kur njé kutie prind i caktojmé deklaratén
display: flex;, té gjithé elementet e saj té brendshme vendosen automatikisht njéri prané tjetrit (né njé
rresht), né vend qé té vendosen njéri nén tjetrin.

kontejner {
display: flex;

justify-content: space-between; /* | largon elementet né ményré té barabarté, majtas dhe djathtas
*/
}

Dizajni ueb i pérshtatshém (Responsive Web Design) éshté njé qasje né krijimin e fageve té internetit,
e cila mundéson gé pamja dhe pérmbaijtja e tyre té pérshtaten automatikisht me madhésiné e ekranit té
pajisjes nga e cila aksesohet fagja - pavarésisht nése béhet fjalé pér telefon inteligjent, tablet, laptop apo
monitor té madh desktop.

Né vend qé té krijohen versione té vecanta té fages pér telefonat celularé dhe kompjuterét, me dizajnin
responsive pérdoret i njéjti kod, i cili riorganizohet né ményré fleksibile dhe zvogélohet ose zgjerohet né
varési té hapésirés sé disponueshme.

Parimet kryesore té dizajnit responsive:

1. Fleksibiliteti i paraqitjes (Fluid Layouts): Né vend qé té pérdorim dimensione fikse né pikselé (p.sh.
width: 900px;), pérdorim pérqindje (width: 100%; ose width: 50%;). Né kété ményré, elementet
zgjerohen ose ngushtohen né varési té madhésisé sé ekranit.

2. Imazhet fleksibile: Qé imazhi té mos dalé kurré jashté ekranit né telefon, né CSS i vendosim rregullin
e méposhtém themelor:
img {
max-width: 100%;
height: auto;

}

Pse éshté i réndésishém pér faget moderne té internetit?

*  Dominimi i trafikut mobil: Mé shumé se gjysma e trafikut global té internetit vjen nga pajisjet
mobile. Nése fagja juaj duket keq ose éshté e véshtiré pér t'u naviguar né telefon, humbni njé numér
té madh vizitorésh potencialé.

* Pérvojé mé e miré e pérdoruesit (UX): Pérdoruesit nuk duan té zmadhojné vazhdimisht fagen, té
lévizin horizontalisht ose té shtypin butona té vegjél. Dizajni i pérshtatshém ofron njé pamje té
qarté, tekst lehtésisht té lexueshém dhe navigim té thjeshté né ¢do pajisje.



* Réndésia pér SEO-n (optimizimin pér motorét e kérkimit): Motorét e kérkimit, si Google, pérdorin
“mobile-first indexing”. Kjo do té thoté se Google vleréson kryesisht versionin mobil té fages suaj
kur pércakton pozicionin e saj né rezultatet e kérkimit.

* Mirémbajtje mé e lehté dhe kosto mé e ulét: Né vend qé té shpenzosh kohé dhe para pér zhvillimin
dhe pérditésimin e dy fageve té ndryshme té internetit (njé pér kompjuter dhe njé pér pajisjet
mobile), mirémban vetém njé sistem gé funksionon né té gjitha pajisjet.

Né ditét e sotme, dizajni ueb i pérshtatshém (Responsive Design) nuk éshté mé vetém njé ,shtesé”
ose luks, por njé standard bazé pér ¢do faqe interneti profesionale gé synon té jeté e suksesshme dhe e
dukshme né internet.

Mjeti mé i réndésishém né CSS pér pérshtatjen e fages sé internetit quhet Media Queries (kérkesa
mediatike). Ato funksionojné si filtra ose kushte: ,Nése ekrani éshté mé i vogél se 600 pikselé, atéheré
zbato kéto rregulla té reja CSS“. Imagjino se né kompjuter ke tre elemente - kuti té vendosura njéra
prané tjetrés (flex). Né njé pajisje mobile, ekrani éshté mé i ngushté dhe kéto elemente - kuti do té
»ngjeshen”, Me ndihmén e Media Query, u tregojmé qé né pajisjen mobile té renditen njéra nén tjetrén.

/¥ CSS standard pér kompjuter (elementet vendosen njéri prané tjetrit) */
.menu-kryesore {
display: flex;
flex-direction: row;

}

/* Rregull i vecanté pér telefonat celularé (ekrane mé té ngushta se 600px) */
@media (max-width: 600px) {
.menu-kryesore {

flex-direction: column; /* | vendos elementet njéri nén tjetrin */

}

}

Cdo element/kuti né HTML ka té ashtuquajturin Box Model (modeli i kutisé). Edhe nése nuk e sheh
kornizén, kompjuteri pér ¢do element llogarit katér pjesé:
* Pérmbajtja (content): Veté teksti ose imazhi.
* Hapésira e brendshme (padding): Hapésira e zbrazét rreth tekstit, né ményré gé ai té mos jeté i
ngjitur me skajet.
* Korniza (border): Vija rreth elementit (mund té jeté e padukshme, por mund edhe ta ngjyrosim).
* Hapésira e jashtme (margin): Hapésira gé e largon kutiné nga kutité fginje, né ményré qé té mos
preken me njéra-tjetrén.
Kur dizajnojmé njé fage interneti, né fakt luajmé me kéto kuti - i zgjerojmé, i ngushtojmé, ua
ndryshojmé ngjyrén e sfondit dhe pércaktojmé nése do té géndrojné né té njéjtin rresht apo do té
vendosen njéra nén tjetrén!

Né shembullin mé poshté éshté paraqitur dizajni adaptiv i njé fageje interneti. Pérdore kodin né
editorin VS Code dhe testo madhésiné e dritares duke e zvogéluar dhe zmadhuar até, pér té vérejtur se
si funksionojné display: flex; dhe @media.



1 1 1 o
<IDOCTYPE html>
<html lang="mk"> 1010
<head> 0 1 1
<meta charset="UTF-8">
1
<title>Dizajn i shkurtér adaptiv</title> 1 0 0
<style> 1 O00C
body { 0 0
font-family: Arial, sans-serif;
background-color: #f4f4f4; 0O 1 oo
padding: 20px; 1 o 1
} 1T 0 1 o
/¥ KONTEJNER: Né kompjuter, kartelat renditen horizontalisht (né njé rresht) */ o 1
.grupi-kutive {
display: flex; L
flex-direction: row; 1 0 o
gap: 15px; /* Hapésira ndérmjet kutive */ 0 1 1
}
o011
/¥ KARTELA: Stil pér secilén kuti individuale */ 0 1 1
karta {
background-color: white; 0 0
padding: 20px; 1 1 1 1
border: 1px solid #ddd;
flex: 1; /* U tregon kutive gé ta ndajné gjerésiné né ményré té barabarté */ 1 1
) 110C
/* KERKESE MEDIATIKE: Pér ekranet mé té vogla se 600 pikselé (pajisjet mobile) */ 0101
@media (max-width: 600px) { 0 0
.grupi-kutive { 01 1
flex-direction: column; /* | vendos kutité njéra nén tjetrén. */
) 0 1C
} 1 N
</style> 11
</head> 1 0C
<body> 0
<h2>Renditja joné adaptuese</h2> 00 1
<div class="grupi-kutive”> 00 1 C
<div class="karta">
<h3>Kutia 1</h3> 011
110

100



<p>Kjo éshté pérmbaijtja e kutisé sé paré.</p>

</div>
<div class="karta">
<h3>Kutia 2</h3>
<p>Kjo éshté pérmbaijtja e kutisé sé dyté.</p>
</div>
<div class="karta">
<h3>Kutia 3</h3>
<p>Kjo éshté pérmbaijtja e kutisé sé treté.</p>
</div>
</div>
</body>
</html>
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1. Cila deklaraté CSS pérdoret pér té aktivizuar modelin fleksibil té renditjes (Flexbox)?
A) display: block;

B) display: flex;

C) position: static;

D) float: left;

2. Cfaré arrihet me pérdorimin e rregullit CSS @media (Media Queries)?
A) Shtohen skedaré video dhe audio né faqe.

B) Zbatohen stile té ndryshme CSS né varési té madhésisé sé ekranit.
C) Ndryshohet gjuha e fages sé internetit.

D) Fagja lidhet me rrjetet sociale.

3. Pse éshté mé miré té pérdorim pérgindje (%) né vend té pikseléve fiks (px) pér gjerésiné e kontejneréve
kryesoré kur dizajnojmé njé fage interneti responsive?

4. Shpjego ndryshimin né sjelljen e elementeve kur flex-direction éshté vendosur né row, né krahasim
me rastin kur éshté vendosur né column.

5. Shkruaj rregullin CSS gé do té mundésojé qé té gjitha imazhet (<img>) né fage té jené responsive (té
mos tejkalojné gjerésiné e elementit prind dhe té ruajné raportin e pérmasave).

6. Cili nga kodet e méposhtme i targeton né ményré té sakté pajisjet, gjerésia maksimale e ekranit té té
cilave éshté 768 pikselé (si tabletét)?

* A @media (width: 768px)

* B) @media (max-width: 768px)
* () @screen (max-device: 768px)
* D) @media (min-width: 768px)



TEMA 5

7. Njé nxénés ka krijuar njé renditje ku menuja e navigimit dhe pérmbajtja kryesore qéndrojné njéra
prané tjetrés né kompjuter. Kur fagja hapet né pajisje mobile, pérmbajtja ,,ngjeshet” dhe teksti nuk mund
té lexohet. Analizoje kété problem dhe trego se cili parim i dizajnit responsive éshté shkelur dhe si duhet té
ndryshohet renditja né pajisjen mobile.

8. Imagjino se duhet té zgjedhésh njé strategji pér zhvillimin e njé ueb-fageje té re pér shkollén. Njéra
mundési éshté té krijosh dy versione té veganta (njé té ploté pér kompjuter dhe njé té vecanté pér pajisjet
mobile, me lidhje té ndryshme), ndérsa mundésia e dyté éshté té krijosh njé fage responsive me Media
Queries. Vleréso efektin e té dyja mundésive nga aspekti i mirémbajtjes dhe ndryshimit té informacioneve
né té ardhmen.

9. Krijo njé kod té thjeshté CSS pér klasén .kuti-bllok, e cila né kompjuter do té zéré saktésisht 33.3% té
gjerésisé sé ekranit, ndérsa me ndihmén e Media Query, né pajisjet mobile (nén 600 pikselé), gjerésia e saj
automatikisht té béhet 100%.

10. Dizajno strukturén HTML dhe kodin CSS pér njé koké té thjeshté té faqes (Header), e cila pérmban
titullin (majtas) dhe lidhjet (djathtas). Né kompjuter, ato duhet té géndrojné né té njéjtin rresht (njéra prané
tjetrés) me ndihmén e Flexbox, ndérsa kur ekrani ngushtohet nén 480 pikselé, titulli dhe lidhjet duhet té
gendérzohen dhe té renditen njéri nén tjetrin.

PER ATA QE DESHIROJNE TE DINE ME

Kur krijojmé njé dizajn responsive, shpeshheré pérgindjet (%) nuk jané té
mjaftueshme, sepse ato varen nga madhésia e ,kutisé prind“ (parent). Prandaj,
profesionistét pérdorin njési matése qé lidhen drejtpérdrejt me madhésiné e té
gjithé ekranit (Viewport):

vw (Viewport Width): 1vw éshté e barabarté me 1% té gjerésisé sé ekranit.
Nése vendosim width: 50vw;, elementi do té zéré gjithmoné saktésisht
gjysmén e ekranit, pavarésisht se né ¢faré pajisjeje hapet.

vh (Viewport Height): 1vh éshté e barabarté me 1% té lartésisé sé ekranit.
Kjo éshté njé ményré e shkélqyer pér krijimin e seksioneve fillestare (,Hero"),
té cilat duhet té mbushin té gjithé ekranin né lartési kur ngarkohet fagja:

.seksion-fillestar {
height: 100vh; /* Zé té gjithé lartésiné e ekranit */

}

Njé nga sfidat mé té médha né dizajnin responsive éshté madhésia e fontit. Nése
titulli éshté shumé i madh né kompjuter, né pajisjen mobile ai mund té ,,thyhet“ dhe
té shfaget né tre rreshta. Né vend qé té shkruash dhjetéra Media Queries vetém pér
madhésiné e fontit, né CSS-né moderne ekziston funksioni clamp).

Ai pranon tri vlera: madhésiné minimale, madhésiné e rekomanduar (fluide)
dhe madhésiné maksimale.
h1 {
font-size: clamp(20px, Svw, 45px);
}




Ndérsa Flexbox éshté i shkélqyer pér radhitjen e elementeve né njé drejtim (ose
vetém né rresht, ose vetém né koloné), CSS Grid éshté krijuar pér njé organizim té
ploté dydimensional (si té rreshtave, ashtu edhe té kolonave njékohésisht). Me Grid
mund té krijosh njé strukturé té ngjashme me paragitjen e njé gazete ose reviste té
vérteté.

renditje-reviste {
display: grid;
grid-template-columns: repeat(3, 1fr); /* Krijon saktésisht 3 kolona té
barabarta */
grid-gap: 20px;
}

Ndérsa né pajisjet mobile, me vetém njé Media Query, thjesht ndryshon numrin e
kolonave:

@media (max-width: 600px) {
renditje-reviste {

grid-template-columns: 1fr; /* Né pajisjet mobile, gjithcka shndérrohet
né 1 koloné */

}
)

Ndonjéheré, njé tabelé e madhe ose njé imazh kompleks thjesht nuk ka kuptim
té shfaget né telefonat mobilé, sepse vetém do ta ngadalésonte internetin e
pérdoruesit dhe do ta ,ngjeshte” hapésirén. Me Media Queries, mund ta fshehésh
plotésisht njé element né pajisjet mobile, ndérsa ta lésh té dukshém né kompjuter:

/* Né pajisjet mobile, fshih shiritin anésor me reklama */
@media (max-width: 600px) {
.reklame-anesore {
display: none;
}
}
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5.2.8. INTELIGJENCA ARTIFICIALE GJENERATIVE PER ZHVILLIMIN E WEB-IT

Teknologjia e inteligjencés artificiale gjenerative (Generative Al) ka sjellé njé revolucion né ményrén se
si krijohen faget web. Mjetet si ChatGPT, Claude, Microsoft Copilot dhe shtojcat e specializuara pér VS Code
(si GitHub Copilot) tani mund té shkruajné kod kompleks HTML dhe CSS brenda pak sekondash.

Kjo pérmbaijtje do té té ndihmojé té kuptosh se si funksionon ky proces, si t'i japésh udhézime té sakta
kompjuterit dhe si ta analizosh né ményré kritike kodin gé inteligjenca artificiale krijon pér ty.

1. Kuptimi i udhézimit (prompt-it) dhe formulimi i udhézimeve té qarta

Njé nga konceptet mé té réndésishme gjaté punés me inteligjencén artificiale éshté prompt-i (udhézimi).
Prompt-i éshté njé tekst me udhézime ose kérkesa qé pérdoruesi ia jep njé mjeti té inteligjencés artificiale
pér té marré njé rezultat specifik (né rastin toné, kod web).

Nése i thua inteligjencés artificiale: ,Krijo njé fage web pér njé shkollé®, rezultati do té jeté shumé i
pérgjithshém dhe i thjeshté. Pér té marré kod profesional, duhet té pérdorésh njé prompt té strukturuar dhe
té detajuar.

Si té formulosh njé prompt té qarté dhe té sakté pér zhvillimin web?

Njé prompt cilésor duhet t'i pérmbajé elementet e méposhtme:
* Roli (Role): Pércakto rolin e inteligjencés artificiale (p.sh. ,Ti je njé dizajner web me pérvojé").
* Konteksti/Qéllimi: Shpjego saktésisht se cili éshté qéllimi i fages.

* Kérkesat teknike: Pércakto cilat gjuhé dhe teknologji duhet té pérdoren (HTML, CSS me stilim té
brendshém/té jashtém, paraqitje me Flexbox).

* Detaje specifike: Pércakto ngjyrat, numrin e seksioneve dhe pérshtatshmériné pér pajisjet mobile.
Shembull i njé prompt-i té keq: ,,Mé shkruaj HTML pér njé fage web kontakti.”

Shembull i njé prompt-i té shkélgyer: ,Ti je njé programues profesionist web. Mé shkruaj kod té ploté
HTML dhe CSS té brendshém pér njé fage web responsive <Kontakt>. Fagja duhet té pérmbajé njé formular
me fushat Emri, E-maili dhe Mesazhi, si dhe njé buton pér dérgim. Pérdor njé dizajn modern me sfond blu
té errét (#2c3e50) dhe tekst té bardhé. Pérdor Flexbox pér ta vendosur formularin né gendér té ekranit. Né
pajisjet mobile (nén 600px), formulari duhet té zéré 95% té gjerésisé.”

PROMPT | KEQ PROMPT | MIRE

BISEDE ME 1A BISEDE ME 1A

Mire e wini ne SHF “Hikola Karev™
shikslle me rading 12 gia

kel Hass modaime

RELULTATE Shumé i thjcshtd dhe | zakonshém. REZULTATE Dizajn profesional, modern
dhe | pérshtatshém

Figura 14: Shembull i njé prompt-i té pérgjithshém dhe specifik



2. Krijimi automatik i fageve web dhe analiza e rezultateve

Procesi i punés me njé asistent té inteligjencés artificiale (IA) gjaté krijimit té fageve web zhvillohet
né disa hapa kyc. Pér té marré kod cilésor, procesi nuk éshté thjesht ,kopjo-ngjit“, por pérfshin planifikim,
dhénien e udhézimeve dhe kontrollin.

Jai gjithé procesi hap pas hapi:

- Planifikimi i strukturés (para se té fillosh té shkruash kodin)

Para se ta hapésh mjetin e inteligjencés artificiale, duhet té kesh njé ide té qarté se ¢faré déshiron té
krijosh. Skicoje strukturén (layout-in): ku déshiron té vendoset menyja kryesore, sa elemente ose kuti do té
pérmbajé fagja dhe cilat ngjyra do té pérdorésh.

- Formulimi i njé prompt-i té qarté (udhézimi)

Ky éshté hapi mé i réndésishém. Né vend té fjalive té shkurtra dhe té paqgarta, asistentit té inteligjencés
artificiale duhet t'i japésh njé pérshkrim té detajuar.

* Vendos rolin: ,Ti je njé programues web me pérvojé.”

* Pércakto géllimin: ,,Mé krijo njé fage web pér..."

* Pércakto kérkesat teknike: ,,Pérdor HTMLS dhe CSS té brendshém brenda etiketés <style>. Krijoje

paragitjen me Flexbox. Kodi duhet té jeté responsive pér pajisjet mobile, duke pérdorur Media
Queries.”

- Gjenerimi dhe marrja e kodit

Asistenti i inteligjencés artificiale do ta shkruajé kodin brenda pak sekondash. Detyra jote éshté:
1. Tashqyrtosh kodin menjéheré né dritaren e bisedés.

2. Té kopjosh bllokun pérkatés té kodit.

3. Tatransferosh né skedarin ténd té ri (pér shembull, index.html) né VS Code dhe ta ruash.

- Analiza dhe testimi né shfletues (Kontrollimi i rezultatit)

Pasi ta ruash skedarin, hape até né njé shfletues (Chrome, Edge). Tani béj njé analizé kritike té punés sé
realizuar:

* Pamja: A jané ngjyrat dhe fontet ashtu sic i ke kérkuar?

* Struktura: A jané etiketat HTML té vendosura né ményré té sakté dhe logjike (titujt, paragrafét,
kutité)?

* Pérshtatshméria (Responsive): Zvogéloje dritaren pér té paré nése elementet kalojné si¢c duhet njéri
poshté tjetrit né njé ekran mé té vogél.

- Iteracioni dhe pérpunimi manual (Korrigjimi i gabimeve)

Pothuajse kurré pérgjigjja e paré nga IA nuk éshté 100% e pérsosur. Kétu hyn né vep-
rim ti si programues:
* Nése ka njé gabim té vogél: Korrigjoje veté, manualisht, né VS Code (pér shembull, ndrysho ngjyrén
nga e kuge né té kaltér né pjesén CSS). Kjo éshté ményra mé e miré pér té mésuar.
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* Nése ka njé gabim mé té madh ose mungon njé seksion i téré: Kthehu te asistenti i inteligjencés
artificiale dhe jepi njé prompt shtesé, pér shembull: ,Kodi éshté i miré, por shto edhe njé buton
poshté tekstit, i cili té jeté me ngjyré té gjelbér.”

Me kété proces ciklik, inteligjenca artificiale té ndihmon ta pérfundosh shpejt punén e véshtiré dhe
mekanike, ndérsa ti ruan kontrollin e ploté mbi logjikén dhe pamjen pérfundimtare té fages web.

Pér t'u béré njé pérdorues i miré i inteligjencés artificiale, duhet t'i njohésh pérparésité dhe mangésité
e té dyja qasjeve. Ja njé krahasim i drejtpérdrejté:

Karakteristika Kod i shkruar manualisht (Hand-coded) Kod i gjeneruar nga IA (Al-generated)

Inteligjenca artificiale éshté njé asistent i shkélqyer, por njé udhéheqés i keq. Ményra mé e miré pér ta
pérdorur éshté té shfrytézosh shpejtésiné e saj pér té krijuar njé skelet (shabllon) té shpejté té faqes, dhe
mé pas ta shqyrtosh veté manualisht, ta pastrosh dhe ta pérshtatésh kodin sipas déshirave dhe kérkesave
té tua té sakta!

- Analiza e kodit ekzistues HTML/CSS sipas strukturés dhe pamjes

Kur inteligjenca artificiale e gjeneron kodin bazuar né prompt-in ténd, puna nuk ka pérfunduar. Si
pérdorues i inteligjencés artificiale, duhet ta analizosh rezultatin. Inteligjenca artificiale nuk éshté e
pagabueshme - shpesh gjeneron kod qé duket bukur, por né prapaskené mund té pérmbajé mangési serioze.

Cfaré duhet té kesh parasysh gjaté analizés sé kodit té gjeneruar nga IA?
* Funksionaliteti: A funksionojné té gjitha lidhjet? A lejon formulari futjen e tekstit?

* Pérshtatshméria (Responsive): Lévize shfletuesin majtas-djathtas. A ka shtuar IA Media Queries té
pérshtatshme pér pajisje té ndryshme, apo kodi deformohet né pajisjet mobile?

* Pastértia e kodit: A jané klasat té emértuara garté (p.sh. karta-produkt), apo jané té paqarta dhe
konfuze?

Pér té ditur nése |IA ka béré njé puné té miré, duhet ta ,lexosh” kodin dhe té analizosh strukturén (HTML)
dhe pamjen (CSS) e tij.
Té supozojmé se IA ka gjeneruar pjesén e méposhtme té kodit:
HTML
<div class="karta">karta">
<h2 class="titull">Miré se vini</h2>
<p> Lexo lajmet mé té fundit kétu.</p>
</div>
CSS
karta {




background: #fff;
padding: 20px;
border-radius: 5px;
}
titull {
color: red;

}

Analiza e strukturés (HTML): Kodi éshté logjik. Kemi njé kontejner div qé brenda pérmban njé titull dhe
njé paragraf. Kjo mundéson qé té gjithé elementet té lévizin dhe té rregullohen sé bashku si njé térési.

Analiza e pamjes (CSS): Kutia ka sfond té bardhé, kénde té rrumbullakosura dhe hapésiré té brendshme
(padding) qé teksti té mos jeté i ngjitur me skajet. Titulli ka njé ngjyré té kuge specifike. Struktura dhe pamja
jané té ndara miré.
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1. Cili term pérdoret pér udhézimin tekstual ose kérkesén qé pérdoruesi ia jep mjetit té IA-sé pér té
marré kod?

* A Skript (Script)

B) Prompt (Prompt)

C) Etiketé (Tag)

D) Koment (Comment)

No

. Cila éshteé roli kryesor i Media Queries (@media) qé asistenti i IA-sé i gjeneron né kodin CSS?
A) Té mundésojné qé fagja té pérshtatet me madhési té ndryshme té ekranit.
B) Té pérshpejtojné ngarkimin e imazheve né sajt.
C) Té lidhin fagen web me rrjetet sociale.
D) Té gjejné gabime logjike né strukturén HTML.

3. Prompt-i ,Krijo njé fage web pér atlete" konsiderohet i paploté dhe i dobét sepse éshté shumé i
pérgjithshém. Nuk pércakton dizajnin, ngjyrat, strukturén, seksionet, teknologjité qé duhet té pérdoren,
pérshtatshmériné pér pajisjet mobile et;.

4. Nése pérdoren gjerési fikse né pikselé (px), fagja mund té mos pérshtatet me ekranin e telefonit.
Elementet mund té béhen shumé té médha pér ekranin, duke shkaktuar dalje jashté ekranit, deformim té
paragitjes ose nevojén pér lévizje horizontale. Me pérgindje (%) ose njési fluide, elementet pérshtaten mé
miré me madhésiné e ekranit.

5. Shkruaj njé prompt té detajuar dhe té strukturuar qé do t'i kérkojé asistentit té IA-sé té krijojé njé
meny navigimi (Header) me tre lidhje, me sfond jeshil té errét dhe qé pérdor Flexbox pér renditjen.

6. Nése né kodin e gjeneruar nga asistenti i IA-sé e véren rreshtin e méposhtém: <meta name="viewport”
content="width=device-width, initial-scale=1.0">, pér cilén pajisje asistenti i IA-sé éshté siguruar qé fagja té
shfaget sakté?

* A)Vetém pér kompjuteré desktop me monitoré té médhen;.
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B) Vetém pér printeré kur fagja shtypet né letér.
C) Pér té gjitha pajisjet, duke pérfshiré edhe telefonat mobilé.
D) Vetém pér shfletuesit qé nuk mbéshtesin CSS.

7. Njé nxénés pérdor asistentin e |A-sé pér té gjeneruar njé formular regjistrimi. Pasi e kopjon kodin né
VS Code, véren se butoni ,Dérgo” shfaget né krye té fages, né vend qé té jeté né fund, pas fushave. Analizo
né cilén pjesé té kodit (HTML apo CSS) éshté béré gabimi logjik né strukturé dhe si do ta korrigjoje.

8. Shqyrto kodin e méposhtém CSS té gjeneruar nga IA: .tekst { color: blue; font-size: 16px; font-style:
italic; }. Nxénési kérkon qé kodi té mos pérmbajé shkronja té pjerréta. Pérshkruaj se cila deklaraté nga ky kod
duhet té fshihet ose té ndryshohet pér té pérmbushur kérkesén.

9. Vleréso pérparésité dhe mangésité e pérdorimit té kodit té gjeneruar nga IA, né krahasim me kodin e
shkruar manualisht, nga aspekti i té mésuarit dhe té kuptuarit té programimit te fillestarét.

10. Imagjino se asistenti i IA-sé té ka gjeneruar njé paragitje té shkélqyer me dy karta té vendosura njéra
prané tjetrés né kompjuter, por kur e teston kodin né shfletues, véren se ka harruar té shtojé pérshtatshmériné
pér pajisjet mobile. Krijo (shkruaj) Media Query-né CSS qé mungon, né ményré qgé kartat me klasén .karta té
shfagen njéra poshté tjetrés né ekranet me gjerési mé té vogél se 600 pikselé.

PER ATA QE DESHIROJNE TE DINE ME SHUME

Inteligjenca artificiale nuk e sheh vetém prompt-in qé i shkruan né até moment, por
»kujton* edhe bisedén e méparshme. Kjo hapésiré pér ruajtjen e informacionit quhet
dritare e kontekstit (context window). Nése déshiron té mésosh mé shumé, ményra mé e
miré pér ta shfrytézuar kété éshté t'i japésh IA-sé rregulla té pércaktuara paraprakisht,
para se t'i kérkosh té gjenerojé kod.

Pér shembull, prompt-i i paré i njé dite mund té formulohet késhtu:

,Gjaté sesionit té sotém, do té té kérkoj té mé shkruash kod HTML dhe CSS. Detyra
jote éshté té mos pérdorésh kurré deklarata té vjetruara CSS (si float), té pérdorésh
gjithmoné Flexbox, dhe komentet né kod té jené gjithmoné né gjuhén magedonase.”

Né kété ményré, ti e udhézon asistentin té punojé sipas standardeve té tua qé né
fillim, para se té fillojé krijimin e kodit.

2.5.9. PERSHTATJA DHE PERMIRESIMI | KODIT TE GJENERUAR NGA IA

Le té shqyrtojmé njé shembull té krijimit té njé fageje web me njé mjet té IA-sé. Sic e pérmendém mé
paré, VS Code ka njé asistent té IA-sé. Hap VS Code dhe shkruaj udhézimin e méposhtém:

Ti je njé dizajner dhe programues profesionist web. Mé shkruaj njé kod té plotg, té pastér dhe té lehté
pér t'u kuptuar, HTML dhe CSS té brendshém, pér njé fage web té njé klubi shkollor té quajtur ,Klubi i [T-sé
dhe Gaming-ut Kod-Elit".

Fagja duhet t'i plotésojé standardet e méposhtme teknike dhe té dizajnit:
1. Struktura (HTML):

* Té keté njé titull kryesor (header) me titull dhe néntitull qé e pérshkruajné klubin.

* Téketé njé kontejner kryesor me dy karta (kuti) pér pérmbajtjen: njéra pér ,Zhvillim Web dhe Al“ dhe
tjetra pér ,Zhvillim té Lojérave”.

* (do karté duhet té keté titull, tekst té shkurtér dhe njé buton (link) pér veprim.



2. Pamja dhe paragqitja (CSS):

Pérdor njé temé moderne té errét (sfond né ngjyré gri té errét ose blu té errét), me shkronja shumé
té celéta pér kontrast té miré dhe lexueshméri té lehté.

Paraqitjen kryesore té kartave realizoje me Flexbox (display: flex), né ményré qé né ekranet e
kompjuteréve kutité té vendosen horizontalisht, njéra prané tjetrés, me gjerési té barabarté dhe
hapésiré té pérshtatshme ndérmjet tyre.

Kartat duhet té kené cepa té rrumbullakosur (border-radius) dhe korniza diskrete.

3. Pérshtatshméria (Responsive):

Pérfshi njé media query (@media) pér pajisjet mobile me gjerési maksimale prej 768 pikselésh.

Kur fagja hapet né njé pajisje mobile, paragitja me Flexbox duhet té ndryshojé né koloné (column),
né ményré qé kartat té vendosen automatikisht njéra poshté tjetrés dhe té jené té pérshtatshme
pér t'u paré né ekran té ngushté.

Ruaje kodin e gjeneruar me prapashtesén index.html né VS Code dhe hape né shfletues pér té paré
rezultatin. VErehet se njé pjesé e kodit shfaget né fagen e internetit, konkretisht: initial-scale=1.0»>.

Kiuld | -5 dhe Gaming-ut “Kod-Elit™

Kjo do té thoté se asistenti i Al-sé ka béré njé gabim diku né kod. Analizo pse shérben dhe kur duhet
té shkruhet kjo komandé. Kérko nga asistenti i Al-sé qé ta korrigjojé kodin. Nése nuk arrin ta korrigjojé,
korrigjoje manualisht duke vendosur, brenda seksionit <head>, rreshtin:

<meta name="viewport” content="width=device-width, initial-scale=1.0">

Kiubi i IT-5é dhe Gaming-ut “Kod-Elit”
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Ruaji ndryshimet, shtyp F5 dhe fagja e internetit do té shfaqet si¢ duhet.

Klubi i IT-sé dhe Gaming-ut “Kod-Elit"”

Kérko ndryshime té reja né fagen e internetit, pér shembull: ,Né kété kod dua té ndryshoj temén
kryesore. Ndrysho CSS-in né ményré gé sfondi té jeté jeshil i errét, ndérsa butonat ose vijat kryesore blu
té béhen té verdha neon.” Ose: ,Analizo strukturén e kutive né kété kod dhe shto edhe njé kuti té treté me
titullin ‘Siguria Kibernetike', e cila té keté té njéjtin stil dhe té pérshtatet me paraqitjen Flexbox.“ Mund té
kérkohet gjithashtu kontrolli i pérshtatshmérisé (responsive) sé fages sé internetit, pér shembull: ,,Shiko
media query-n né fund té kodit. Si mund ta ndryshoj kodin qé né pajisjet mobile teksti né header té béhet
mé i vogél dhe té qendérzohet?"

Ve ..
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1. Nxénési/ja ka kérkuar nga asistenti i Al-sé té krijojé njé fage responsive. Né kodin e marré, rreshti
pér viewport éshté shkruar gabimisht: <meta name="viewport” content="width=device-width", initial-
scale=1.0">"> Cfaré do té ndodhé kur kjo fage té hapet né shfletues?

* A)Fagja nuk do té ngarkohet fare dhe do té shfaget njé ekran i zbrazét.
B) Né fund té faqes do té shfaqet tekst shtesé, si initial-scale=1.0»>.

C) | gjithé stili CSS do té fshihet dhe teksti do té béhet i kuq.

D) Formulari i kontaktit do té fshihet automatikisht.

2. Shiko kodin e méposhtém CSS, i cili duhet t'i vendosé kartat njéra pas tjetrés:
.grupi-kutive {
display: block;
flex-direction: row:;
gap: 15px;
}

3. Cila komandé éshté e gabuar dhe e pengon funksionimin e duhur té paraqitjes Flexbox?
A) gap: 15px;

B) flex-direction: row;

C) display: block;

D) Emri i klasés .grupacija-kutii ka njé gabim shtypi.



4. Shiko kodin e méposhtém HTML té gjeneruar nga asistenti i Al-sé:
<div class="karta">

<h3>Zhvillimi i Web-it</h3>
<p>Méso té kodosh me ndihmén e Al-sé.
</div>

Shpjego ¢faré gabimi strukturor ekziston né kété pjesé té kodit dhe si mund té ndikojé ai né pamjen e
elementeve té tjera qé ndodhen poshté tij.

5. Né pjesén e media query-ve, asistenti i Al-sé ka béré gabimin e méposhtém né sintaksé:
@media max-width: 768px {
.permbajtja-kryesore {

flex-direction: column;

}

Pse kjo media query nuk funksionon né shfletues dhe cilét shenja mungojné né rreshtin e paré gé kodi
té jeté i sakt&?

6. Nxénési/ja déshiron ta pérshtaté kodin e gjeneruar nga Al-ja pér té ndryshuar ngjyrén e sfondit té
kartés. Asistenti i Al-sé ka shkruar kodin e méposhtém:
karta {
background-color: #0f172a
padding: 20px;
border-radius: 12px;
}

Cila shenjé sintaksore mungon né kété kod dhe cili rregull CSS nuk do té zbatohet fare (do té shpérfillet
nga shfletuesi)?

7. Cilin rregull duhet ta fshish ose ta ndryshosh pér té pérmbushur kérkesén qé kodi té mos keté shkronja
té pjerréta (italike)?
.buton {
display: inline-block;
background-color: #3b82f6;
color: white;
font-style: italic;
}

8. Shiko kété pérpjekje té asistentit té Al-sé pér té krijuar njé paraqitje responsive pér telefonat celularé:

karta {
width: 400px;
}

@media (max-width: 600px) {
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karta {
width: 400px;
}
}

Analizoje kodin dhe shpjego pse ky dizajn nuk do té jeté i pérshtatshém pér ekranet me gjerési 360
pikselé (njé madhési standarde pér telefonat celularé) dhe si duhet té rregullohet vlera e width né media

query.
9. Nxénési/ja pérdor kodin e méposhtém pér té krijuar titullin kryesor té fages:
<hlid="titull-kryesor” class="titull-kryesor”>Klubi IT Kod-Elit</h1>

Nése né pjesén CSS ka dy rregulla: njéri targeton me .titull-kryesor { color: red; }, ndérsa tjetri me
#titull-kryesor { color: blue; }, me cilén ngjyré do té shfaget titulli dhe pse? Shpjego parimin e specifikés sé
selektoréve.

10. Asistenti i Al-sé ka gjeneruar kod ku dy kartat duhet té jené njéra prané tjetrés né kompjuter, ndérsa
njéra nén tjetrén né pajisjet mobile. Por, kodi duket késhtu:

.permbajtja-kryesore {
display: flex;
flex-direction: column;

}

@media (max-width: 768px) {
.permbaijtja-kryesore {
flex-direction: column;

}
}

Vleréso funksionalitetin e kétij kodi pér té dyja pajisjet (kompjuter dhe celular) dhe propozo vlerat e
sakta pér flex-direction pér té korrigjuar paragitjen.

11. Ky éshté njé kod HTML pér dy karta, né té cilin asistenti i Al-sé ka béré njé gabim logjik gjaté
pércaktimit té klasave:
<div class="permbajtja-kryesore”>
<div class="karta">
<h3>Zhvillimi i Web-it</h3>
<p>Mésojmé kodimin me Al.</p>
</div>
<div class="permbaijtja-kryesore”>
<h3>Zhvillimi i lojérave</h3>
<p>Krijojmé 2D dhe 3D lojra.</p>
</div>
</div>
Krijo kodin e sakté HTML duke gjetur dhe korrigjuar klasén e gabuar né kutiné e dyté, né ményré gé ajo
té fitojé té njéjtin stil si karta e paré.



PER ATA QE DESHIROJNE TE DINE ME SHUME

Qasja ,Fillimisht celulari* (Mobile-First) pérmes Al-sé

Shumica e fillestaréve i kérkojné Al-sé té krijojé njé fage pér kompjuter, dhe mé pas
e pérshtatin até pér celular. Por, né industriné moderne té IT-sé pérdoret qasja Mobile-
First. Kjo do té thoté se fagja fillimisht dizajnohet pér ekranin mé té vogél, dhe mé pas
zgjerohet pér monitorét mé té médhen;.

Kur i kérkon Al-sé té gjenerojé kod duke pérdorur kété gasje, udhézimet duhet t'i
formulosh késhtu:

Kérko qé CSS-i bazé té shkruhet né njé koloné (pér telefon celular).

Kérko qé media query-t té pérdorin min-width (gjerési minimale), né vend té
max-width.

Né kété ményré, me @media (min-width: 1024px), inteligjenca artificiale do té
shtojé rregulla qé do té aktivizohen vetém pasi ekrani té béhet mjaftueshém i madh, si
né kompjuter, gjé qé rezulton né ngarkim mé té shpejté té fages né telefonat celularé.

Pastrimi automatik i ,.kodit té panevojshém té Al-sé“ (Refactoring)

Inteligjenca artificiale ka tendencé té shkruajé shumé kod. Shpesh, pér té njéjtin
funksion mund té krijojé tri klasa té ndryshme ose té shtojé rregulla CSS qé shfletuesi
i konsideron té paracaktuara. Procesi i pastrimit dhe optimizimit té kétij kodi quhet
refaktorim (Refactoring).

Pasi Al-ja té gjenerojé kodin, njé tekniké e avancuar éshté t'ia dérgosh pérséri té
njéjtin kod, sé bashku me njé kérkesé pér optimizim:

»Ky éshté kodi qé gjenerove. Tani refaktorizoje: bashko klasat CSS té dyfishta, hiq
margjinat e panevojshme qé pérsériten dhe béje strukturén HTML mé té shkurtér dhe
mé té thjeshté pér t'u lexuar.”

Integrimi né VS Code me shtojca inteligjente

Programuesit e avancuar nuk e kopjojné kodin nga shfletuesi (si ChatGPT), por
pérdorin shtojca direkt né redaktuesin VS Code (si GitHub Copilot ose Codeium).

Kéto mjete kané qasje né té gjithé skedarét e dosjes ténde njékohésisht. Kjo do té
thoté se ato jo vetém qé gjenerojné kod té ri, por mund té analizojné edhe stilin ténd
té té shkruarit dhe té té propozojné automatikisht rreshtin e ardhshém té kodit, edhe
para se té fillosh ta shkruash, vetém me shtypjen e njé tasti (Tab).
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5.2.10 KRIJIMI | NJE PROJEKTI WEB

Pasi mésove se sifunksionon inteligjenca artificiale dhe sibéhen pérshtatjet né kod, éshté koha té shohim
té gjithé procesin e krijimit té njé fageje interneti, nga ideja e paré né letér deri te pamja pérfundimtare.

Krijimi profesional i njé fageje interneti zhvillohet gjithmoné pérmes 4 hapave kryesoré, té cilét duhet
té ndigen sipas njé renditjeje té sakté.

1. Planifikimi (Cfaré do té krijojmé dhe pér ké?)

Planifikimi éshté themeli i fages sé internetit. Para se té shkruajmé qofté edhe njé rresht té vetém kodi,
duhet t'u pérgjigjemi pyetjeve té méposhtme:

*  Cili éshté qéllimi i faqes? (A éshté njé portofol, njé fage interneti e shkollés apo njé dygan online?)

* Cila éshté audienca e synuar? (A po e krijojmé pér adoleshenté&, mésues apo lojtaré?)

* (faré do té pérmbajé? Béhet njé listé e pjeséve té nevojshme: header-i, kartat me produkte, galeria
me fotografi dhe formulari i kontaktit.

2. Struktura (Si do té organizohet kodi?)

* Struktura i referohet skeletit té faqes, pérkatésisht organizimit logjik té elementeve HTML.
Dizajnerét profesionisté né kété fazé krijojné njé skicé strukturore (Wireframe) - njé skicé té thjeshté
me drejtkéndésha, e cila tregon se ku do té vendoset secili element.

Né kod, kété e shndérrojmé né HTMLS té pastér dhe semantik:
* Pérdorim <header> pér pjesén e sipérme.
* Pérdorim kontejneré (<div> ose <section>) me klasa té garta pér té grupuar elementet.

*  Kujdesemi pér hierarkiné e titujve (<h1> pér titullin kryesor, ndérsa <h2> dhe <h3> pér néntitujt e
kartave).

3. Dizajni (Si do té duket fagja?)

Pasi té kemi njé strukturé té géndrueshme, kalojmé te stilizimi me CSS. Dizajni pércakton identitetin
vizual dhe pérvojén e pérdoruesit.

Kétu zbatojmé té gjitha rregullat CSS té mésuara:

* Renditja (Layout): Pérdorim Flexbox qé elementet té shtrihen dhe té renditen né ményré té
pérshtatshme.

* Tipografia dhe ngjyrat: Zgjedhim fonte qé lexohen lehté dhe njé paleté prej 2 deri né 3 ngjyrash té
harmonizuara (pér shembull, njé temé moderne e errét me detaje blu me kontrast).

* Hapésira: Pérdorim margin dhe padding pér té shmangur grumbullimin e elementeve dhe qgé ato té
mos jené ,té ngjitura“ me njéra-tjetrén.

* Pérshtatshméria (Responsive): Pérmes media query-ve (@media) sigurohemi qé dizajni té pérshtatet
nga tre kolona né kompjuter né njé koloné né telefon celular.
* 4. Integrimii pérmbajtjes (Mbushja e fages me té dhéna reale)

Integrimi éshté hapi pérfundimtar, ku teksti ,i rremé" ose gjenerik qé na ka dhéné asistenti i Al-sé
zévendésohet me informacione té vérteta dhe reale:

* E shkruajmé tekstin pérfundimtar né paragrafét (<p>).
* | zévendésojmé lidhjet e pérkohshme me adresa té sakta drejt imazheve reale dhe fageve té jashtme.
* [lidhim butonat me veprimet pérkatése.



Vetém pasi té kené pérfunduar té 4 hapat sipas kétij rendi, mund té themi se kemi njé faqe interneti té
ploté, funksionale dhe té krijuar né ményré profesionale.

Pér t'i pérvetésuar mé miré fazat e pérgatitjes, mé sé miri éshté té krijosh njé fage interneti personale
(portofol), ku do té paragesésh té gjitha ushtrimet, lojérat ose faget e internetit qé ke krijuar ose planifikon
t'i krijosh né té ardhmen. Kjo éshté dicka qé programuesit profesionisté e kané gjithmoné.

Arkitektura dhe elementet qé duhet té pérmbajé fagja e internetit:

1. Struktura dhe etiketat semantike HTML

Fagja duhet té jeté e ndaré né pjesé té qgarta dhe logjike:

* <header>: Né pjesén e sipérme, me emrin dhe njé néntitull té shkurtér (p.sh. ,Zhvillues i ardhshém
Web*).

* <main>: Pjesa kryesore, ku do té vendoset pérmbaijtja.
* <section> me klasén .proekti: Kétu do té vendosen kartat pér projektet e tij.
* <footer>: Né pjesén e poshtme, me tekstin pér té drejtat e autorit.

2. Renditja (Layout) me Flexbox

Né seksionin e projekteve duhet té keté 3 karta (pér shembull: ,,Fagja e internetit e shkollés”, ,Loja ime
e paré“, ,Ushtrim me Al“).

* Kéto 3 karta duhet té vendosen né njé kontejner prindéror i cili do té keté display: flex; dhe flex-
direction: row;, né ményré qé né kompjuter té renditen bukur né njé rresht.

3. Dizajn pérshtatés (@media query)

Fagja duhet té duket né ményré té pérsosur edhe né telefon celular.

* Duhet té shtohet @media (max-width: 768px), ku renditja me Flexbox do té ndryshojé né flex-
direction: column;, né ményré qé kartat té vendosen njéra poshté tjetrés.

* Né pjesén <head> duhet patjetér té vendoset rreshti i sakté pér viewport, né ményré gé té mos
shfaqget tekst i tepért né ekran.

Si té pérdoret asistenti i Al-sé pér kété projekt? (Procesi i punés)

Nxénésit duhet ta realizojné projektin pérmes 3 hapave té méposhtém, duke pérdorur Al-né né VS Code:

* Promptiiparé (Gjenerimi i skeletit): Nxénési i shkruan Al-sé: ,Ti je mentori im. Mé shkruaj strukturén
HTMLS dhe CSS-infillestar pér portofolin tim personal IT. Dua njé sfond gri té errét, me header, pjesén
kryesore me 3 karta pér projekte té vendosura me Flexbox dhe footer. Pérfshi edhe pérshtatshmériné
pér pajisjet mobile nén 768px.”

* Testimi dhe gjetja e gabimeve (Analiza): Nxénési e hap kodin né shfletues. Kontrollon nése Al-ja ka
harruar ndonjé piképresje (;), nése teksti shtrembérohet ose nése rastésisht éshté shfaqur ndonjé
tekst i pjerrét (italik) gé nuk e déshiron.

*  Promptiidyté (Pérshtatja dhe pérpunimi): Pasi ta analizojé kodin, nxénési kérkon ndryshimin: ,Kodi
éshté super, por tani né kartén e dyté ndryshoje titullin né 'Projekti im Asistenti i 1A-sé&', ndérsa
ngjyrén e butonave né té gjitha kartat béje té kaltér té celét, me kénde té rrumbullakosura.”

* Personale: Nxénési/ja prezanton veten dhe ndihet si njé programues/e i/e vérteté.
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* Pérmban té gjitha standardet: Kérkon té menduarit pér strukturén (HTML), estetikén dhe
pérshtatshmériné (CSS), si dhe komunikimin e duhur me teknologjiné (Prompt Engineering).

* Kontrollohet lehté: Simésues/e ose vlerésues/e, mund té shihni menjéheré nése Flexbox-i funksionon
kur zvogéloni dritaren e shfletuesit.

Ve .
@ PYETJE PER KONTROLLIN E NJOHURIVE:
(5

~— 1. Nxénési/ja déshiron té krijojé njé fage interneti pér klubin e IT-s&, por para se té fillojé me kodimin,
hulumton se cilat informacione u nevojiten mé shumé bashkémoshataréve dhe pérgatit njé listé té
seksioneve. Né cilén fazé té realizimit té projektit ndodhet nxénési/ja né até moment?

* A)Dizajni

B) Struktura

C) Planifikimi

D) Integrimi i pérmbajtjes

2. Kur béjmé njé ,skicé strukturore” (Wireframe) ose njé skicé té thjeshté me drejtkéndésha pér té
pércaktuar se ku do té vendosen titujt, imazhet dhe kartat, ne né fakt pércaktojmé:

*  A)Ngjyrén e sfondit té fages

B) Strukturén HTML té fages

C) Shpejtésiné e ngarkimit té serverit

D) Lidhjen me dokumentet e jashtme PDF

3. Shqyrto situatén e méposhtme: Nxénési e ka pérfunduar kodin HTML dhe tani déshiron t'i rendisé
kartat e projekteve me ndihmén e Flexbox, t'u rrumbullakosé kéndet kutive dhe té shtojé media query pér
telefonat celularé. Shpjego cilén fazé té realizimit té projektit po e kryen nxénési né kété hap dhe cilén gjuhé
po pérdor.

4. Cfaré paraget faza e ,Integrimit té pérmbajtjes” dhe ¢faré duhet té béjé saktésisht nxénési me lidhjet
qé asistenti i Al-sé i ka gjeneruar si href=>#», né ményré qé portofoli i tij té béhet funksional?

5. Nxénési ka vendosur lidhjen e méposhtme né kodin e tij pér té shfaqur formularin e kontaktit: <a
href=»C:/Users/Ucenik/Desktop/IT_Klub/kontakt.htm(» class=»buton»>Hap</a>. Analizo pse ky shteg éshté
vendosur gabimisht (shteg absolut né vend té shtegut lokal) dhe si do té ndikojé kjo nése dikush tjetér
pérpiget ta hapé fagen né kompjuterin e tij.

PER ATA QE DESHIROJNE TE DINE ME SHUME

Planifikimi né zhvillimin e uebit pérfshin krijimin e njé harte té detajuar té pérdoruesit
(User Flow), e cila parashikon me saktési ¢do |évizje dhe klikim té vizitorit népér fage. Né kété
fazé té avancuar, profesionistét pérdorin mjete té specializuara digjitale, si Figma ose Adobe
XD, pér té krijuar njé prototip interaktiv, i cili duket dhe funksionon si njé ueb-fage e vérteté,
ende pa u shkruar rreshti i paré i kodit HTML.

Gjithashtu, planifikohet edhe e ashtuquajtura strategji SEO (optimizimi pér motorét e
kérkimit), pérmes sé cilés pércaktohen paraprakisht fjalét kyce qé do té pérdoren né tituj dhe
né meta-etiketa, né ményré qé fagja té jeté mé e lehté pér t'u gjetur nga motorét e kérkimit.








